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Resumen

Un gran namero de investigaciones (Learning Exchange, 2011; Pegrum, Oakley
& Faulkner, 2013; Navarro, 2012) demuestran que la introduccion de las tabletas
digitales en las aulas de Educacién Primaria aporta un inmenso abanico de posibilidades
y beneficios didacticos. La Conselleria de Educacion inicio en el afio 2013 un programa
piloto basado en el uso de las tabletas digitales en los cursos de 5° y 6° de primaria de la
Comunidad Valenciana. Con este motivo, el objetivo principal de la presente
investigacion es "comprender cudl es el uso didactico que se le esta dando a las tabletas
digitales, a través del estudio del caso concreto del CEIP “El Romeral”. Es por ello, que
esta investigacion se enmarca dentro del paradigma interpretativo y se realiza a través
de una metodologia cualitativa, con herramientas como las entrevista semi-estructuradas
como técnica de recogida de informacion, ademas de la observacién participante. Este
centro dispone de 3 lineas por curso, por lo que el estudio se lleva a cabo en 6 aulas
diferentes. Para ello, se realizan un total de 3 entrevistas diferentes (docentes, alumnos y

familias), analizandose posteriormente y presentando los resultados.

Esta investigacion demuestra que la tableta digital es una herramienta de trabajo
gue posee mas beneficios que inconvenientes y que los diferentes miembros que forman
la comunidad educativa estan de acuerdo en ello. Para futuras investigaciones, se
propone analizar estrategias didacticas para la integrar las tabletas digitales de forma
completa, comparar diferentes modelos de implementacion de tabletas digitales y

comparar las posibilidades educativas de diferentes dispositivos tecnologicos.

Palabras clave: alfabetizacion digital, TIC, educacion, tableta digital.



Abstract

A large number of current research shows that the introduction of tablets in
primary school classrooms brings a huge range of educational possibilities and benefits.
The Ministry of Education began in 2013 a pilot program based on the use of tablets in
the 5th and 6th courses of elementary school in the Valencian Community. With this
reason, the main objective of the present investigation is "to understand what is the
didactic use that is being given to the tablets, through the study of the concrete case of
the CEIP EI Romeral.” Is framed within the interpretative paradigm and is carried out
through a qualitative methodology, with tools such as semi-structured interviews as a
technique for collecting information, as well as participant observation.This center has 3
lines per course, so the study Is carried out in 6 different classrooms, for which a total of
3 different interviews (teachers, students and families) are carried out, being analyzed

later and presenting the results.

This research shows that the tablet is a work tool that has more benefits than
inconveniences and that the different members of the educational community agree. For
future research, it is proposed to analyze didactic strategies to integrate digital tablets
completely, compare different models of implementation of tablets and compare the
educational possibilities of different technological devices.

Key words: Digital literacy, ICT, education, tablet.
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1. PRESENTACION DE LA INVESTIGACION

1.1. Contextualizacion

Antes de entrar de lleno en esta investigacion, es de gran importancia destacar la
situacion normativa sobre la que se va a aplicar. En la actualidad, la sociedad se ve
inmersa en un vaivén de cambios politicos, educativos y sociales que conllevan una
tremenda confusion entre los diferentes estamentos que conforman las comunidades
educativas. Es por ello, que a la hora de llevar a cabo un estudio o analisis de una parte
o elemento de la realidad educativa, es necesario un momento de reflexion, que nos

ayude a contextualizar nuestra actuacion.

Como se vera mas adelante, esta investigacion se va a llevar a cabo en un centro
educativo de Educacion Primaria, de caracter publico, situado en la localidad alicantina
de Alcoy. En el Proyecto Educativo de Centro (PEC) de este colegio se destaca que
posee una filosofia democratica, progresista y contemporanea capaz de formar los seres
humanos como personas que puedan enfrentarse a los problemas de la vida, asi como
prepararlos como ciudadanos conscientes, responsables y solidarios ante los retos que
plantea el siglo XXI. De forma breve, se pueden resumir los rasgos de identidad de este

centro en los siguientes puntos:

v Fomentar el pluralismo y los valores democraticos.

v Potenciar el proceso de normalizacion linguistica y cultural como centro de
triple linea: dos de Ensefianza en Valenciano y una de Incorporacion Progresiva.

v' Facilitar la participacion activa y directa en la gestion del centro de todos los
estamentos de la Comunidad Educativa.

v" Desarrollar una evaluacion continua, integral e individualizada.

v" Respetar la diversidad personal y/o socio-cultural, integrando a todo el
alumnado.

v’ Estar en constante evolucién, respondiendo asi a las demandas de la sociedad.



Este colegio, como todos los publicos, sigue las directrices marcadas por la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) y las modificaciones introducidas
por la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la calidad educativa
(LOMCE). Ademas, no debemos olvidarnos del Real Decreto 126/2014, de 28 de
febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Primaria y del
decreto propio de la Comunidad Valenciana, como es el Decreto 108/2014, de 4 de
julio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la ordenacién general de
la educacion primaria.

La visién de las TIC como un medio de ensefianza ha obligado al curriculo a
adaptarse, a través de la normativa nombrada. En esta direccion, encontramos en la
LOE-LOMCE, dentro del articulo 17, el siguiente objetivo de la Educacion Primaria: i)
Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben vy
elaboran. Podemos encontrar mas ejemplos de la importancia que se le otorga a las TIC
en la normativa actual, como el articulo 18 sobre Organizacién de la LOMCE, el cual en
su apartado 6 dice: "Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas
de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, el emprendimiento y
la educacidn civica y constitucional se trabajaran en todas las dreas”.

Por otra parte, a la hora de aplicar estas nuevas tecnologias en el aula debemos
tener en cuenta, el elemento que guia la ensefianza, es decir, las competencias clave.
Segun el articulo 2 del Decreto 108/2014, las competencias clave son “capacidades para
aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa,
con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de

problemas complejos”.

En el marco de la propuesta realizada por la Union Europea, y de acuerdo con
las consideraciones expuestas, se puede identificar 7 competencias clave, segun el Real
Decreto 126/2014:



/ f Competencia

en
comunicacion
lingUistica

ciencia y
tecnologia

Sentido de
iniciativa y
espiritu
emprendedor

Competencias Aprender a
socialesy d
civicas \ prender

Figura 1. Competencias clave. Elaboracién propia.

De todas estas competencias, la que permite una adecuada integracion de las TIC en
el ambito educativo es la competencia digital (Gutiérrez-Cabello, Losada y Correa, 2015).
Esta consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion, para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van
desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.
Se trata pues, de aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de los
diferentes tipos de informacion. Transformar la informacién en conocimiento exige
destrezas de razonamiento para organizarla, relacionarla, analizarla y sintetizarla, es decir,

comprenderla e integrarla en los esquemas previos de conocimientos.

En definitiva, la competencia digital comporta hacer uso habitual de los recursos
tecnoldgicos disponibles para resolver problemas reales de modo eficiente, implicando ser
persona autébnoma, responsable, critica y reflexiva. Por tanto, la normativa tiene una gran
influencia, como sea podido apreciar, en la introduccion de las TIC en los centros
educativos.



1.2. Antecedentes

Se pueden encontrar una gran variedad de estudios en relacion a las tabletas
digitales y su uso en el sistema educativo (Learning Exchange, 2011; Pegrum, Oakley &
Faulkner, 2013; Navarro, 2012), los cuales se centran en analizar si la utilizacion de esta
herramienta posee un mayor numero de beneficios o inconvenientes, y como influye

esto en la educacién del alumnado.

Uno de los estudios mas reconocidos en este &mbito, es el realizado en Australia
(Learning Exchange, 2011), donde colaboran ocho maestros de Educacion Primaria y
tres de Educacion Secundaria. Para ello, cada uno recibié dos tabletas digitales de la
marca Apple (iPads) y una ayuda econdémica de 100 ddlares en iTunes. A través de este
estudio practico, se consigue demostrar que el iPad, como cualquier otra tableta digital,
puede llegar a ser una herramienta muy importante como complemento a la ensefianza
tradicional. Esto se debe a que ofrece un gran abanico de posibilidades de uso como
herramienta didactica, en especial, en relacion al pensamiento critico, la resolucion
activa de problemas, la toma de decisiones, la autonomia y la basqueda y tratamiento de

la informacion.

También en Australia (Pegrum, Oakley, & Faulkner, 2013) analizan en 2013 la
introduccidon de dispositivos moviles en diez centros educativos. En todos estos centros
se utilizan iPads principalmente, encontrando también otro tipo de dispositivos como
moviles inteligentes y dispositivos multimedia, todos ellos utilizados con fines
organizativos y pedagégicas. A través de este estudio se demuestra que estos
dispositivos contribuyen al aumento de la motivacion del alumnado, con la consiguiente
mejora del aprendizaje. Ademas, destacan que los posibles inconvenientes que pueden
surgir con su uso estan mas relacionados con la tecnologia en si, por lo que es necesaria

la ayuda de profesionales en el sector, como refuerzo a los docentes.

En cuanto a experiencias mas cercanas, se puede destacar el estudio realizado en
2012 en las escuelas aragonesas, de mano de un proyecto de investigacion de Navarro,
sobre cuales son las consecuencias del uso de las tabletas digitales en los diferentes
apartados de la comunidad educativa (docentes, familias, alumnado y equipo directivo).
Los resultados obtenidos exponente que la gran mayoria de los participantes

entrevistados estan satisfechos con la utilizacion de las tabletas digitales como
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dispositivo para mejorar el aprendizaje. Ademas, se recalca, que el alumnado afirma que
se ha incrementado su nivel de aprendizaje, y que tanto ellos como sus familias estan

dispuestos a seguir utilizando esta herramienta en la siguiente etapa educativa.

Como se puede observar, de estas investigaciones se desprende la idea de que la
introduccidn de las tabletas digitales en las aulas puede llegar a ser algo muy beneficios,
por motivos como el aumento de la motivacion de los alumnos y alumnas y la mejora

del rendimiento académico.

Por otra parte, la investigaciéon llevada a cabo por Cataldi y Lage (2013), se
centra en analizar los usos didacticos que le dan los estudiantes y docentes de niveles
superiores de los dispositivos moviles. Esto conlleva analizar los dispositivos de los que
se dispone, cuales son los beneficios que se les puede extraer y conocer cuales son los
conocimientos que tienen tanto el alumnado como los docentes, para asi conseguir dar
respuesta a las diferentes necesidades. La investigacion muestra que las tareas realizadas
con estos dispositivos estdn enfocadas normalmente a reforzar lo aprendido, buscar
informacion, realizar ejercicios, acceder a ejemplos, reflexionar sobre el que se ha
aprendido, recibir retroalimentacion, consultar manuales, procedimientos, instrucciones
y recibir direccién u orientacion a tiempo real. El estudio termina con la conclusion de
que la utilizacion de dispositivos moviles en el sistema educativo superior deberia
orientarse a un enfoque constructivista, es decir, ofrecer al alumnado la posibilidad de
construir en sus propios conocimientos, fomentando su autonomia pero orientandole en

todo momento.

Por altimo, es importante destacar la investigacion cuantitativa llevada a cabo
por Marqués (2013) sobre el uso didactico de las tabletas digitales en cada una de las
etapas educativas de diferentes centros a lo largo de Espafia. En esta investigacion se
puede observar que en gran parte de las encuestas realizadas se afirma que la tableta
aporta beneficios como la diversidad de funciones, la versatilidad, el acceso a multiples
fuentes de informacion, la facil movilidad y la posibilidad de usarla aplicando

metodologias activas y centradas en el alumno.

A continuacion se puede observar un esquema con los principales beneficios,
inconvenientes y usos que se desprenden de estos estudios recién nombrados, para asi
de manera rapida poder hacerse una idea de las principales ideas que preceden a esta

investigacion, y que por tanto debera tener en cuenta.
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Figura 2. Esquema de las ideas principales de estudios precedentes sobre la introduccion de

dispositivos moviles en las aulas. Elaboracion propia.

1.3. Justificacion y propésito de la investigacion

Una vez que se ha presentado el contexto, es necesario justificar el porqué de esta
investigacion. Como se ha destacado anteriormente, uno de los puntos clave en el PEC de
este centro, es la constante adaptacion a las necesidades e intereses que plantea la sociedad
actual. Uno de los aspectos que més auge esta teniendo en todos los ambitos de la vida
social, son las nuevas tecnologias, y sobre todo los dispositivos moviles. Es por ello, que
este y otros centros tomaron la medida de introducir estas herramientas en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Esta inclusion se vertebra a través un Plan de Integracion Curricular de las TIC, en el
cual se recogen las estrategias a utilizar, se proponen nuevas adaptaciones, se presenta la
organizacion de los recursos de los que dispone el centro y se expone la organizacion de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, adaptandolos a las caracteristicas de los alumnos vy al
propio contexto. En definitiva propone la utilizacion de las TIC en las actividades escolares
y educativas, para asi contribuir a una mejor formacién como alumnos y ciudadanos,

alcanzando la competencia digital.



Con este plan se pretende por tanto, llegar a conseguir aulas digitales o aulas 2.0 y
para ello es necesaria una adaptacion de la organizacion escolar. La finalidad es construir el
futuro de una ensefianza de calidad a partir de la excelencia en la dotacion, la coordinacién y
manejo de los medios técnicos a disposicion de la comunidad educativa con la mejora
integral de la calidad del sistema educativo mediante la plena integracion curricular de las

TIC en el modelo educativo de la Comunidad Valenciana.

Una de las actuaciones principales llevadas a cabo en este centro es el uso de tabletas
digitales en los niveles de 5° y 6°, como alternativa al libro de texto tradicional. Para ello, las
familias han tenido que comprar la tableta propuesta por el centro, por lo que tienen la
posibilidad de llevarsela a casa para poder estudiar, trabajar o usarla con fines de ocio.

Por todo esto, este centro se convierte en una gran oportunidad para poder estudiar
los efectos de la introduccion de dispositivos moviles en las aulas. Este analisis que se va a
Ilevar a cabo, va a permitir conocer de primera mano la vision y opinién de cada uno de los
elementos de la comunidad educativa, es decir, familias, alumnado y docentes. Ademas, este
plan de integracién de las TIC se encuentra en el momento 6ptimo para su analisis, pues

acaba de superar su primer afio de implantacion.

Por todo ello, mediante esta investigacion se pretenden alcanzar los siguientes

propositos:

v Conocer la opinién sobre la implantacién de tabletas digitales en las aulas de
las familias, alumnado y docentes implicados.

v' Comprender el uso real que se le esta dando a las tabletas digitales en el
centro.

v Extraer conclusiones sobre los beneficios e inconvenientes que ha tenido la

implantacion de tabletas digitales en las aulas.

2. MARCO TEORICO

2.1. Las TIC en el sistema educativo

Se consideran nuevas tecnologias de la Informacion y Comunicacion tanto el

conjunto de herramientas relacionadas con la transmision, procesamiento y
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almacenamiento digitalizado de la informacion, como el conjunto de procesos y
productos derivados de las nuevas herramientas (Roig i Flores, 2014). El hecho de
incorporar las TIC en las aulas hace que se tengan que replantear los roles de los
docentes y de los alumnos. Los alumnos pueden adquirir un rol mas autbnomo gracias
al uso de las TIC como herramientas educativas, de forma que el papel de los docentes
ante esta situacion tiene que cambiar, puesto que no es la Unica fuente de conocimiento
(Lugo, 2010).

La incorporacion de las TIC en el sistema educativo supone su integracion en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, en la gestion de los centros y en las relaciones de la
comunidad educativa, suponiendo una adaptacién del sistema educativo al nuevo
modelo de sociedad. Por tanto, se debe conseguir poner al alcance de todos los

ciudadanos la formacion necesaria para acceder al universo tecnologico.

En el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el
curriculo baésico de la Educacion Primaria, se propone la Competencia Digital como
una de las competencias clave a alcanzar al final de esta etapa educativa. Por tanto,
como podemos ver, desde la normativa educativa se le da una gran importancia a esta
herramienta. En este sentido, Marques (2006) destaca que las principales razones de su

inclusion en el sistema educativo son las siguientes:

+ Contextualizacion de la ensefianza: adecuacion de los Proyectos de Centro en

relacion a las demandas de la sociedad actual.

+ Alfabetizacion digital del alumnado: todos los alumnos deben desarrollar la

competencia basica expuesta en el Real Decreto 126/2014: Competencia
Digital.

+ FEquidad, igualdad v justicia en la educacién: en la escuela, la formacion basica

en las TIC es para todo el alumnado.

+ Productividad: la gran cantidad de tareas que se pueden realizar y disefiar, hace
que se adopte multiples metodologias, lo cual va en consonancia con la
LOMCE.

+ Frena el alto indice de fracaso escolar: gracias a las grandes posibilidades que

ofrecen y, sobre todo, a la gran motivacién que suscitan.

Una vez estan claras las razones por las cuales hay que implantar las nuevas

tecnologias en la educacién, se debe analizar qué aspectos positivos y negativos
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aportan, para asi poder aprovecharlas al maximo. Segun la investigacion llevada a cabo

por Domingo (2011), denominada Aulas 2.0 y uso de las TIC en la practica docente,

estas son las principales ventajas e inconvenientes que plantean el uso de las TIC en los

centros docentes:

Ventajas Inconvenientes

-Aumenta la atencion y la motivacion.
-Facilita la comprension.

-Aumenta el acceso a recursos para
comentar y compartir entre el alumnado
y/o el profesorado.

-Facilita la ensefianza, el aprendizaje y el
logro de los objetivos.

Aumenta la participacion y la
implicacion del alumnado.

-Facilita la contextualizacion de las
actividades y la gestion de la diversidad.
-Da pie a actividades de investigacion,
creativas, de autoevaluacion y

coevaluacion o colaborativas.

-Necesidad de dedicar mas tiempo para la
preparacion de las sesiones.

-Problemas de conexion a la red.
-Averias y problemas de software en los
dispositivos electronicos.

-Son fuente de distracciones.

-Informaciones no fiables.

Tabla 1. Ventajas e inconvenientes de las TIC en las aulas. Elaboracién propia basada
en Domingo (2011).

Es importante destacar también algunas de las funciones que han de cumplir la

TIC en cualquier centro docente (Marques, 2006):

v’ Alfabetizar digitalmente a toda la comunidad educativa.

Facilitar la labor docente.

<SS X

comunidad educativa.

AN

v Crear nuevos espacios formativos.

Ser un recurso didactico mas, que conviva con otros mas convencionales.

Potenciar un nuevo canal de comunicacion.

Ser un canal de comunicacion con los padres, los alumnos, asi como con toda la

Facilitar el acceso a la informacion para analizarla y procesarla.

Instrumento de gestion administrativa y tutorial.



Integrar las TIC en las aulas, por tanto, no es una tarea que se pueda llevar a

cabo de un dia por el otro, pues requiere de diversas adaptaciones en las perspectivas,

précticas y cultura (Camarda, 2012). Por otra parte, en el estudio de Carneiro, Toscano y

Diaz (2009), se exponen los tres retos que se deben afrontar para incluir las TIC en el

sistema educativo de forma satisfactoria:

*

Primer reto: se centra en el disefio, gestion y desarrollo de la infraestructura
tecnoldgica necesaria, pues no sirve de nada incorporar tecnologia si el centro no
se prepara para ello. Por tanto, se debe calcular cual va a ser la demanda del
alumnado y equipo docente de tecnologia, planificar como debe utilizarse y
tener claros elementos como el aporte econdmico o los recursos humanos y
materiales.

Segundo reto: hace referencia a las competencias que deben poseer los docenes
para poder integrar con éxito las TIC en su tarea didactica. Lo ideal seria que
cada docente que vaya a trabajar con TICs en su aula estuviera en su posesion un
certificado que demuestre que es capaz de ello. Por tanto, es esencial no solo
centrarse en que el alumnado aprenda a usar las TIC, sino que también los
docentes sepan integrarlas en su rutina pedagdgica.

Tercer reto: recalca la importancia de una buena provision de recursos,
materiales y contenidos digitales que favorezcan el uso e integracidn pedagdgica
de las herramientas disponibles en el centro. Se tiene que tener por tanto muy en
cuenta los objetivos educativos que se quieren alcanzar a la hora de seleccionar

el software y hardware mas adecuado.

Una vez vista la situacion general de las TIC en el sistema educativo, es

necesario analizar detenidamente como es su uso en el dia a dia en las aulas, para asi

poder conocer de manera mas amplia de que manera se estan integrando estas nuevas

tecnologias en los centros.

2.2.

Integracion de las TIC en las aulas

Los cambios que se producen en la sociedad y que por tanto se trasladan al

sistema educativo, siempre conlleva dificultades, llevando incluso a conceptos como

inestabilidad o desorden. Delante de estas nuevas situaciones de duda, los centros
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educativos y los diferentes colectivos que los forman responden de diferentes formas, a
través de diferentes actuaciones, las cudles segin Marcinkiewicz (1993) estan
intimamente relacionadas con la tendencia innovadora del docente, definiéndose asi los

patrones de uso.

Se pueden encontrar un gran numero de investigadores que se han centrado en
analizar los diferentes patrones de uso de las TIC (Hsu, 2011). Entre todos se puede
destacar el estudio de Barron y otros (2003), en el cual se sefialan cuatro tipos de

patrones de uso:

¢ Las TIC como herramienta de investigacion para el alumnado

¢+ Las TIC como herramienta para resolver problemas y tomar decisiones

X/
°

Las TIC como medio de creacion

X/
°

Las TIC como medio de comunicacién

Por otra parte, Russell y otros (2003) identifican seis categorias de uso de las

TIC por parte de los docentes:

¢+ Las TIC como herramienta para preparar las sesiones
¢+ Las TIC como medio para producir materiales

+« Las TIC como medio para dirigir al alumnado

% Las TIC como herramienta para la educacion especial
¢+ Uso del correo electronico

¢ Realizacion de grabaciones y registros

Braak, Tondeur y Valcke (2004) exponen por su parte, que existen dos tipos de

patrones de uso de las TIC en los centros educativos:

«» Uso de las TIC como refuerzo en la tarea didactica
« El uso efectivo de las TIC en la tarea didactica, teniendo en cuenta las
caracteristicas del profesor (edad, sexo, competencias, actitudes y actitud

innovadora).

Ademas de estas investigaciones nombradas, también se pueden encontrar otras
sobre los obstaculos que dificultan la inclusidn exitosa de las nuevas tecnologias en el
proceso didactico. Estas barreras pueden ser de toda indole, como problemas de acceso
a los recursos y materiales, mal equipamiento, falta de apoyo técnico o dificultades en la
organizacion interna (Inan & Lowther, 2010; Unal & Ozturk, 2012).
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Estos estudios hacen que se planteen una serie de interrogantes como: ¢;en qué
grado el profesor se aduefia de las TIC y los pone en practica en su aula? ¢Se
interrelacionan las nuevas tecnologias y los medios méas tradicionales o los sustituyen
por completo? ¢En qué tipos de actividades se usan las TIC en los centros? ¢Es posible

identificar patrones de uso pedagdgico de estas tecnologias?

Para dar sentido a toda esta teoria surgen diferentes modelos para integrar las
TIC en el sistema educativo, con el fin de guiar la manera en que las herramientas
tecnoldgicas son introducidas para potenciar el aprendizaje en los estudiantes (Garcia,
Figueroa y Esquivel, 2014). Ademas, estos modelos, segin Méndez (2012, p. 201),
pueden entenderse como “guias generadoras de entornos educativos que amplian
considerablemente las posibilidades de los alumnos para la transmision de

conocimientos y desarrollo de destrezas, habilidades y actitudes”.

2.2.1. El modelo TPACK

Uno de modelos de integracion de las TIC, es el llamado modelo TPACK, el
cual segun Mishra y Koehler (2009) expone de manera muy clara como es la
integracion de las nuevas tecnologias en educacion desde el punto de vista del docente.

Este modelo se puede resumir en el siguiente esquema que se observa a continuacion.

Conocimiento
Tecnoldgico Pedagogico
del Contenido
(TPACK)

Conocimiento
Tecnolégico
(TK)

Figura 3. v Esquema modelo TPAK.

(PK) (CK)

Conocimiento
Tecnolégico
Pedagégico
(TPK)

Conocimiento
Tecnoldgico
del Contenido

TCK)

Fuente: Koehler, M. : J., & Mishra, P. (2009). What is
technological ESFEZL"JL?Q_; pedagogical content
knowledge? Contextos Contemporary Issues in

Technology and Teacher Education, 9(1), 60-70.

En esta imagen se puede observar como la integracion de las TIC en el contexto
educativo se produce a partir de tres formas principales de conocimiento, que segun
Koehler y Mishra (2009) son:
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X/
L X4

X/
L X4

Conocimiento del contenido (CK): hace referencia al conocimiento que tiene el

docente de la materia o contenidos a impartir. Aqui se pueden incluir conceptos,
teorias, ideas, marcos de organizacion y conocimientos de evidencias y pruebas.
A traves de este segmento, se contestaria a la cuestion de ¢Qué van a aprender
los discentes?

Conocimiento pedagogico (PK): se refiere al conocimiento que poseen los

docentes sobre las diferentes practicas, procesos y métodos de ensefianza.
Dentro de este segmento se incluyen aspectos como la evaluacion, la
planificacion de sesiones o las estrategias didacticas. A través de este
conocimiento se da respuesta a la cuestion de (Como van a aprender los
discentes?

Conocimiento tecnoldgico (TK): es aquel conocimiento que se refiere a las

formas de pensar y actuar con las nuevas tecnologias, mediante el uso de
diferentes recursos y herramientas. Es decir, se trata de llegar a darse cuenta de
cuando la tecnologia puede beneficiar o dificultar la consecucion de una meta u
objetivo, ademas de ser capaz de estar en continua formacion para asi poder
adaptarse a los continuos cambios que experimentan las tecnologias. Por tanto, a
través de este tipo de conocimiento se responde a la cuestion de ¢Qué

conocimientos se tienen sobre la tecnologia?

Como resultado de las intersecciones de estos tres tipos de conocimientos,

surgen nuevos tipos como los siguientes (Koehler y Mishra, 2009):

X/
L X4

Conocimiento pedagdgico y de contenido (PCK): hace referencia a la manera en
que el docente comunica el conocimiento a los alumnos, la manera de interpretar
los contenidos y la manera de adaptar los contenidos a los conocimientos
previos que sus alumnos poseen.

Conocimiento tecnoldgico y de contenido (TCK): es aquel conocimiento que se
produce cuando los docentes utilizan la tecnologia para transmitir el contenido y
ademas tienen el criterio suficiente para elegir que herramientas tecnoldgicas son
las mas adecuadas para llevar a cabo la ensefianza.

Conocimiento tecnoldgico y pedagdgico (TPK): se produce cuando la manera de
ensefar y aprender es influenciada por el uso de determinadas tecnologias. Se

utiliza la tecnologia como herramienta para aprender de un modo u otro.
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La combinacion de todos estos segmentes 0 secciones crea un punto central, en
el cual se encuentra el conocimiento tecnolégico, pedagogico y de contenido (TPACK).
Este conocimiento se puede decir que es el pilar que sustenta la ensefianza eficaz con
nuevas tecnologias. Para ello, la tecnologia se ha de usar de manera constructiva,
convirtiéndose asi en una herramienta que ayude a corregir distintas dificultades que les
puedan surgir a los alumnos y alumnas y para construir sobre el conocimiento existente
y asi desarrollar nuevas epistemologias o fortalecer los existentes (Koehler & Mishra,
2009). Por tanto, el objetivo es intentar que estos tres tipos de conocimientos puedan
estar en contacto, pues no sirve de nada tener grandes herramientas tecnologicas en el
aula si no va acompafiado de un proyecto pedagdgico a su medida. Se trata pues, de
lograr un desarrollo conjunto de pedagogia, contenido y tecnologia, para asi llegar a

tener un conocimiento conjunto.

Segun diferentes autores como Cabero (2015) la utilizacion del modelo TPACK
ha resultado ser muy eficaz en diferentes niveles del sistema educativo. Desde el &mbito
investigativo y el de formacion docente, también sirve para llegar a comprender el
comportamiento de las nuevas tecnologias en los diferentes procesos de ensefianza-
aprendizaje. Por otra parte, en otro estudio realizado por Garcia, Dominguez y Stipcich
(2013), se confirma también su eficacia, a través de un encuadre tedrico basado en el
reconocimiento de los espacios que se generan en el momento de combinar tecnologia

con contenido y con pedagogia.

2.2.2. El modelo SAMR

Otro de los métodos més reconocidos para integrar de manera adecuada las TIC,
es el llamado modelo SAMR (Sustitucion, Aumento, Modificacion y Redefinicion).
Este modelo fue desarrollado por el Doctor Ruben Puentedura y fue presentado por
primera vez en la Conferencia Internacional MERLOT4 (Puentedura, 2003). Sin
embargo, la primera version oficial fue desarrollada y puesta en practica en Maine
(Estados Unidos).

La finalidad de este modelo es proporcionar una ayuda a los docentes, para

poder evaluar mas facilmente de qué forma se estan incorporando las tecnologias en las

aulas y, por tanto, averiguar qué usos de estas tecnologias presentan un mayor o menor
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efecto sobre el aprendizaje del alumnado (Puentedura, 2008). Esta formado por un
conjunto de niveles ordenados y dos capas, los cuales describen cuél es el uso de las
herramientas tecnoldgicas las aulas. Estos niveles se pueden observar en el siguiente

esquema:

Transformar

actividades de aprendizaje

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional

Mejorar

Sustituir

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

Figura 4. Traduccion del modelo SAMR (Puentedura, 2006)

Los dos primeros niveles del modelo SAMR (sustituir y aumentar) se centran en, como
indica su nombre, mejorar las actividades formativas mediante el uso intencionado de las
tecnologias. Por otra parte, los niveles tercero y cuarto, persiguen el objetivo de transformar,
mediante las tecnologias, las actividades formativas que normalmente ya ponen en practica los
profesores. Por lo tanto, el objetivo principal de este modelo es, mediante sus cuatro niveles, dar
respuesta a la cuestion de como transformar las actividades de aprendizaje con las nuevas
tecnologias, para “dar lugar a niveles de logro mas altos por los estudiantes, al tiempo que

contribuyen a desarrollar habilidades cognitivas de orden superior (Schrock, 2013).

A continuacion, se resefian de manera mas completa cada uno de los cuatro niveles del
modelo SAMR (Garcia; Figueroa; Esquivel, 2014):



% SUSTITUIR

En este primer escaldn, las tecnologias actian como una herramienta sustituta directa,
sin ningin cambio funcional. Dicho de otra forma, los profesores incluyen las TIC en sus
actividades de ensefianza/aprendizaje de tal manera que los discentes no cambian su manera de
proceder, por lo que no se realizan cambios didacticos ni metodoldgicos. A pesar de esto mera
sustitucion, la introduccion de herramientas TIC si que puede tener algunas consecuencias

positivas como el aumento de la disposicion y motivacion por parte del alumnado.

Por norma general, este primer nivel hace referencia a aquellos docentes que actGan
como guia de todos los aspectos de la clase, pero con el apoyo de las TIC. Algunos de los

ejemplos de uso de las TIC como sustituta pueden ser:

v" Uso de Google Maps como sustituto de un atlas tradicional en formato papel.
v Uso de procesadores de texto para anotaciones en lugar de cuadernos.

v Uso de diapositivas o videos en lugar de explicaciones orales.
v

Uso de lectores de libros digitales.

X3

%

AUMENTAR

En este segundo nivel, las TIC también actian como una herramienta sustituta directa,
pero a diferencia del primer nivel, en este si proponen una mejora funcional. Esto supone que a
pesar de agregar mejoras, si no se utilizan, la actividad no sufre grandes modificaciones. En este
nivel los alumnos y alumnas ya utilizan las herramientas TIC de una forma mas activa, para

resolver las actividades planteadas. Esto se puede observar cuando los discentes:

v"Uso de la regla de Google Maps para medir la distancia entre dos lugares geograficos
especificos.

v"Uso de Evernote para tomar notas y poder guardarlas en la nube.

v" Uso de lectores de libros digitales, pudiendo resaltar aspectos importantes y agregar
anotaciones.

v" Uso de Google Forms para la creacion de examenes.

v Uso de internet como medio de busqueda de informacién.

s MODIFICAR

En este nivel de transformacion, las TIC ya se enfocan a modificar significativamente
las actividades de ensefianza-aprendizaje. Es decir, el uso de estas tecnologias aporta un cambio

funcional significativo al necesitar que el profesor reformule las actividades usuales de su aula.
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Con esto se persigue adaptar estas actividades a las herramientas y materiales tecnolégicos

disponibles en el centro (Marti, 2013). Algunos ejemplos pueden ser los siguientes:

v

7
'0

*,

Uso de Google Maps y su “Street View” con el fin de realizar recorridos virtuales por
localizaciones de interés.

Uso de Evernote para apuntes y su posterior visionado, ademas de su clasificacién por
libretas y la posibilidad de compartirlos con el resto de compafieros.

Consulta de diccionarios online como el que proporciona la RAE.

Uso de programas de grabacion de audio para a realizacién de actividades como
ensayos, comentarios, debates, etc.

REDEFINIR

Gracias a las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, ahora es posible

crear nuevos tipos de actividades de ensefianza-aprendizaje antes inimaginables. En este nivel

mas alto de este modelo, el profesor ya ha de plantearse una serie de cuestiones como ¢En qué

va a consistir la nueva actividad? ;Cémo ayudan las TIC a que sea posible? ;Esta nueva

actividad planteada crea el reto a los alumnos de elaborar productos informaticos basados en los

contenidos a trabajar? Como se puede observar, en este nivel la cooperacién entre alumnado y

docente se hace indispensable, convirtiéndose por tanto las TIC en una herramienta de

comunicacién muy relevante.

A continuaci6n, se muestran una serie de ejemplos de actividades de aprendizaje que se

pueden realizar en este nivel del modelo SAMR:

v" Crear una guia o ruta turistica con la herramienta de Google Maps y compartirla
en lared.

v’ Utilizar Evernote para realizar anotaciones y su posterior visionado. Estas notas
se clasifican por libretas, se comparten con los comparieros y se elaboran notas
de manera cooperativa.

v’ Crear libros digitales y su posterior visionado, con herramientas como
BackTypo.

v" Uso de herramientas de edicion de video, para exponer de manera visual lo
aprendido en las sesiones. Una vez elaborado se muestra al resto de

comparieros.
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2.2.3. La taxonomia de Bloom

Antes de terminar este punto, es imprescindible hablar de uno de los

referentes a la hora de establecer objetivos educativos, la taxonomia de Bloom.

El origen de esta taxonomia se situa en el 1948, en la Convencion de la
Asociacion Norteamericana de Psicologia en Boston, con la intencién de establecer
sistemas de clasificacion de habilidades, comprendiendo un marco tedrico para
facilitar la comunicacién entre examinadores, promoviendo el intercambio de
materiales de evaluacion e ideas y como llevarlas a cabo (L6pez, 2014). Por tanto,
esta taxonomia ideada por el Doctor Benjamin Bloom, establece una serie de
habilidades y conocimientos que el alumno tiene que tener adquiridas una vez

llevado a cabo el proceso de aprendizaje.

En sus inicios, se establecieron tres dominios de actividades educativas, los

cuales eran:

+ Cognitiva: la habilidad de procesar y utilizar la informacion.
+ Afectiva: el papel que juegan los sentimientos, emociones y actitudes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

+ Psicomotor: la capacidad para usar habilidades fisicas.

Este sistema consta de una serie de niveles enfocados al propdsito de que el
alumno adquiera una serie de habilidades y conocimientos que perduren durante toda la
vida. Es decir, no busca actividades de mecanicas o de contenido si no aquellas que
propicien el desarrollo de habilidades que les permitan utilizar el conocimiento
adquirido como una herramienta para resolver problemas e incluso crear su propio

conocimiento.

La taxonomia de Bloom ha ido sufriendo cambios y revisiones a lo largo de la
historia educativa, siendo la revision de Andrew Churches (2008) la mas reciente. Es en
esta ultima revision cuando Churches decide poner a tono esta taxonomia con las
nuevas realidades de la era digital, y es por esta razon por la que se nombra en el marco

tedrico de esta investigacion. Segin Churches (2008) este sistema se divide en seis
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categorias, los cuales el alumnado ha de ir superando para conseguir un verdadero

proceso de aprendizaje.

A continuacion, se puede observar cada una de las categorias o niveles, con los

verbos que las definen y las actividades que se realizarian en cada una de ellas.

Categoria Descripcion Verbos Actividades digitales
v Programar v" Producir peliculas
v Filmar v Presentar
v' Animar v Narrar historias
v Blogear v' Programar
v' Mezclar v' Proyectar
Juntar los elementos para Y Rem_e_zclar Y Blogg_ing y  video
formar un todo coherente Y Pe_lrt_lupar en tna blogging
y funcional; generar, Wlkl : Y V_odcast, . podcgst,
. v' “Videocasting” videocasting, casting
Crear planear o producir para “ .
reorganizar elementos en : P.O.d?asung en pantalla
un nuevo patron o Dirigir " ¥ Planear .
v' Transmitir v" Usar nuevos juegos
estructura
v" Moldear
v' Cantar
v' Usar productos de
medios
v' Elaborar publicidad
v" Dibujar
v' Comentarenun | v' Debatir
blog v’ Participar en paneles
v" Revisar v Informar
v Publicar v Evaluar
Hacer juicios en base a v" Moderar v Investigar
Evaluar criterios y estandares v Colaborar v Opinar
utilizando la v" Participar en v" Concluir
comprobacion y la critica redes v’ Persuadir
v" Reelaborar v" Comentar,  moderar,
v" Probar revisar, publicar
v" Colaborar
v" Trabajar en redes
Descomponer en partes v" Recombinar v' Encuestar
materiales o conceptuales | v' Enlazar v" Usar bases de datos
y determinar como estas | v'  Validar v" Resumir
se relacionan o se v' Hacer ingenieria | v Elaborar mapas que
Analizar interrelacionan, entre si, 0 inversa establecen relaciones
con una estructura v" Recopilar v Informar
completa, o con un informacion de v Graficar
propésito determinado medios v Usar hoja de célculo
v" Mapas mentales | v Hacer listas de
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verificacion

v' Correr (ejecutar) | v* llustrar
v' Cargar v Simular
Llevar a cabo o utilizar un | v* Jugar v Esculpir o demostrar
procedimiento durante el | v Operar v Presentar
Aplicar desarrollo de una v' “Hackear” v" Entrevistar
representacion o de v' Subirarchivosa | v Ejecutar
implementacion un servidor v' Editar
v' Compartir v Jugar
v Editar
v' Hacer bisquedas | v Resumir
avanzadas v" Recolectar
v" Hacer bisquedas | v Explicar
Booleanas v Mostrar y contar
v" Hacer v’ Listar
Construir significado a periodismo en Y Etiquetgr
. . . formato blog v' Bosquejar
partir de diferentes tipos o .
Comprender . v’ “Twittering” v" Hacer busquedas
de funciones, sean estas .
escritas o gréficas v Cgtegorlzar avz_mzadas y Bogle_anas
v Etiquetar v" Alimentar un diario en
v' Comentar Blog
v Anotar v" Publicar a diario
v Suscribir v Categorizar y etiquetar
v’ Etiquetar, registrar
comentarios
v' Utilizar vifetas v" Recitar, narrar, relatar
v Resaltar v Examen, prueba
v" Marcar v' Tarjetas para
v' Participar en la memorizar
Recuperar, rememorar o red socia_l . Y Definicin
' . v" Marcar sitios v" Hecho, dato
Recordar | reconocer conocimiento ) . -
que est4 en la memoria favoritos v qua de trabajo, libro
v" Buscar, hacer v Etiqueta
blsquedas en v’ Lista
Google v Reproduccion
v' Marcar
v Buscadores basicos

Tabla 2. Adaptacion de la Revision de Churches (2008) de la Taxonomia de Bloom para la Era
Digital, por Lopez (2014), Eduteka 2000 - 2014. Recuperado de:

http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomCuadro.php3

A lo largo de la historia educativa reciente, docentes de todos los lugares han

encontrado en la Taxonomia de Bloom una herramienta esencial a la hora de

establecer objetivos de aprendizaje, cobrando més importancia en la actualidad la
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adaptacion a la era digital realizada por Churches (2008), vista en el cuadro anterior.
Por tanto, esta taxonomia sigue siendo considerada como un recurso capaz para el
disefio de materiales educativos eficaces, a fin de que se puedan incluir actividades
de entrenamiento debidamente disefiadas conforme a los objetivos y competencias

que se pretendan lograr (Alducin, Vazquez, Marin y Llorente, 2012).

En la actualidad, al tener enfrente estos dos meétodos (Modelo SAMR y
Taxonomia de Bloom), surgen las siguientes cuestiones: ¢Es posible relacionar
ambas propuestas? ¢Se puede establecer alguna asociacion entre los niveles de
SAMR vy los estadios cognitivos establecidos por Bloom en su dia y revisados
posteriormente? Para dar respuesta a este interrogante, que mejor que hacerlo de una

forma visual, a través del siguiente esquema.

Transformacion

/ Crear

/ Evaluar Modificacién

Re-definicion

Analizar

Aplicar
\ Comprender

\ Recordar

Enriquecimiento

Figura 5. Taxonomia de Bloom associada al Model SAMR. Fuente: Conectando el Modelo
SAMR y la taxonomia de Bloom, The Flipped Classroom. Recuperado de:

http://www.theflippedclassroom.es/conectando-el-modelo-samr-y-la-taxonomia-de-bloom/

2.3. Aprendizaje basadoen las TIC

La introduccion de las nuevas tecnologias en las aulas, ha llevado a la aparicién
de diferentes tipos de aprendizajes en los que estas herramientas son las verdaderas
protagonistas. Este tipo de aprendizajes apoyados en las TIC, conllevan una serie de
novedosas visiones del proceso de ensefianza, acentuando la implicacion por parte del
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alumnado en su propio proceso de aprendizaje; la importancia de las diversas destrezas
emocionales e intelectuales en sus distintos niveles; la preparacion de los alumnos para
ser responsables en un mundo en constante cambio y las competencias imprescindibles

para este proceso de aprendizaje continuo (Salinas, 1997).

Uno de los primeros tipos de aprendizaje que surgen al entrar en accion las TIC,
es el aprendizaje movil o también conocido como m-learning, el cual es la modalidad
educativa que propone la construccion del conocimiento, la resolucién de problemas
didacticos y el desarrollo de destrezas y habilidades a través de una metodologia
autébnoma, gracias a la inclusién en el proceso de dispositivos mdviles portables
(Brazuelo y Gallego, 2011).

Segln Area y Adell (2009), el m-learning se entiende como un tipo de educacion
formada a partir de la union entre e-learning y la utilizacion de dispositivos moviles
inteligentes. Este otro tipo de aprendizaje (e-learning), tal y como indican un gran
numero de autores (Rosenberg, 2001; European Comission, 2003; Barbera, 2008) se
puede definir como el uso de las tecnologias de Internet, multimedia y las TIC en
general para mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando asi el
acceso a recursos Yy servicios, la colaboracion e intercambio de informacién de forma no

presencial y el incremento del conocimiento.
Por otra parte, Area y Adell (2009) destacan que:

El e-learning es una modalidad de ensefianza-aprendizaje que consiste en el disefio,
puesta en practica y evaluacion de un curso o plan formativo desarrollado a través de
redes de ordenadores y puede definirse como una educacién o formacion ofrecida a
individuos que estan geograficamente dispersos o separados y que interactlan en
tiempos diferidos del docente, haciendo uso de recursos informaticos y de

telecomunicaciones. (p. 2)

Por tanto, esta modalidad persigue innovar los procesos de ensefianza
tradicionales, e ir hacia procesos procesos constructivistas, con el fin de ensefar al
alumnado a enfrentarse al gran abanico de datos e informacion a la que se enfrentan
(Area y Adell, 2009). De esta manera, el docente abandona el papel de mero transmisor

de contenido para pasar a ser un guia que sirva de ayuda al alumnado.
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El e-learning ha dado lugar a que aparecieran nuevos métodos de aprendizaje
basados en las TIC, como es el caso del Ilamado b-learning o blended learning. El b-
learning segin Alemany (2007, p.1) “Es el disefio docente en el que las tecnologias de
uso presencial (fisico) y no presencial (virtual) se combinan con objetivo de optimizar el

proceso de aprendizaje”.

Literalmente se puede traducir como «aprendizaje mezclado o mixto» y la
novedad del término no se corresponde con la tradicion de las practicas que encierra y
surge como respuesta a los problemas que iba presentando el e-learning. A la hora de
definir este modelo educativo, la manera méas sencilla y precisa es aquella que lo
describe como el modo de aprender que combina la ensefianza presencial con la
tecnologia no presencial: “which combines face-to-face and virtual teaching” (Coaten,
2003; Marsh, 2003). Como se puede observar, este concepto no parece nada novedoso,
pues como indica Mark Brodsky (2993) el Blended learning no es algo nuevo, sino que
a lo largo del tiempo se ha combinado muchas veces la clase tradicional con
metodologias mas dinamicas como juegos de rol, estudios de casos, grabaciones de

video, etc.

A continuacion, se puede observar a modo de resumen el siguiente cuadro con
las definiciones de cada uno de los modelos de aprendizaje mediante TIC mencionados,

basado en Texcucano, (2012).

MODELOS DE APRENDIZAJE BASADOS EN LASTIC

Metodologia ) ) )
o E-learning B-learning M-learning
tradicional
Sesiones basadas en Proceso de Proceso docente También conocido
un proceso formacion a basado en una como aprendizaje

multidireccional,  distancia, basandose = experiencia semi- electronico movil,

por el cual se en el uso de las presencial, la cual este proceso se
transmiten TIC, permitiendo se lleva a cabo a caracteriza por el
contenidos asi un aprendizaje través de internet, uso de pequefios
mediante la interactivo, flexible = predominando una dispositivos
interaccion directa y y accesible. comunicacion moviles como

la presencia fisica

sincronicay

moviles, tabletas



de los implicados. asincronica. digitales, agendas
electronicas, etc.

Tabla 3. Modelos de aprendizaje basados en las TIC. Elaboracién propia basada en Texcucano,
(2012).

Como se observa, los dispositivos moviles permiten al alumnado llevar a cabo
tareas individuales y colectivas, acceder a un gran nimero de recursos y herramientas
para crear y manipular informacion, independientemente del lugar, aunque para ello “es
necesario una serie de cambios sustanciales en como concebir los procesos de
ensefianza y aprendizaje, los roles de los docentes y de los alumnos, la naturaleza y el

uso de los materiales de aprendizaje, entre otros” (Area y Adell, 2009; p. 22).

2.4. Los dispositivos moviles

En este Gltimo apartado del marco tedrico se pretende profundizar en el concepto
de dispositivos mdviles. Segun Gutiérrez (2003), la actividad educativa que se lleva a
cabo en las aulas esta siendo afectada por el desarrollo y auge de las TIC y es por ello
que una de las funciones primordiales del sistema educativo ha de ser el de ser
permeable con la sociedad y sus avances. Debido a esto, los centros, alumnado y
docentes han de aprender el manejo de estos nuevos dispositivos, modificando asi las

formas de aprender, las formas de ensefiar, el disefio de materiales y su uso educativo.

De todos estos dispositivos, los mas utilizados en la educacién actual son los
Ilamados dispositivos mdviles. En la actualidad, un gran numero de aparatos
electronicos se engloban bajo el calificativo de moviles, encontrando desde teléfonos,
tabletas digitales, ordenadores portatiles o incluso lectores de RFID (dispositivos de
identificacion por radiofrecuencia). Con tantos dispositivos tecnoldgicos clasificados
como mdviles, resulta complejo determinar cuales son las caracteristicas exactas de este

tipo de dispositivos (Marco, Prieto y otros, 2010).

Antes de entrar de lleno en el dispositivo sobre el que gira esta investigacion, se
debe concretar un poco mas lo que engloba el concepto de dispositivo mdvil,
empezando por sus caracteristicas principales, las cuales, segin Montoya (2009) son las

siguientes:
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e Son aparatos de tamafio reducido, cabiendo la mayoria en el bolsillo o bolso del
propietario.

e Poseen de una capacidad de procesamiento.

e Poseen de una conexion permanente o intermitente a la red.

e Tienen memoria (memoria RAM, expansion a través de tarjetas MicroSD,
memoria flash, etc.).

e Normalmente el uso principal es individual y adaptado a los gustos del poseedor.

e Poseen de una alta capacidad de interaccion, mediante elementos como la

pantalla o el teclado.

Por tanto, se puede decir que los dispositivos moviles se definen alrededor de
cuatro caracteristicas basicas, que los diferencian de otro tipo de dispositivos. Estos
cuatro rasgos diferenciales que se acaban de nombrar son los siguientes (Marco, Prieto y
otros, 2010):

1. Movilidad: aquella cualidad de un dispositivo para ser transportado o movido
con frecuencia y facilidad. Se puede decir que es la caracteristica méas basica que
debe cumplir un dispositivo de este tipo.

2. Tamafio reducido: aquella cualidad de un dispositivo movil de ser poder usarse

de manera fécil con una o dos manos Y sin necesidad de ningun tipo de ayuda o
soporte. Ademas su tamafio también permite transportar el aparato de forma
comoda por parte del poseedor.

3. Comunicacidn inalambrica: capacidad de un dispositivo para enviar o recibir

datos sin la necesidad de un enlace cableado, sino a través de la red.

4. Interaccion con las personas: proceso de uso que establece un usuario con un

dispositivo. En el disefio de esta interaccion intervienen disciplinas como la

usabilidad o la ergonomia.

El término dispositivo mdvil, como se ha dicho anteriormente, abarca un amplio
rango de aparatos de consumo. Normalmente, por dispositivo movil se hace referencia a
un dispositivo que puede conectarse a la red, pero, algunas veces también se incluyen
dispositivos como las cadmaras digitales o los reproductores MP3-MP4. Por tanto,

algunos de los dispositivos mdviles mas comunes pueden ser los siguientes:

«» Teléfonos moviles
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¢+ Organizadores y PDA
% Web-enabled phones
% Smartphones

% Handheld PC

s Tablet PC

« Tabletas digitales

+¢+ Libros electronicos (e-books)

Entre estos dispositivos que se acaban de nombrar, los mas conocidos e usados
en la actualidad son los smartphones y las tabletas digitales. En cuanto a los primeros,
son aquellos teléfonos mdviles que se caracterizan por incorporar caracteristicas que
antes eran exclusivas de un ordenador personal o portatil (Alcudia, Legorburu y
Barceld, 2012). Estas caracteristicas de las que se hablan son la conectividad a la red, la
posibilidad de instalacién de diferentes paquetes o programas (apps) y las grandes
posibilidades multimedia que poseen.

2.4.1. La tableta digital

Esta expansion de las tabletas digitales nombrada en el apartado anterior se
puede observar en numerosos analisis del mercado digital. En este sentido Display
Search, en el 2011, destaca que se vendieron un total de 73 millones de tabletas o los
siguientes datos proporcionados por IDC en coordinacion con HP (2016):

Evolucion PC + tablet - Espaiia
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Figura 6. Grafico de barras de las ventas de tabletas entre los afios 2010 a 2016 segun IDC y HP
(2016).

Como se puede apreciar en el grafico, el incremento de las tabletas digitales en
detrimento de los ordenadores de mesa es muy significativo, pasando de un 5% de
ventas a un 40% en 2016. Tal es su expansion, que los nuevos productos que salen al
mercado, tales como electrodomeésticos, empiezan a introducir las tabletas como interfaz
para comunicarse con los usuarios, dotando asi de un sinfin de posibilidades de
interaccion. Como se ha dicho anteriormente, al inicio fueron los teléfonos inteligentes
con pantalla tactil los que experimentaron una rapida expansion y luego la aparicion del
iPad y el resto de tabletas.

En cuanto a los origenes de este dispositivo, contrariamente a lo que se podria
imaginar, el iPad de Apple, lanzado al mundo en 2010 y que revoluciond el mercado en
su momento, no es el primer dispositivo creado bajo este formato, sino que la historia de
este dispositivo se remonta a mucho antes, en concreto a finales del siglo XIX, época en
que el estadounidense Elisha Gray desarrollé un mecanismo capaz de reproducir la letra

de una maquina a otra.

Es en el afio 1968, cuando Alan Kay, un ingeniero computacional, disefia algo
similar a lo que actualmente podriamos considerar como el precursor de las actuales
tabletas digitales. La idea de este aparato se centraba en poseer una gran duracion de
bateria y un software enfocado para que los nifios llevaran a las escuelas una
herramienta con acceso a los medios digitales. EI nombre que se le otorgd a este
dispositivo fue Dynabook, el cual a pesar de desarrollarse con el fin educativo
nombrado, acabo financidndose con una meta bien distinta, su uso como herramienta de

almacenamiento y visionado de documentacion militar de forma portatil.

Pero los primeros dispositivos moviles basados en el concepto puro de tableta
aparecen a finales del siglo XX, siendo en 1989 el Gridpad Pen Computer el primer
exponente, seguido de la Compag Concerto en 1992 o ell ThinkPad de IBM. Llegados
ya a la década de los 2000, sale a la luz una de las primeras versiones de tableta con el
formato actual, el ProGear, fabricado por la empresa FrontPath, con una pantalla tactil
de 10.4 pulgadas y una resolucion de 800x600 pixeles, con sistema operativo Linux, un
peso de 1,5 kilos y una memoria RAM de 128MB.
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Finalmente, en el afio 2010, Apple presenta el famoso iPad, basado en la linea de
disefio de su producto estrella, el iPhone. Este dispositivo se enfoco esencialmente para
el consumo de medios (navegar por Internet, enviar y recibir e-mail, visionar fotos y
videos, etc.) mas que para la produccion o procesamiento de contenidos. Es en este
momento cuando las tabletas se transforman en dispositivos verdaderamente portatiles,

pues consiguen un peso ligero, pantallas de 7 a 12 pulgadas y procesadores potentes.

En la actualidad, la gran mayoria de fabricantes de dispositivos electronicos
poseen entre sus lineas de productos las tabletas digitales, con lo que se creado una
inflacién de este mercado. Esta situacién ha dado paso a lo que muchos investigadores
denominan la “Guerra de las Tabletas”. En esta peculiar lucha por dominar este
mercado, Apple es la empresa que encabeza la lista de ventas, seguida de cerca de

Google y el sistema operativo, el cual cada vez esta funcionando en mas dispositivos.

En cuanto a las caracteristicas de las tabletas actuales, es importante sefialar que
son dispositivos con conexion inalambrica y, por consiguiente, capaces de acceder a
mucha informacion y recursos que se localizan en la red. Ademas de esto, poseen una
excelente portabilidad, una pantalla tactil y a color, con capacidad de almacenamiento
de datos, posibilita el visionado de imagenes y videos e incorporan elementos
hipertextuales que permiten la creacion de contenidos y el descargo de gran cantidad de
aplicaciones (Sanchez, 2012). Otro rasgo vital es la bateria de larga duracion, que dota a

este dispositivo de la posibilidad de uso ininterrumpido durante toda la jornada escolar.

Todo esto, y tal y como indican Saorin et al (2011), fomenta el surgimiento de
otra forma distinta de interactuar con los software graficos. Se trata de una herramienta
de consumo de datos multimedia, que orientados de una forma didactica, pueden

conseguir un cambio de paradigma en la docencia de las TIC en las aulas.

En cierta medida, un modelo educativo que utilice estas tecnologias, debera
tener unos apoyos tanto materiales como personales, tales como, aulas virtuales, redes
wi-fi, metodologias adaptadas, formacion al profesorado y al alumnado, aparatos
electronicos actualizados, etc. De todos estos puntos, todos los investigadores coinciden
en que se debe incidir en que se debe conocer las posibilidades que ofrecen las tabletas
digitales, para asi empezar a disefiar experiencias didacticas orientadas al modelo

docente que se quiera implementar en los centros educativos del mafiana.
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Como se acaba de mencionar, las tabletas digitales retnen todos los requisitos
para convertirse en una gran herramienta a utilizar en las aulas, puesto que pueden
proporcionar muchas tareas imposibles de realizar con ninguno otro dispositivo. Por
ejemplo, los alumnos pueden tomar fotografias y compartirlas con el resto de
compafieros en cuestion de segun a través de una plataforma o realizar actividades
digitales de una forma muy interactiva e intuitiva. Y es que, como indican Plaza y Pérez
(2012), las tabletas digitales ofrecen la posibilidad de llevar a cabo un aprendizaje
contextual, debido a que su movilidad permite utilizarlas en actividades como salidas

extraescolares o por diferentes lugares del centro.

Es complicado resumir en unas lineas los diferentes usos que se puede
proporcionar esta herramienta tan Util, pero a continuacién, se va a presentar una lista
con las principales funcionalidades que puede proporcionar una tableta digital a los

usuarios:

+ Busqueda de informacion en Internet, con la posibilidad ademas de descargar
archivos (pdf, docx, ppt...).

+ Consulta de diccionarios y traductores online.

+ Almacenamiento de informacién en la memoria interna, en la memoria externa

SD u online (Dropbox, Google Drive, Mega...)

+ Gestion de las cuentas de usuario

+ Envio y recibimiento de correo electrénico y gestion de redes sociales y todo
tipo de foros.

+ Compartir todo tipo de informacién o archivos

+ Realizacion de videoconferencias

+ Lectura de documentos y libros digitales

+ Reproduccién multimedia y radio FM

+ Camara de fotos

+ Grabacion de sonido

+ Retoque fotografico, edicién de video y de sonido

+ Dibujar, pintar ...

+ Uso del GPS y visualizador de mapas (Google Maps, Google Earth,...)

+ Reloj, despertador, cronémetro y alarma.

+ Anotaciones
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+ Utilizacion de herramientas ofimaticas sencillas para elaborar y modificar
documentos de texto y hojas de célculo, como Microsoft Word, Open Office,
Excel o Power Point.

+ Realizacion de ejercicios educativos sobre cualquier tematica, mediante la gran
variedad de apps.

+ Utilizacion de videojuegos.

2.4.2. Estrategias de integracion de la tableta digital

Como se puede ver, existe un sinfin de funcionalidades asociadas a esta
herramienta, pero Agudelo, Gonzalez y Quinceno (2013) las dividen en tres tipos de

aprendizaje que se pueden conseguir a través de las tabletas.

Para empezar, las tabletas digitales potencian un aprendizaje por descubrimiento,
es decir, un aprendizaje en el que los alumnos y alumnas reorganicen y transformen el
conocimiento que ya poseen (Sarramona, 1997). En este sentido, los docentes han es el
que presenta los materiales y recursos, mientras que el alumnado es el que descubre por
si mismo el conocimiento que puede extraer. Pero para que esto ocurra, la herramienta o
material debe suscitar el interés del sujeto, y las tabletas digitales destacan por aumentar
la motivacién y el interés de quien la utiliza, por lo que se adapta perfectamente a este

tipo de aprendizaje.

En segundo lugar, las tabletas se caracterizan por ser una herramienta muy
adecuada para llevar a cabo un aprendizaje colaborativo y cooperativo, es decir, aquel
aprendizaje que pretende mejorar las habilidades sociales a partir de la participacion y
discusion de los alumnos al enfrentarse a nuevos conocimientos (Roselli, 2011). Para
este fin existen un gran namero de aplicaciones o sitios web que pueden ayudar como
los blogs, las redes sociales, juegos o wikis entre otros, pues refuerzan el afan

participativo de cada uno de los alumnos y alumnas (Mohammed, 2009).

Por ultimo, el uso de este dispositivo, también fomenta un aprendizaje
significativo centrado en la recepcién, la cual, tal y como indican Agudelo, Gonzélez y
Quiceno (2013), es esencialmente la adquisicion de nuevos significados a partir del
contenido presentado, y se produce cuando nueva informacion entra en conflicto y se

conecta con la que el discente posee en su estructura cognitiva. En este estudio, ya se
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han destacado varias veces que los alumnos de hoy en dia son considerados como
nativos digitales, por lo que ya cuentan con conocimientos sobre las TIC. Es por ello,
que la tableta digital se convierte en una herramienta perfecta para crear nuevos

aprendizajes significativos, creados a partir de las TIC.

Estos tres tipos de usos y aprendizajes, se producen gracias a que las tabletas
digitales ofrecen una gran interactividad entre el destinatario y la herramienta, por la
posibilidad de manipular la pantalla directamente con los dedos y por el gran abanico de

posibilidades multimedia en cuanto a texto, video, imagen y sonido.

A la hora de integrar las tabletas digitales a las aulas, se suele o0 solia pensar que
el objetivo fundamental es sustituir los elementos tradicionales como los libros, o
directamente innovar. Obviamente, esto no es asi ya que las TIC por si mismas no
mejoran ni innovan el proceso de ensefianza-aprendizaje (Miguel Delibes, 2011). Esto
no significa, que las tabletas no posean un gran nimero de posibilidades que ayuden a
innovar el proceso didactico, ya que tal y como indica la fuente anteriormente citada,

“las tabletas digitales son un vehiculo para la transformacion educativa” (p. 8).

Si se busca que a través de la introduccion de esta herramienta en el aula se
trabajen y desarrollen las competencias basicas, el propio proyecto de centro deberia ser
el primero en intentar acoplar estas nuevas tecnologias de tal manera que sean un
refuerzo mas para su consecucion (Trujillo, 2014). Para ello, la tableta no ha de ser el
centro de la metodologia a utilizar, a partir de la cual extraer las actividades, sino que ha
de utilizarse una herramienta mas, que ayude a lograr los objetivos de aprendizaje

marcados al inicio.

A pesar de que no exista una metodologia Unica y concreta para utilizar las
tabletas digitales en el aula, si que se pueden encontrar una serie de estrategias o
actuaciones que parten del uso de dispositivos tecnoldgicos para la consecucion de los

objetivos marcados (Hernandez, 2014):

++ Tareas integradas: Una tarea, segun Martinez (2014), consiste en la realizacién

de una accion o acciones encaminadas a resolver una situacion problematica en
un contexto determinada a través de la puesta en marcha de todos los recursos de
los que se dispone. Un ejemplo de esto lo encontramos en los entornos virtuales
de aprendizaje como Moodle, en los que el docente muestra al alumnado las

tareas que han de realizar.
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% Aprendizaje basado en proyectos: en esta forma de trabajar, el alumnado

plantea, implementa y evalla proyectos que van mas lejos del aula, ya que la
temética suele estar basada en la vida real y sus probleméticas. Para esta
metodologia es recomendable utilizar actividades que aborden mas de una
disciplina, centradas en el discente y de larga duracion (Harwell, 1997). Las
tabletas digitales pueden convertirse en una herramienta fundamental en un
trabajo por proyectos, ya sea para buscar informacion, recoger la informacion o
presentarla, ademas de un sinfin de posibilidades multimedia como fotografias,
videos, musica, etc. Dependiendo de la tematica de la tarea, se tienen unas
necesidades u otras y la tableta digital se usard para actividades diferentes. A
pesar de eso, hay que destacar que no siempre sera imprescindible su uso, sino

que solo ha de utilizarse cuando ayude a cumplir los objetivos marcados.

% Rincones de trabajo: La reorganizacion del aula en los conocidos como

“rincones de trabajo” es una estrategia didactica centrada en el fomento de la
participacion activa de los alumnos en la construccion del conocimiento.
Ademas, cabe destacar que se basa en la libertad de eleccion, en el
descubrimiento y en la investigacién (Rodriguez, 2011). En esta forma de
trabajar, el alumnado se divide en grupos reducidos y cada uno de ellos ha de
realizar una actividad o tarea concreta, por lo que es mas recomendable llevarla
a cabo en aulas de pocos alumnos, como es el caso de Educacién Infantil o los
primeros niveles de Educacion Primaria. Aplicandolo a las tabletas digitales,
uno de los rincones se puede dedicar a su uso, con fines como reforzar
contenidos, ampliarlos o trabajar aspectos como el vocabulario, la ortografia,

etc. Para ello, existen un gran nimero de apps y paginas web especificas.

++ Unidades did4cticas: Segun Zabala (1995), una unidad didactica es un conjunto

de actividades ordenadas, estructuradas y articuladas por la consecucion de unos
objetivos educativos. Este autor defiende que el profesor es el que se ha de
comprometer a investigar sobre los conocimientos previos del alumnado,
asegurarse que los contenidos son significativos y que representen un reto, que
promuevan la actividad mental y la construccion de nuevas relaciones
conceptuales y que estimulen la autoestima, la auto-concepto, la autonomia y la

metacognicion. En estas secuencias didacticas se pueden integrar facilmente, y
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con muy buenos resultados, las tabletas digitales con una multitud de

funcionalidades.

+¢+ Curriculum bimodal: este tipo de curriculum es propuesto por Marqués (2013) y

se basa en una metodologia en la cual el alumnado aprende con el apoyo de
Internet y las nuevas tecnologias. La idea que persigue es que los alumnos
obtengan la informacion que necesitan en la red, segln el tipo de tarea que se
quiera desarrollar. Para ello se han de utilizar diferentes dispositivos como

pueden ser las tabletas digitales u ordenadores.

Después de todo lo nombrado en este marco tedrico, se ha podido observar que
uno de los temas de mayor interés y seguimiento, por parte tanto de investigadores
como de instituciones educativas, es la integracién curricular de las TIC. Es decir, una
vez se tiene ya clara la tecnologia que se posee, como funciona y una adecuada
formacion docente, la cuestion que se plantea cdmo integrar estas nuevas herramientas
al curriculo y por tanto a las aulas. Si se revisa la literatura asociada a esta
problematica, no se encuentra una conceptualizacion concisa ni una orientacion

concreta sobre su integracion.

Segln Sanchez (2002), la integracion curricular de las TIC (ICT), es aquel
proceso de en el cual se incluyen de forma completa y funcional en el curriculum,
formando parte de un todo, coordindndolas con los principios educativos y la didactica
que conforman el engranaje del aprender. Esto implica una utilizacion funcional y
equilibrada de estas herramientas, para asi favorecer la meta de mejorar en las diferentes

asignaturas o disciplinas académicas.

Por otra parte, Gros (2000), indica que la ICT es “utilizar las TICs en forma
habitual en las aulas para tareas variadas como escribir, obtener informacion,
experimentar, simular, comunicarse, aprender un idioma, disefar....todo ello en forma
natural, invisible.....va mas alla del mero uso instrumental de la herramienta y se sitla

en el propio nivel de innovacion del sistema educativo”.

Pero, ¢como pueden saber los docentes, y el centro educativo en general, si esta

integracion se esta llevando a cabo de manera correcta? Para dar respuesta a esto,
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Shavelson y otros (1991) propusieron la siguiente matriz de evaluacion, el cual cuenta con

cuatro indicadores, cada uno de ellos acompafiado por un conjunto de descriptores.

Dispanibilidad Organizacion de |a
de las escuela para el uso
TIC de las TIC

Formacion de los Presencia de las
educadores én TICen las practicas
&l uso de las TIC pedagogicas

Figura 7. Matriz de evaluacion de la integracion de las TIC en las aulas. Fuente: Shavelson y

otros (1991). Recuperado de http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/Evaluar_IntegracionTIC

A través de estos indicadores, se podra valorar qué puntos se estan cumpliendo y en qué
medida, consiguiendo asi una idea méas acertado de la situacion en la que se encuentra la
integracion de las TIC en las aulas y el curriculo. Existen un gran nimero de descriptores, pero

a continuacion, en la siguiente figura se plasman algunos de los mas relevantes.

Relacion de alumnos/as por dispositivo

Cantidad total de dispositivos para uso pedagdgico por tipo de
conexion a Internet

Porcentaje de dispositivos rotos u obsoletos

Tiempo de existencia de los dispositivos en el centro

Tiempo promedio de reparacion de los dispositivos
Apreciacion de los docentes sobre la disponibilidad de los
dispositivos

Apreciacion de los docentes sobre la disponibilidad de
software

Existencia y variedad de software educativo

Existencia de actividades didacticas utilizando las TIC en la
jornada escolar

AN NI NN ANERN

<

ANERN

v Importancia de las TIC en el Proyecto Educativo de Centro



http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/Evaluar_IntegracionTIC

para el uso de (PEC)
las TIC v’ Existencia y grado de importancia de los temas relacionados
con las TIC en la planificacion escolar general

v" Evaluacion global sobre el uso pedagégico de las TIC

v’ Existencia de cambios en la gestion pedagogica en funcién
del uso de las TIC y en las rutinas administrativas

v" Apoyo a los docentes para el uso pedagdgico de las TIC

v" Tipo de cursos de formacion llevados a cabo por los docentes
para el uso pedagdgico de las TIC

v' Contenido de los cursos de formacion realizados por los

Formacion de docentes

los educadores v Actualizacion de la formacion de los docentes para el uso

pedagogico de las TIC

Tipos de enfoque de los cursos de formacion realizados por el

TIC equipo gestor para el uso pedagégico de las TIC

v" Pertinencia de la formacion recibida en relaciéon con las
necesidades de la practica docente

v' Experiencia y familiaridad de los docentes en ambientes
virtuales para el mejoramiento profesional

en el uso de las v

v Naturaleza del uso de las TIC en la planificacion pedagdgica

docente

Presencia de Objetivos de los docentes con relacion al uso pedagogico de
las TIC

las TIC en las v’ Estrategias de los docentes en relacion al uso pedagégico de
practicas las TIC

v Frecuencia de uso pedagdgico de equipamientos de TIC por
los docentes

v/ Existencia y aspectos de la evaluacion sobre el uso
pedagogico de las TIC en la practica docente

v" Fuentes de acceso a materiales educativos digitales.

pedagdgicas

Figura 8. Adaptacion de descriptores de matriz de evaluacion de la integracion de las TIC en el
curriculo. Fuente: Shavelson y otros (1991). Recuperado de

http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/Evaluar IntegracionTIC

Como se puede ver, la adaptacion de la sociedad a esta revolucion tecnoldgica,
se esta viendo acompafiada poco a poco por la integracion en las escuelas. Las tabletas
digitales, al igual que las TIC en general, ya estan aqui y marcan un antes y un después
en el uso de la tecnologia por parte de las personas (Rives, 2012). Pero este cambio

siempre debe guiarse por otra revolucion esencial que se ha destacado a lo largo de este
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apartado: la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje para adecuarlo a las

necesidades del siglo XXI.

Una vez contextualizada esta investigacion, a continuacion, se van a exponer la
metodologia que se ha utilizado para llevarla a cabo, los resultados obtenidos tras el
estudio y una conclusion sobre estos datos conseguidos de acuerdo a los objetivos

marcados al inicio.

3. MARCO METODOLOGICO

El marco metodol6gico se puede decir que es el conjunto de acciones
encaminadas a describir y analizar el origen del problema planteado, a través de
procedimientos especificos, en los que se incluyen las diferentes técnicas de
observacién y recoleccidn de datos. Es decir, es el “como” se realizara la investigacion,
el plantear de forma operativa los distintos conceptos y elementos del problema que se

quiere analizar.

Segln Avrias (2006), el marco metodoldgico es el “Conjunto de pasos, técnicas y
procedimientos que se emplean para formular y resolver problemas” (p.16). Por otra
parte, Tamayo y Tamayo (2003) define al marco metodologico como “Un proceso que,
mediante el método cientifico, procura obtener informacion relevante para entender,
verificar, corregir o aplicar el conocimiento”, dicho conocimiento se adquiere para

relacionarlo con las hipétesis presentadas ante los problemas planteados.(p.37).

En esta investigacion, el marco metodoldgico se va a dividir en los siguientes

apartados:

Obijetivos de la investigacion

Disefio metodoldgico

Contexto y participantes

Instrumentos para la recogida de informacion
Fases de recogida de informacion

Tratamiento y analisis de los datos

AN N N N N

Cronograma
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3.1. Objetivos de la investigacion

Los objetivos de una investigacion, segun Briones (2003), son las tareas basicas que se
cumplen en la creacion de todo tipo de conocimiento cientifico. Por tanto se convierten
en el eje central sobre el que gira todo el estudio. En esta investigacion los objetivos

marcados son los siguientes:

Obijetivo general

v’ Estudiar y analizar el uso de las tabletas digitales en el aula de un centro de

primaria: sus principales beneficios e inconvenientes.

Obijetivos especificos

v' Estudiar el uso de las tabletas digitales en el aula de un centro de educacion
primaria.
v Analizar las potencialidades e inconvenientes del uso de tabletas en las aulas,

como refuerzo de la tarea educativa.
v" Conocer de primera mano la vision de los alumnos, docentes y familias del uso

de esta herramienta.

Estos objetivos estan enfocados a lograr conocer de una manera mas completa
cual es el uso real que se le esta dando a las tabletas digitales en diferentes aulas de un
centro de educacidn primaria. A partir de esta observacion, podremos establecer unas
lineas de actuacién que sirvan a todos aquellos docentes que quieran implementar esta
herramienta de manera total, potenciado sus puntos positivos y minimizando las contras
que toda novedad conlleva. Los docentes debemos empezar ya a concienciarnos que las
tabletas, el iPad, la tecnologia multitactil estan ya aqui y estan marcando un antes y un
después en el uso de la tecnologia por parte de las personas, y por tanto hemos de

aprender a usarlas como una herramienta didactica (Rives, 2012).

3.2. Diseilo metodologico

Segun Trochim (2015), el proceso de pensar y disefiar la investigacion "es el
pegamento que mantiene el proyecto de investigacion cohesionado. Un disefio es
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utilizado para estructurar la investigacion, para mostrar como todas las partes
principales del proyecto de investigacion funcionan en conjunto con el objetivo de
responder a las preguntas centrales de la investigacion." Como vemos, es muy
importante dejar claros los diferentes elementos que componen el disefio de la
investigacion, para lograr asi conseguir los objetivos anteriormente marcados, y es lo

que vamos a hacer a continuacion.

Problema de investigacion

Una de las herramientas TIC que mayor interés ha despertado en el sector
educativo son las llamadas tabletas digitales (Saez, 2012). Estamos hablando de un
dispositivo con conexién inalambrica, que nos ofrece una gran posibilidad de consumo
de medios. Una orientacion adecuada, bajo criterios didacticos, puede favorecer a que se
dé un pequefio paso hacia el cambio de paradigma en la docencia de las TIC en los
sistemas educativos. Pero, ¢realmente sabemos como usarlas?, ;Conocemos los puntos
negativos y los puntos positivos de esta herramienta? o ¢Sabemos los docentes
extraerles todo su potencial? Estos interrogantes son los que nos han motivado a iniciar
esta investigacién, y conocer asi de primera mano cual es el uso real que se le esta
dando a las tabletas digitales en este centro educativo, y como estd siendo la

experiencia.

Para ello, la fase inicial llevada a cabo antes del disefio, es la revision
bibliogréafica sobre este tema. Esta indagacion ha sido muy fructifera pues se han
obtenido un gran nimero de experiencias y estudios sobre la integracion de las tabletas
digitales en la educacién primaria, como pueden ser las investigaciones de Agudelo,
Gonzélez y Quinzeno (2013) o la de Rives (2012). Una vez conociamos ya las
principales investigaciones que se han llevado a cabo sobre esta herramienta, pasamos a

la fase que en este informe nos importa, el disefio de la investigacion.

En la actualidad, trabajo como docente en un centro de Educacion Primaria de la
Provincia de Alicante, como tutor de un 6° curso. Cabe destacar, que en este centro se
estd llevando a cabo un proceso de innovacion educativa basado en la introduccion de
tabletas digitales en el Gltimo ciclo. Gracias a que soy una parte activa de este proceso,
he podido observar, el poco conocimiento que posee la comunidad educativa de las

caracteristicas de las tabletas digitales y de sus principales beneficios e inconvenientes.
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Para estudiar esta problematica y adquirir conocimientos acerca del uso real que se le da
a las tabletas digitales en este centro y cuéles son sus beneficios e inconvenientes he

decidido centrar mi investigacion en ello.

Preguntas iniciales

En toda investigacion es necesario, una vez determinada la situacion

problemaética, plantearse las siguientes preguntas orientativas:

v’ ¢Por qué? Para comprender cuales son los principales beneficios e
inconvenientes que nos plantea el uso de tabletas digitales en las aulas de
educacion primaria.

v ¢Cuando? En la actualidad (periodo escolar)

v ;Do6nde? Aulas del tercer ciclo de un centro de Educacién Primaria

v' ;Para qué? Para conseguir entender cual es el uso real que se le esta dando a esta
herramienta en estas aulas y establecer unas pautas para obtener el méaximo

beneficio didactico con ella

Variables y preguntas de investigacion

Tal y como indica Sampieri (2009), los elementos imprescindibles que deben
tratarse a la hora de plantear un problema y su consecuente investigacion, son los tres
siguientes: las variables de la investigacion, los objetivos que persigue la investigacion,
las hipotesis y por Gltimo las preguntas de investigacion. Una vez hemos expuesto ya
los objetivos, debemos dejar claro las variables sobre las que va a girar toda la
investigacion. En nuestro caso la variable objeto de estudio es el alumnado de educacion
primaria, pero encontramos también mas variables como las tabletas digitales, los

patrones de uso de esta herramienta o los docentes.

Para terminar este punto, se van a responder a las cuestiones que todo
investigador debe hacerse una vez ha realizado una adecuada revisién bibliografica y ha
realizado los pasos previos. En esta investigacion, las preguntas de investigacion son las

siguientes:

¢+ ¢Cuales son los beneficios e inconvenientes de usar tabletas en las aulas de

educacion primaria?
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s ¢El uso adecuado de tabletas en las aulas de primaria mejor el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

«+ ¢Conocen los docentes las caracteristicas fundamentales de las tabletas y como

usarlas?

s ¢Es posible establecer unas lineas o patrones de uso de las tabletas para que los

docentes puedan extraerles todo su potencial?

s ¢El uso de las tabletas digitales aumenta la motivacion del alumnado?

Paradigma y disefio metodoldgico

Como se ha podido observar a lo largo de este informe, la intencién de esta
investigacion es comprender un suceso que se da en una realidad determinada. Es por
ello, que paradigma que mejor encaja es el interpretativo o también Ilamado

humanistico.

En cuanto a la metodologia, se va a utilizar la investigacién cualitativa, es decir,
una metodologia centrada en descubrir la naturaleza del mundo social a través de la
comprension de cémo la gente actla y da sentido a sus propias realizaciones vitales
(Alonso, 1998). Se deben tener en cuenta elementos como las practicas (lo que se hace),
los discursos (lo que se dice que se hace y los motivos por ello), las motivaciones
(sentido que se le da a lo hecho) y la situacion social (el contexto en el que tienen
lugar). Por tanto, esta metodologia podemos resumirla en las siguientes caracteristicas:

R/
*

*

Es un tipo de investigacién de tipo inductivo, en la que el investigador

construye las ideas e hipdtesis a partir de los datos que va obteniendo.

% Posee un disefio flexible y ciclico.

% Usa una perspectiva holistica, es decir, considera a las personas o grupos
como un todo y no como variables desconectadas.

s Se tiene muy en cuenta la forma de interactuar con los sujetos y
situaciones estudiadas, siendo siempre lo méas natural y menos intrusivo
posible.

% Se trata de comprender a las personas a partir de su contexto, sin dejarles

influir por el de uno mismo.
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A la hora de iniciar el disefio y puesta en practica de la investigacion se tiene
muy en cuenta estas caracteristicas anteriormente nombradas, para conseguir asi

adaptarse adecuadamente a este enfoque cualitativo.

Una vez determinado el paradigma en el que se incluye esta investigacion y
también la metodologia, es necesario elegir el tipo de disefio que se va a seguir.
Teniendo en cuenta los objetivos marcados y las variables que se dan, la mejor opcién
bajo nuestro punto de vista es el estudio de caso, el cual segin Stake (2004), es aquel
que se caracteriza por abordar de forma intensiva una unidad, ésta puede referirse a una
persona, una familia, un grupo, una organizacion o una institucion, ya sean unidades
sencillas 0 més complejas. Para justificar esta eleccion, me baso en las caracteristicas
propuestas por Pérez Serrano (1994) sobre los estudios de caso:

++ Particularista: mi investigacion esté orientada a comprender de manera profunda
y sistematica una realidad, en este caso, el desempefio de las tabletas en un
grupo reducido de alumnado.
+¢+ Descriptivo: el producto final es obtener una rica descripcion contextualizada de
cuéles son los beneficios e inconvenientes del uso de esta herramienta en las
aulas.
¢+ Heuristico: con este estudio pretendo esclarecer la comprension del lector,
pretendo ampliar o confirmar lo que ya sabe sobre esta herramienta tan conocida
y en auge, para mas adelante pueda servir para proponer diferentes iniciativas de
accion e innovacion.
< Inductivo: se basa en este tipo de razonamiento pues intento obtener
conclusiones generales a partir de la observacion de los diferentes

acontecimientos que suceden alrededor del uso de las tabletas.

En resumen, pienso que mi investigacion se adapta perfectamente a este tipo de
disefio, ya que como indica Walker (2002): Los estudios de caso se han usado como
recurso para ensefiar a los nuevos maestros como evolucionan los estudiantes cuando

se aplica un sistema de ensefianza o una técnica de estudio especifica.

Lo que debemos preguntarnos ahora, es ;coOmo vamos a llevar a cabo este
estudio de caso? Para responder a esta cuestion y alcanzar asi los objetivos propuestos,

voy a seguir las 5 fases propuestas por Montero y Leon (2002):

1. Seleccion y definicién del caso
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2. Elaboracion de las preguntas de investigacion

3. Localizacién de las fuentes de datos: en mi caso el alumnado de los tres grupos
de 6°, sus familias y los docentes.

4. Analisis e interpretacion de la informacion cualitativa obtenida.

5. Elaboracion del informe final.

3.3. Contexto y participantes

A través de este estudio lo que se pretende es investigar sobre los diferentes
beneficios e inconvenientes que plantea la introduccion de las tabletas digitales en la

Educacion Primaria a través de la mirada de alumnado, docentes y familias.

Para ello, se ha seleccionado un centro publico de la localidad alicantina de
Alcoy como contexto investigativo. En concreto, las aulas sobre las que se va a aplicar
el estudio son las del ultimo ciclo de Educacion Primaria, encontrando en este caso tres
lineas por nivel. Es decir, se dispone de 3 aulas de 5° de primaria y 3 de 6° de primaria.
Destacar que en este centro que nos ocupa, se implantaron las tabletas digitales el curso
académico anterior, como un proyecto de innovacién educativa, por lo que pasado un

afio ya se puede valorar el impacto que ha tenido la inclusion de esta herramienta en las

aulas.
I i
Aulas Docentes participantes Alumnado participantes
Aulade 5° A 1 (tutor) 22 alumnos/as
Aulade 5° B 1 (tutor) 24 alumnos/as
Aulade55°C 1 (tutor) 21 alumnos/as
Aula de 6° A 1 (tutor) 22 alumnos/as
Aula de 6° B 1 (tutor) 23 alumnos/as
Aulade 6°C 1 (tutor) 21 alumnos/as

Tabla 4. Participantes de la investigacion.




3.4. Instrumentos para la recogida de informacion

Como técnica de recogida de informacion para un anélisis cualitativo, ademés de
la observacion participante y no participante, se llevan a cabo un conjunto de entrevistas
semiestructuradas a los participantes. Segun Busquet, Medina y Sort (2006), "la
entrevista es una situacién social, una conversacion, en la que la persona entrevistada es
sujeto y quien interroga es un profesional que se propone una serie de objetivos”. Este
tipo de entrevistas, a diferencia de las estructuradas y las no estructuradas, se elaboran
mediante una pauta de preguntas ordenadas y redactadas por igual por todos los

entrevistados, pero permite una respuesta abierta o libre (Canales, 2006).

A partir de los objetivos planteados anteriormente, elaboraré tres guiones de
entrevista con preguntas diferentes, dado que cada uno dirigido a un colectivo de la
comunidad educativa: equipo docente, alumnos y familias. Las preguntas son abiertas,
permiten mucha variedad de respuestas y estan clasificadas por categorias segin el
contenido a conocer. Una vez tenga estos datos, pasaré a analizarlos y categorizarlos,
para poder obtener la informacion necesaria para contestar a las preguntas de
investigacion y poder asi avanzar al ultimo paso de toda investigacion, la elaboracion

del informe final y divulgacion.

En estas entrevistas realizadas al alumnado, docentes y familias se van a trabajar

los siguientes items:

+Uso de la tableta en el *Uso de la tableta en el »Uso de la tableta en el
centro centro centro
*Usos de la tableta en su *Usos de la tableta en su *Usos de la tableta en su
tiempo/vida fuera del tiempo/vida fuera del tiempo/vida fuera del
centro centro centro
=Consideraciones +Consideraciones *Consideraciones
(positivas v negativas) (positivas y negativas) (positivas y negativas)
*Consecuencias en los *Propuestas de mejora *V1s16n personal
alumnos/as
*Propuestas de mejora
*Cambios que ha supuesto
en su metodologia
*Propuestas de mejora

Figura 10. Items de entrevistas a docentes, alumnos y familias. Elaboracion propia.



Con la utilizacion de estos items o dimensiones lo que se pretende es extraer
informacién referente al uso de la tableta digital tanto dentro como fuera del centro, la
vision de los diferentes componentes de la comunidad educativa y posibles ideas de

mejora.

Pero no solo se van a utilizar en esta investigacion herramientas de recogida de
informacién cualitativas, sino que se van a conjugar con otras herramientas
cuantitativas, obteniendo asi una metodologia mixta que aporte un mayor nimero de
datos. Segun McMillan y Schumacher (2005) el cuestionario es un instrumento en el
que se establecen una serie de cuestiones que seran respondidas por escrito por los
sujetos segun la finalidad del investigador. Esta, es una de las técnicas mas utilizadas,
pues aporta una gran fiabilidad, y se caracteriza por ser muy sencilla de aplicar y por
incluir las mismas cuestiones para todos los participantes, pudiendo asi asegurar su
anonimato. Segun estos autores, las caracteristicas basicas que ha de poseer todo

cuestionario son las siguientes:

v’ Pertinencia de los items y adecuacién a los destinatarios
v' Items claros y precisos que eviten la formulacion de los items en

negativo.

La puesta en marcha de este cuestionario conlleva una serie de ventajas e
inconvenientes. Segun Fernandez (2007), este tipo cuestiones requieren de un esfuerzo
menor por parte de los participantes, debido a que no han de escribir o expresar de
forma verbal sus sentimientos, sino que simplemente seleccionan la opcion que mejor
describa su percepcion. Ademas, contestar un cuestionario con preguntas cerradas
conlleva un periodo de tiempo menor que a preguntas abiertas como en una entrevista.
Por otra parte, la principal desventaja de este tipo de técnica es que limita las respuestas

de los participantes, ademas de no describir concretamente lo que el encuestado piensa.

Cabe destacar, que el anonimato ha sido escrupulosamente respetado a la hora de
llevar a la practica este cuestionario para asi facilitar la libertad a la hora de responder y
para respetar la ley de proteccidn de datos, tan importante en el trabajo sobre todo con

menores de edad.

La razdn que justifica esto, es que al ser un gran nimero de alumnos, unos 60
aproximadamente, seria imposible hacerles una entrevista a cada uno de ellos. Por tanto,

cada uno de los alumnos y alumnas realizaran un cuestionario sobre el uso de las
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tabletas digitales y ademas, se elegird a 3 alumnos o alumnas para realizarles ademas

una entrevista.

El cuestionario que se ha elaborado a través de Google Docs y se ha difundido
via Internet. La poblacion utilizada para la encuesta es de 133 alumnos de 6 clases
diferentes, y han accedido a ella a través de un enlace en el Google Drive que posee
cada aula. Para su cumplimentacion solamente han necesitado la tableta digital y la red
wifi del centro. El cuestionario esta constituido por 14 preguntas, entre las que se
encuentran preguntas dicotomicas (respuestas si 0 no con varias alternativas de
eleccion), preguntas de respuesta multiple, alternantes, respuestas de redaccion y escala
de calificacion. Estas preguntas estan divididas en los siguientes items:

< Experiencias previas con tabletas digitales
<+ Uso de la tableta digital en el centro
+ Uso de la tableta digital fuera del centro

+ Consideraciones (positivas y negativas)

Como se puede observar, los items del cuestionario son similares a los de las
entrevistas, pues lo que se pretende es conseguir la misma informacion pero de una
forma mas cuantitativa y llegando a un mayor nimero de sujetos. Para llevar a cabo este
cuestionario, se han seguido una serie de etapas, las cuales se pueden resumir en la

siguiente figura:

Concrecidn de los
objetivos del

CUEstionarno en

Planteamiento y
redaccion de las
preguntas sobre las
variables objeto de
estudio

Estructuracion del

relacién con los de la cuest1onario por
investigacitn apartados

Creacion del
cuestionario a traves
de la aplicacion web

de Google Forms

viabilidad e idoneidad
de las cuestiones o
items planteados

Figura 11. Etapas elaboracion de cuestionario. Elaboracién propia



3.5. Fases de recogida de informacion

Una vez conocemos los parametros que caracterizan a esta investigacion,
podemos proceder a definir las diferentes fases que aparecen en el proceso de recogida
de informacion. Ya que se utilizan tres tipos de técnicas diferentes, es necesario analizar
sus fases por separado, para asi ver claramente cuales son los pasos que se han seguido

en cada una de ellas.

En primer lugar, vamos a centrarnos en la técnica de la encuesta a través de los
cuestionarios. Segun Buendia (1998) las 3 etapas que se deben y seguir para usar un

cuestionario son las siguientes:

Ut i1a liveotiyavivll

Figura 12. Etapas de desarrollo de un cuestionario. Inspirado en Buendia (1998)

En el estudio, la primera etapa esta bien definida pues al tratarse de una
investigacion, los objetivos y la situacion problematica estan claros desde el principio.
Una vez se tiene esta fase bien consolidad, se puede pasar a seleccionar la muestra,
siendo en este caso el alumnado del dltimo ciclo de Educacion Primaria de este centro
educativo. Por ultimo, se ha creado un cuestionario inicial, a través de la aplicacion de
Google Forms, el cual ha pasado la validacion del Panel de expertos de la Universidad
de las Islas Baleares. Una vez validado, se ha distribuido presencialmente en cada una
de las aulas que participan en la investigacion. Este cuestionario se ha realizado en una
sesion de 1 hora de duracion. Finalmente, se ha registrado toda la informacion en una

hoja de calculo de Microsoft Excel.
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3.6. Tratamiento y analisis de los datos

Como se ha indicado a lo largo de este trabajo, en esta investigacion se han
utilizado dos herramientas de obtencion de informacion, como son el cuestionario y la
entrevista. En el caso del cuestionario, se ha recurrido a Google Forms, pues permite la
construccion de este tipo de herramientas y su posterior distribucion a los diferentes
participantes que participan, a través de un enlace. Una vez cumplimentados por los

mismos, se vuelcan los datos obtenidos en una hoja de calculo de Microsoft Excel.

En dicho Excel, se han codificado la informacidén obtenida para su posterior
andlisis estadistico, a través de los porcentajes y su representacion en gréficos,

consiguiendo asi una mejor visualizacion de los resultados alcanzados.

Por otra parte, se encuentran las entrevistas realizadas a los diferentes miembros
de la comunidad educativa, siendo en este caso, alumnos, familias y docentes los
entrevistados. Los datos obtenidos en estas entrevistas, como se ha indicado en
apartados anteriores, han sido grabados a través del teléfono movil y posteriormente
transcritos. Para poder observar de manera clara la informacion obtenida, se han
clasificado las respuestas en diferentes categorias y a su vez en subcategorias,

dividiendo asi la informacion obtenida por centros de interés.

Es por ello que el estudio llevado a cabo, no consiste tnicamente en un analisis
estadistico o meramente numérico, sino que se ha pretendido obtener informacion
cuantitativa y cualitativa sobre el uso de las tabletas digitales en las aulas de los ultimos
niveles de educacion primaria de este centro, asi como las diferentes consecuencias de

ello.

3.7. Cronograma

A continuacion, se puede observar una tabla donde se muestra como se ha ido

desarrollando este TFM a lo largo de los diferentes meses. Con esto se pretende mostrar
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de una manera clara y organizada cuél ha sido la organizacion temporal que ha dado

lugar a esta investigacion.

CRONOGRAMA DE LA INVESTIGACION

FASES

Asignacion tutor de TFM
Eleccién y acuerdo con el
tutor sobre el tema
Planteamiento del tema
Toma de contacto con el
centro colaborador

Revisidn bibliografica
Desarrollo del marco teérico
Desarrollo del disefio
metodolégico

Elaboracion de instrumentos
de recogida de datos
Validacion de instrumentos de
recogida de datos
Aplicacion de instrumentos de
recogida de datos

Recogida de datos

Analisis de datos

Resultados y conclusiones
Finalizacion informe final
Defensa del TFM

Tabla 5. Cronograma de la investigacion. Elaboracién propia.

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

4. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS Y DISCUSION

SEPTIEMBRE

4.1. Analisis de los cuestionarios

A continuacion, se van a presentar los datos obtenidos para cada una de las

dimensiones planteadas en el cuestionario y su consiguiente andlisis y discusion. Las

respuestas se han configurado, por una parte con caracter cerrado en preguntas
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politdmicas con diferentes valores y por otra parte, otras cuestiones de caracter abierto

que ayudan a profundizar y conocer de forma mas cualitativa la dimension a analizar.

Es por esto, que para llevar a cabo el andlisis de informacion no numeérica, se
emplea una distribucion porcentual del ndmero de respuestas entre las distintas
opciones, para las cuestiones cerradas. Por consiguiente, debido a la variedad de
respuestas para cada una de las cuestiones que se van a analizar, se indica qué opcion de
respuesta predomina en ellas. Para poder observar de manera clara estos porcentajes, se

representan en graficos de sectores y de barras, como se puede observar a continuacion.

A continuacion, una vez explicado el método de representacion de la informacion, se

procede a exponer los datos obtenidos en las diferentes dimensiones a analizar.

EXPERIENCIAS PREVIAS CON TABLETAS DIGITALES

é¢Has tenido alguna tableta digital anterior
a la proporcionada por el centro?

ms|
mNO

Figura 13. Grafico circular sobre otras tabletas. Elaboracion propia.

Como se puede observar en el grafico, el nimero de alumnos y alumnas con
tableta previa a la de este afio en el centro y los que no, esta bastante nivelado. Esta
situacion afios atras era bastante impensable, pero actualmente debido al auge de las
TIC en los hogares, y concretamente de las tabletas digitales, se esta revertiendo la
situacion, y cada vez hay méas hogares que disponen de tableta digital. Esto se puede

observar en distintos estudios especializados en este tema, como es el caso del estudio




Ilamado Techonomic Index 2015, dirigido por Samsung en 18 paises, centrado en

analizar la evolucion y situacion de los dispositivos electronicos en los hogares.

Segun este estudio, casi tres cuartas partes de los hogares espafioles (72%) estan
en posesion de una tableta en 2015, frente al 63% de 2014 y con una proyeccion de
aumento al 85% a partir de 2016. Ademas, se destaca que uno de cada tres usuarios
(32%) utiliza su tableta al menos una hora o mas al dia, mientras que en afios anteriores

dedicaba este tiempo solo uno de cada cinco (23%).

Por tanto, vistos esta informacién y los datos obtenidos en la primera cuestién de
la encuesta, se afianza la idea de que es necesario empezar a educar a los nifios y
jévenes en el uso de estas nuevas herramientas, y que mejor manera de hacerlo que
introduciéndolas en las aulas. Con esto se consigue que no solo la vean como una
herramienta de ocio, sino también como una herramienta didactica, una ventana hacia el

conocimiento.

Antes de empezar a usarla en el centro,
ésabias que era una tableta digital y como
funcionaba?

m Sl
mNO

Figura 14. Grafico circular sobre el conocimiento de las tabletas digitales. Elaboracion

propia.

Siguiendo en esta dimension, esta cuestion es de vital importancia pues viene a
destacar si el alumnado conoce de alguna manera la herramienta con la que se va a
trabajar a lo largo del curso, el que va a pasar a ser el nuevo vehiculo hacia el
aprendizaje. Como se demuestra en este grafico, casi la totalidad del alumnado conoce
la tablea digital y tiene algunos conceptos o ideas de como funciona, a pesar de no tener

una propia en algunos casos.




Esto demuestra la gran capacidad, en normas generales, que tiene esta nueva
generacion, como norma general, para adaptarse y manejar diferentes herramientas TIC

casi sin haberlas usado previamente.

Una vez ya se conoce de manera general el contacto del alumnado previo del
alumnado con esta herramienta, se pasa a analizar como ha sido el uso de la tableta en

las aulas.

USO DE LA TABLETA DIGITAL EN EL CENTRO

¢Piensas que es Util el uso de tabletas digitales en el aula?

En esta encuesta, como se ha advertido ya a lo largo de este estudio, se han

introducido también preguntas abiertas.

Las respuestas a preguntas abiertas se utilizan en encuestas realizadas en todo
tipo de campos (sociologia, economia, educacion, medicina...) y constituyen una
prolongacion indispensable de los cuestionarios, pues van mas alld de una simple
busqueda de sufragio, es decir, exploran y profundizan sobre una tema sobre el que se

quiere ampliar el conocimiento (Lebart et al. 2000).

En esta primera cuestion abierta se hace discernir al alumnado si es Gtil el uso de
tabletas digitales en el aula o no. Para esta cuestion han surgido diferentes tipos de
respuestas, las cuales se van a dividir en categorias para comprender de una forma

rapida que tipo de respuestas se han dado.

¢Piensas que es (til el uso de tabletas
digitales en el aula?

S| NO

Si por su portabilidad

L R

Figura 15. Esquema sobre la utilidad de las tabletas. Elaboracion propia.




En este esquema se puede observar las diferentes tipologias de respuestas mas
comunes entre los encuestados. De color amarillo se encuentra la respuesta mas
predominante, de color verde las que se encuentran detras, a continuacion las de color
azul y por ultimo, la menos comun en color rojo. De esta manera tan visual, es facil
observar que los alumnos y alumnas ven muy Util el uso de la tableta por diferentes
razones como pueden ser su poco peso Yy por tanto portabilidad, la posibilidad de
acceder a internet, por la gran variedad de usos que se le puede dar o por poder acceder
a una gran cantidad de informacion. Solo un pequefio numero de encuestados no ve Util

el uso de la tableta o lo ve pero solo en algunas ocasiones.

é¢Piensas que las tabletas digitales fomentan
el trabajo en equipo? ¢Por qué?

m Sl

mNO

Figura 16. Grafico circular sobre el fomento del trabajo en equipo. Elaboracion propia.

Uno de los beneficios principales de la introduccién de las tabletas digitales en
las aulas, tal y como afirma Claro (2010), es la gran posibilidad que ofrecen para
trabajar de forma cooperativa y colaborativa a través de diferentes actividades. A pesar
de esto, no se debe caer en el error de pensar que el fomento de este tipo de aprendizaje
depende exclusivamente de la incorporacion del recurso tecnoldgico como tal, sino mas
bien del disefio instruccional que lleve a cabo el docente, de la seleccidn apropiada de
aplicaciones y actividades y de la intervencion pedagdgica que da seguimiento a los

procesos (Sahagun, 2016).

Para conocer la opinién de los encuestados sobre este tema se ha planteado la
cuestion que se muestra en el grafico superior. Las respuestas han arrojado unos valores

de un 87,20% de alumnos que piensan que si fomentan este aprendizaje frente a un




12,80% que opinan lo contrario. Esto demuestra que la gran mayoria de los 133 ha visto
la utilidad de la tableta digital en este sentido, y lo justifica afirmando que con la tableta
se trabaja mejor en equipo, pueden ayudarse entre ellos, pueden realizar busquedas de
informacidn de una forma mas grupal y que estan méas conectados gracias a plataformas

como Google Drive, Dropbox, diferentes chats, etc.

Por el contrario, los que opinan que no fomenta el trabajo colaborativo, se
justifican diciendo que esta herramienta provoca muchas distracciones y despistes,
generando asi una desigualdad de carga de trabajo en los diferentes miembros del grupo.
Otra de las razones principales que exponen es que prefieren trabajar en formato

tradicional pues se sienten méas seguros que ante tanta informacion.

éLa falta de teclado fisico ha sido un
inconveniente?

0,
31,4% y
68,6% ne

Figura 17. Inconvenientes del teclado virtual. Elaboracion propia.

Uno de los principales inconvenientes que surgen a la hora de incorporar tabletas
digitales en las aulas es la ausencia, en este caso en concreto, de teclado fisico. Los
alumnos acostumbrados a escribir a mano o en teclados fisicos como los de los
portatiles u ordenadores de mesa convencionales, podrian notar el cambio a la tableta.
Viendo los valores obtenidos en las respuestas, se puede deducir que este defecto se ha
paliado en gran medida, sobre todo debido a que los docentes proponen actividades en

las que no se ha de escribir en gran cantidad en la tableta sino en el cuaderno.
A pesar de esto, aun hay un 31,4% de alumnos que ven perjudicial la ausencia de

un teclado fisico, por lo que hay que valorar la posibilidad de utilizar los nuevos

modelos de tabletas que ya encontramos en los mercados llamadas “convertibles”, las
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cuales son un hibrido entre portatil y tableta, pues ainan los beneficios de ambas:

portabilidad y teclado.

éPiensas que las actividades realizadas con

la tableta digital son mas motivadoras que

las de un libro de texto convencional? ¢Por
qué?

m S|
mNO

Figura 18. Gréfico circular sobre la motivacion de la tableta. Elaboracion propia.

En esta cuestion planteada en el cuestionario, no hay lugar a dudas de lo que
piensan la gran mayoria de los participantes. Un 98,3% de la poblacion encuestada
afirma que si que son mas motivadoras las sesiones llevadas a cabo con la tableta digital
que con un libro de texto tradicional. Esto demuestra el gran poder que poseen las
nuevas tecnologias para captar el interés de los jovenes, a pesar de encontrarse en un
ambiente formal de aprendizaje.

Segun Claro (2010), esta motivacién que suscita en los alumnos y alumnas se
debe normalmente a las grandes posibilidades dinamicas e interactivas para presentar
conceptos que tienen las nuevas tecnologias, como puede ser la utilizacion de
animaciones, simulaciones, juegos, etc. La motivacion es de gran relevancia, pues un
estudiante motivado se involucra y concentra mas en las clases, favoreciendo asi el
proceso de aprendizaje (Passey, et. al; 2004).

Pero como indican diferentes investigaciones como las de Passey, et. al; 2004,
en Condie & Munro, 2007; Becta, Borthwick & Lobo, 2005, entre otras, la mera
introduccion de las tabletas digitales u otro dispositivo electrénico en aula no es
suficiente para lograr la motivacion deseada. Para ello, su uso debe ir acompafiado de

tareas de aprendizaje y orientaciones apropiadas por parte del docente.




USO DE LA TABLETA DIGITAL FUERA DEL CENTRO

é¢Con qué frecuencia usas la tableta digital
fuera del centro?

B Nunca
B Unavez o dos a la semana

Una vez al dia

25,50% Varias veces al dia

Figura 19. Gréfico circular sobre la frecuencia de uso de la tableta. Elaboracion propia.

En esta tercera dimension de analisis, uso de la tableta fuera del centro, ayuda a
conocer cual es el uso que le da al alumnado a la tableta fuera del &mbito educativo y
formal. Antes de entrar a ver para que la usan, es importante saber con qué frecuencia
acuden a ella.

En el grafico se observa como que la frecuencia de uso con mayor porcentaje es
la de “Varias veces al dia” seguida de “Una vez al dia”. Esto demuestra que existe un
alto nivel de consumo de esta herramienta en los hogares y a continuacion se detalla y

aproxima un poco mas el grado de uso de esta herramienta.

Aproximadamente, ¢ Qué cantidad de horas
usas la tableta digital al dia?

® Nada
‘ ® 15 minutos
25,43%
# 30 minutos

40,35% 1hora

M Entre 2 y mds horas

Figura 20. Grafico circular sobre las horas de uso de la tableta digital. Elaboracion
propia.




En este grafico se puede observar de manera mas detallada el tiempo que pasan
los alumnos delante de las tabletas digitales en sus hogares. El valor que predomina por

encima del resto es “30 minutos” seguido de “1 hora” y “15 minutos”.

Estos datos obtenidos son positivos pues la franja de tiempo mas respondida es
la adecuada para realizar las diferentes tareas del centro y si sobra tiempo para un poco
de ocio. El valor de 2 horas 0 mas presenta un porcentaje de respuesta de 10,70%, por lo

que son pocos los alumnos que usan la tableta mas de lo debido a lo largo del dia.

El uso que le das a la tableta digital fuera del
centro es para...

M Tareas del colegio (deberes,
estudio,repaso)

Diversion (juegos, contenido
multimedia)

Ambas cosas

52,90%

Ninguna

Ahora, una vez se sabe cuanto tiempo utilizan la tableta, es necesario analizar en
qué y para qué la utilizan, para asi comprender mejor el uso que le dan en el hogar.

Figura 21. Gréfico circular sobre el uso de la tableta en el exterior. Elaboracion propia.

Como se observa, la actividad predominante y con diferencia es la combinacién
de tareas del colegio y ocio, es decir, usarla para hacer deberes, trabajos, estudiar, pero
también para divertirse. A continuacién, con un 39, 20% sigue aquellos alumnos que
solo la utilizan para tareas del colegio. En estos casos se suele deber a que las familias
no quieren que sus hijos utilicen este dispositivo para fines de ocio, sino solo para tareas
del centro. Y por ultimo, se encuentra el caso de aquellos que solo la utilizan para
diversién, nimero que deberia reducirse hasta 0 pues ese no es el uso para el que se

pensé la tableta digital.



En el centro educativo, para poder controlar que uso pueden darle los alumnos a
la tableta en el hogar se dio la posibilidad a los padres de elegir si la tableta permite la
instalacion y navegacion de contenido de ocio o no, es decir, podian elegir para que

pueden usar sus hijos la tableta en el hogar.

éTienes normas u horarios de uso impuestos
por tus padres/madres/tutores?

mSl

68,60% HNO

Figura 22. Gréfico circular sobre las normas y horarios parentales. Elaboracién propia.

Las normas y horarios son uno de los puntos clave para conseguir un adecuado
uso de la tableta digital tanto en el centro como en el hogar. En el colegio esto esta mas
controlado pues el docente desde el primer dia explica cuales son las normas de uso y en
gue momentos se va a utilizar y para qué. El problema se suele dar en los domicilios de
los alumnos, ya que si no se establecen estos limites, puede que el nifio o nifia acabe

usando la herramienta como no debe.

Viendo los resultados de la cuestion planteada a los encuestados, predomina la
situacion en que las familias no les imponen unas normas y horarios, por lo que no son
unos resultados muy alentadores en este sentido. Esto origina, no en todos los casos,
diferentes problemas como pueden ser el acudir al centro sin la bateria cargada,
instalacién de apps no adecuadas, uso de la tableta a avanzadas horas de la noche, en

resumen, crea malos habitos de uso que luego repercuten en su aprendizaje en el aula.




La tableta digital facilita las actividades como estudiar, hacer los deberes o buscar

informacion

20

Figura 23. Gréafico de barras sobre la ayuda de la tableta digital en diferentes

actividades. Elaboracion propia.

En esta cuestion, los alumnos habian de mostrar su acuerdo con la afirmacion
que se muestra arriba, en una escala de 5 valores que va desde “1: Para nada” hasta “5:
Totalmente de acuerdo”. Como se ve las respuestas van en orden creciente, hasta
alcanzar el mayor namero de respuestas en el maximo nivel de la afirmacion. Esto
demuestra que los alumnos piensan que la tableta les ha ayudado a la hora de estudiar,
hacer las tareas que manda el profesor o buscar informacién en la red. Por tanto, desde
el punto de vista del alumnado la tableta si que esta cumpliendo la funcién principal de
la tableta digital en las aulas, es decir, ayudar a mejorar el aprendizaje de los alumnos y

alumnas en las diferentes tareas que conforman el proceso.

¢ Qué uso le habéis dado a las tabletas digitales en el aula?

¢Qué uso le habéis dado a las tabletas digitales
enelaula?

\

. Herramientas
Trabajos

diversas (Calculadora,

Proyectos diccionarios, traductores...)

: Deberes
Estudio

Libro digital
Busqueda de informacion Juegos g

created with www.bubbl.us



Figura 24. Esquema sobre el uso de la tableta digital en el aula. Elaboracion propia.

Como se puede observar en esta figura, el uso que le dan a la tableta digital en
las aulas es muy variado, pues va desde ejercicios y deberes hasta proyectos, juegos y
diferentes trabajos. No hay respuestas Unicas, sino que la gran mayoria se asemejan
pues exponen que se hacen varias de las actividades nombradas. Es por ello, que esta
cuestion no se puede exponer de una manera cuantitativa, sino mas bien analizarla de

una forma mas global.

Estos usos de la tableta estdn en consonancia con las principales funciones que
ha de cumplir esta herramienta en las aulas. Partiendo de los cuatro ejes propuestos por

Cataldi y Lage (2013), las funciones didacticas nombradas anteriormente son las

siguientes:
1. Son fuentes de documentacién e informacion
2. Son laboratorios multimedia abiertos
3. Poseen aplicaciones especificas para el aprendizaje en las diferentes areas
4. Son herramientas de comunicacion

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
¢Piensas que el uso de la tableta digital en el aula ofrece beneficios? ¢ Cuales?

¢Piensas que el uso de la tableta digital en el
aula ofrece beneficios? ;Cuales?

/ \

Si(97,31%) NO (2,69%)
Portabilidad /
Acceso a Libros

Internet digitales
/ \

Acceso rapido Busqueda de
a herramientas Motivador informacion de forma
(Calculadora, y divertido sencilla

diccionario,
traductor...)
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Figura 25. Esquema sobre los beneficios de la tableta digital. Elaboracion propia.

Una vez se llega a este punto del cuestionario, es necesario analizar cuél es la
opinién del alumnado sobre el uso de las tabletas digitales, es decir, ver los puntos a

favor y en contra del uso de esta herramienta.

Para ello, la primera cuestion planteada es sobre los beneficios de esta
herramienta. Observando los resultados, queda claro que la gran mayoria de los
encuestados, un 97,31%, ven puntos positivos en el uso de la tableta, frente a un 2,69%
que opinan que no los tienen. Dentro de la respuesta afirmativa, los principales

beneficios que se destacan son las siguientes:

v' Portabilidad: unas de los beneficios que mas destacan los alumnos y alumnas es
la gran facilidad de transporte que tiene la tableta, comparada con la gran
cantidad de libros de texto tradicionales. Esta diferencia de peso en sus
mochilas, la ven como un punto muy positivo a favor de la tableta.

v' Acceso a Internet: una de las principales diferencias entre los materiales

tradicionales y la tableta digital es la posibilidad de acceder a Internet y por tanto
al abanico de posibilidades que este ofrece. Esta posibilidad es vista por los
encuestados como un beneficio didéactico.

v Motivador y divertido: el factor que demuestra de forma mas clara la aceptacion

del alumnado de la introduccion de esta herramienta es claramente la motivacién
y el interés que despierta en ellos. Se puede observar que gracias a la integracion
de herramientas TIC, los alumnos se divierten mas a la hora de realizar
diferentes actividades con un marcado caracter dindAmico y participativo, y es por
ello que lo destacan con un beneficio.

v Acceso rapido a herramientas: con una tableta digital no solo obtienes acceso a

Internet y a materiales didacticos, sino que ademas tienes a tu disposicion una
serie de herramientas basicas que facilitan mucho el aprendizaje, como pueden
ser la calculadora, diccionarios, traductores, calendarios, etc.

v' Libros digitales: como bien destacan los encuestados, la tableta digital ofrece la

posibilidad de seguir usando el formato de libro, a través de los llamados libros

digitales. Con esto, aquellas personas que prefieran seguir el guion de este tipo
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de formatos no debera renunciar a la tableta, ya que puede combinar ambas
herramientas en un solo dispositivo.

v' Busqueda de informacién de forma sencilla: por ultimo, el alumnado también ha

destacado como beneficio la posibilidad de buscar una gran cantidad de

informacidn de una forma rapida y sencilla a través de buscadores como Google.

¢ Piensas que el uso de la tableta digital tiene inconvenientes? ; Cuéles?

¢Piensas que el uso de la tableta digital tiene
inconvenientes? ;Cuales?

/ \

Si(85,75%) NO (14,25%)
Informacion
Distracciones indebida en la
/ red \
Autonomia
de la bateria Falta de Alboooste
teclado de reparacion

[

Problemas
técnicos

Figura 26. Esquema sobre los inconvenientes de la tableta digital. Elaboracion propia.

Pero, como en todo cambio se introduzca en un proceso, existen una serie de
inconvenientes que han de conocerse para intentar paliar. Segun Prieto (2016), los
principales inconvenientes que se encuentran al usar las tabletas digitales en las aulas, se

pueden dividir en los tres bloques siguientes de dificultades:

1. Dificultades relacionadas con la tecnologia: dentro de este bloque se incluyen

respuestas del alumnado como la autonomia de la bateria, la falta de teclado, el
alto coste de reparacion o los problemas y fallos técnico. Como se observa, en
este bloque se sitla la mayor parte de puntos negativos que destacan los
encuestados de las tabletas. A pesar del gran avance de esta herramienta, ain

estd en proceso de mejora, sobre todo en el campo de educacién, por lo que es
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habitual encontrar dificultades de tipo tecnoldgico a la hora de aplicar esta
herramienta en las aulas.

2. Dificultades relacionadas con los alumnos: como destacan Shuler, Hutchins y

LaShell (2010), a pesar de que la actitud de los discentes hacia las tabletas es
positiva y ven en este dispositivo una herramienta util de trabajo, capaz de
sustituir a los libros de texto y facilitar en gran medida el aprendizaje, el uso de
esta herramienta puede acabar provocando distracciones en el alumnado o
frustracion en el caso de que aparezcan problemas técnicos (Orr, 2010). Esto lo
confirman los encuestados, pues destacan dentro de este bloque las distracciones
o0 la basqueda de informacion indebida.

3. Dificultades relacionadas con el profesorado: dentro de este tipo de dificultades

el alumnado no ha profundizado. En cuanto a la actitud de los docentes hacia la
integracion de este tipo de dispositivos en el aula, cabe destacar que son mas

reticentes, en general, que el alumnado (Dundar y Akcayit, 2014).

¢Piensas que se deberia seguir usando la tableta digital en el aula? ¢Por qué?

¢Piensas que se deberia seguir usando la tableta
digital en el aula? ;Por qué?

R

: NO (9,88%,
/ ez ( )
Comodidad / \\ / , \
Posibilidades
Bariabilidad didacticas Problemas Distracciones Preferencia de
técnicos libro de texto
7 Facilita las
tareas
Motivadora
/ Almacenamiento
online
Mejora del
aprendizaje

Figura 27. Esquema sobre la recomendacion de la tableta digital. Elaboracién propia.

Para conocer si el alumnado esta satisfecho con el uso que se le ha dado a la

tableta y si seguiria utilizdndola se plantea esta cuestion. Los datos evidencian que casi
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la totalidad de los alumnos seguirian usando esta herramienta en cursos posteriores,
exactamente un 90,12% de los encuestados frente a un 9,88% que optaria por otros

medios.

Los alumnos y alumnas que afirman que seguirian usandola dan como razones
principales la comodidad a la hora de utilizarla, su gran portabilidad debido al poco
peso y volumen, la posibilidad de almacenar la informacion como materiales, deberes o
contenidos de forma online, facilita las tareas y actividades, el elemento divertido y
motivante que aporta y en resumidas cuentas, la ayuda a mejorar el aprendizaje. Es
decir, gracias a la tableta digital, este grupo de alumnos opina que han aprendido mas y
mejor que con métodos mas tradicionales. Por otra parte, los alumnos que no seguirian
utilizandola basan su decisién en los problemas y fallos técnicos que se producen con

las tabletas, las distracciones que se pueden producir o por la preferencia del formato

papel.

¢Qué recomiendas utilizar?

M Tableta digital

Libro de texto

Ambos

Figura 28. Gréfico circular sobre la recomendacién de uso. Elaboracion propia.

Para terminar esta encuesta se le plantea a los alumnos la cuestion de que
método recomiendan ellos, si recomiendan usar la tableta digital, el libro de texto o

combinar ambas cosas.

El libro de texto con un 15,70% es el valor menos votado, mientras que la
opcion de ambos y la de tableta digital estan bastante parejas. Esto significa que los
alumnos estan contentos con la tableta pero piensan que tampoco hay que abandonar

todo lo anterior, sino combinar ambas cosas.



4.2. Analisis de las entrevistas

Una vez analizado el cuestionario, el siguiente paso es el andlisis de las
entrevistas realizadas al alumnado, a los docentes y a las familias. La informacion
obtenida es de corte cualitativo y una de las caracteristicas de la investigacion basada en
este tipo de datos es que a pesar de estudiarse un grupo de personas reducido, la
cantidad de informacion obtenida es elevada (Alvarez-Gayou, 2005).

El andlisis de datos cualitativos es el proceso mediante el cual se descubren
temas y conceptos metidos entre los datos recolectados, y segun Miles y Huberman
(194), puede resumirse en las siguientes fases

1. Obtener la informacion: en el caso de esta investigacion a través de las

entrevistas.

2. Capturar, transcribir y ordenar la informacion: la captura de la informacion se ha

llevado a cabo a través de grabaciones de audio con un teléfono movil.
Posteriormente, estas grabaciones se han transcrito a formato escrito,
encontrandose en los anexos de esta investigacion, para su posterior analisis.

3. Cadificar la informacién: codificar es el proceso a través del cual se agrupan los

datos obtenidos en categorias que concentran las ideas, conceptos o temas
similares descubiertos por el investigador, o los pasos o fases dentro de un
proceso (Rubin y Rubin, 1995). Con esto se pretende sentar las bases para la
elaboracion de las posteriores conclusiones. En esta investigacion, para el
analisis de las entrevistas se va a establecer un sistema de categorias y
subcategorias, que permitan de forma sencilla ver los resultados obtenidos. Cabe
destacar que no se va a llevar a cabo una codificacion profunda y completa de
los documentos transcritos, sino un analisis mas superficial y global a través de
categorias.

4. Integrar la informacién: por ultimo, se ha de relacionar las categorias obtenidas

en la fase anterior y comparar con los fundamentos tedricos de la investigacion.
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4.2.1. Analisis entrevistas docentes

Como se ha indicado anteriormente, para llevar a cabo el analisis e
interpretacion de los datos cualitativos, se han escogido diferentes categorias atendiendo
los tres temas principales planteados en la investigacion. Para las entrevistas realizadas

a los docentes, las categorias seleccionadas son:

+ Uso de la tableta en el centro: UTC
+ Uso de la tableta en el exterior: UTE
+ Consideraciones: CON

+ Consecuencias en los alumnos: CEA
+ Cambios en la metodologia: CEM

<+ Propuestas de mejora: PDM

Ademas, para cada categoria se han establecido una serie de subcategorias
respondiendo a indicadores extraidos de la informacion obtenida. A continuacion se

observan las categorias, sus cédigos y las subcategorias en la siguiente tabla.

CATEGORIA cODIGO SUBCATEGORIAS
Uso diario en el aula
Uso de la tableta en el UCT Rutina de uso de la tableta en el aula
centro Aplicaciones o recursos mas utilizados
Otros recursos utilizados
Uso de la tableta en el UCE Uso de la tableta personal
exterior Opinidn sobre poseer una tableta
Beneficios de las tabletas
Consideraciones CON Inconvenientes de las tabletas

Justificacion del uso de la tableta
Soporte técnico

Consecuencias en los Motivacion del alumnado
CEA Aprendizaje por descubrimiento

Aprendizaje cooperativo
Cambio en metodologia
Conflicto tableta o libro
Tabla 6. Categorias y subcategorias de entrevistas a docentes. Elaboracion propia.

alumnos

Cambios en la metodologia CEM




Una vez establecidas estas relaciones, es posible empezar con el andlisis e

interpretacion segun las categorias y subcategorias marcadas.

USO DE LA TABLETA EN EL CENTRO (UCT)

«» Uso diario en el aula

Al adentrarnos en lo que dicen los docentes al respecto, todos coinciden en que
desde el afio pasado la tableta ha sido introducida como alternativa a los libros de texto
tradicionales. Este cambio lo ven como algo positivo pues como indican la gran
mayoria de entrevistados, esto les permite una gran libertad a la hora de hacer diferentes

actividades.

Es por ello, que al plantear la cuestion de cudl es el uso que le dan en el dia a dia
a la tableta en las aulas, las respuestas son muy similares, y se centran en destacar que la
tableta se ha convertido en el centro de todo, pues con ellas pueden buscar informacion,
realizar actividades, llevar un seguimiento de los alumnos y alumnas, proporcionar
materiales via online al alumnado, entre otros muchos usos, como se observa en el

siguientes fragmentos de entrevistas:

“La utilizo para muchisimas cosas pues no tenemos libro de texto, como buscar
gjercicios y hacerlos, buscar informacion, registrar las faltas de asistencia y el
comportamiento de los alumnos, utilizar apps como google drive o Dropbox,
buscar informacion, ver como trabajan los alumnos a través de la app instalada
por el centro. Es decir, todo lo que haria con el libro de texto mas cosas mas

nuevas que permite la tableta .

“La utilizo practicamente para todo, dar las clases, buscar informacion y
actividades, consultar diccionarios online, controlar la actividad de las tabletas
de los nifios, poner faltas de asistencia, poner puntos positivos y negativos de
comportamiento. Al no tener libro de texto, la tableta es mi herramienta de

trabajo en el aula.”
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Segun las contestaciones de las entrevistas, los diferentes usos que le dan a la
tableta los docentes en el dia a dia en las aulas pueden resumirse en el siguiente

esquema.

Uso de la tableta digital en el aula

/ Realizacién de
Busqueda de actividades en grupo
informacion

Control de la
actividad del

Correccion de guace Registro de

ejercicios / asistencia \

Almacenamiento
de informacion

Realizacion de
juegos

Distribucion de
materiales al alumnado

Figura 29. Esquema sobre el uso de la tableta digital en el aula. Elaboracion propia.

Como se puede observar, estos usos que le dan los docentes a las tabletas
digitales coinciden en muchos casos con los datos obtenidos en las encuestas al
alumnado, sobre el uso de las tabletas en las aulas. Por tanto, la tableta, tanto por
docentes como por alumnos es usada para una gran variedad de finalidades entre las que
destacan la busqueda de informacion, realizacion de actividades, realizacion de juegos,
almacenamiento de informacion, méas tareas propias de los docentes como las

correcciones o el control.

« Rutina de uso de la tableta en el aula

Analizando las respuestas de los docentes entrevistas, 5 de los docentes
entrevistados destacan que no siguen rutinas fijas cada dia a la hora de utilizar la tableta
en su aula, sino que la manera de usar la tableta depende de las actividades a desarrollar,

las materias o el dia en concreto.

“No sigo ningun patron o rutina, dependiendo del dia usamos la tableta de una

formau otra”
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“La verdad es que no. Depende del dia y de las actividades que haya que hacer

utilizo la tableta de una forma u otra.”

Por otra parte, uno de los docentes entrevistados si que afirma seguir una rutina
0 patron de uso en sus jornadas de trabajo con la tableta, como se observa en la cita

siguiente:

“Mi rutina diaria en las aulas es la siguiente: nada mas llegar pasamos lista, cada
vez un alumno con la tableta digital, asi se quedan guardados los datos de
asistencia autométicamente. A continuacion, ponemos la fecha en la pizarra y
sacamos las tabletas y si se necesita los cuadernos y se empieza la sesion. En los

momentos que no se usa la tableta ha de estar en reposo y con la tapa cerrada”

Es interesante observar la diferencia entre docentes de un mismo nivel, pues
algunos siguen una rutina pero otros prefieren utilizar la tableta de una forma u otra
dependiendo del materia y contenido a trabajar. A pesar de esto, en todos los casos se
destaca que a pesar de no seguir una rutina fija si que establecen una serie de normas o
consejos para usar esta herramienta en el aula, tanto para ellos como para los alumnos.
estas normas que se acaban de nombrar son por ejemplo encender la tableta al entrar al
aula, dejarla en suspension y modo silencio cuando no se utilice o comprobar que se han

guardado todos los trabajos y actividades realizadas para evitar pérdidas.

% Aplicaciones o recursos mas utilizados y otros recursos utilizados

Uno de los aspectos a tener en cuanta cuando se trabaja con tabletas digitales son
las aplicaciones y recursos que se van a utilizar en el proceso de ensefianza. Al contrario
que con el libro de texto, que ya da las pautas y la guia que el profesor ha de seguir, esto
con las tabletas no sucede y es el docente el que ha de preparar concienzudamente las
sesiones. Esto, como indica McKenna (2012), es un desafio para los maestros pues han
de localizar las aplicaciones y recurso mas apropiados, lo cual implica un tiempo de

preparacion importante.
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A continuacion, se pueden observar las aplicaciones y recursos mas utilizados,

extraidos de las respuestas pertenecientes a ambas subcategorias.

Aplicaciones y recursos mas utilizados

P

Aplicaciones/recursos Otras aplicaciones/recursos
mas comunes
\ Google Drive / N \
Microsoft Word " .
Kahoot Mindomo Calendario
Microsoft de Google
PowerPoint ‘
Gmail Dropbox Class Dojo \
Google Maps
/ Calculadora
Diccionarios
Navegador i

Figura 30. Esquema sobre aplicaciones y recursos mas utilizados. Elaboracién propia.

En el esquema se aprecia que las aplicaciones mas recurridas por los docentes
entrevistados son los procesadores de texto, paginas web de almacenamiento de
informacion como Google Drive o Dropbox y herramientas como el mail, la calculadora
o los diccionarios online. Estas se podrian decir que son las herramientas basicas que se

utilizan si se emplean tabletas digitales o portéatiles en un aula.

“Suelo utilizar mucho algunas aplicaciones como el Microsoft Word, el Power
Point, Mindomo, Kahoot, Class Dojo, el diccionario online de la RAE, entre

otras.”

“Sobretodo usamos apps de procesadores de texto, traductores online, creador de
presentaciones, una app llamada Mindomo, que sirve para crear mapas mentales,
google maps cuando queremos buscar una localizacion, Google Drive, pues es
donde tienen todo el material y contenido de cada sesion y otras apps como

pueden ser ClassDojo o diferentes juegos educativos como kahoot.”
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Las respuestas son similares entre si debido a la buena coordinacién entre el
equipo docente. Con esto se consigue que todos los docentes que usan la tableta como
herramienta de trabajo compartan ideas, informacion o recomendaciones sobre el uso de
esta herramienta, estableciendo asi una lista de aplicaciones y recursos comunes en las

diferentes aulas.

USO DE LA TABLETA EN EL EXTERIOR (UCE)

¢ Uso de la tableta personal y opinion

De los 6 docentes entrevistados para la investigacion, 3 de ellos afirman que
poseen una tableta digital para su uso personal en el hogar, y 3 la situacion contraria.
Estos datos, son obtenidos sin tener en cuenta la tableta digital que proporciona el

centro educativo para preparar e impartir las clases.

Entre los docentes que poseen una tableta digital en su hogar, se puede observar
en las entrevistas que el uso que le dan a esta herramienta se divide mayormente en
actividades de ocio (visionado de peliculas, series y videos, navegacion web, lectura de
prensa y juegos) y actividades relacionadas con el trabajo (preparacion de las sesiones,
correcciones de los alumnos, busqueda de nuevos materiales y contenidos y distribucion

de materiales al alumnado).

“Si que tengo tableta en mi domicilio y la uso tanto para preparar las sesiones y
buscar cosas nuevas para hacer en el aula, como para un uso mas personal y de

ocio como por ejemplo ver series, navegar por internet o incluso comprar.”

“Si tengo una en casa, para un uso mas que nada multimedia: ver peliculas, leer

el periodico, navegar por internet.”

Por otra parte, los docentes que no poseen una tableta personal, utilizan la del
centro para las tareas académicas anteriormente nombras, pero no con fines de ocio,

como es el caso de la siguiente docente:
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“No tengo tableta en casa, pero como las clases las imparto con ella pues a veces

me la llevo para preparar las actividades y buscar informacion. ”

El segundo aspecto a analizar dentro de UCE, es la opinion que tienen los
docentes sobre el tener tabletas digitales en los hogares. En esta subcategoria se observa
una unanimidad en las respuestas de los docentes, opinando todos ellos, que la
herramienta en si tiene muchos beneficios y se le puede sacar mucho partido tanto para
el ocio como para tareas del colegio, pero que como todo dispositivo tiene sus puntos
negativos. Estos inconvenientes se resaltan sobre todo cuando la tableta cae en manos
de los menores de la casa, pues son los mas propensos a usar esta herramienta de
manera inadecuada. Por tanto, los docentes opinan que la clave esta en usarla de forma
equilibrada, pues hay momentos para la diversién y momentos para el trabajo, y estos

limites han de estar bien claros.

CONSIDERACIONES (CON)

«+ Beneficios de las tabletas

En esta categoria, CON, se van a analizar las respuestas de los docentes sobre
sus propias consideraciones acerca del uso de las tabletas en la educacién, en concreto

sobre los puntos positivos y negativos de esta herramienta.

A dia de hoy, como es bien sabido el auge de las TICS y por tanto de la sociedad
2.0 estd alterando la forma de impartir las clases en todos los niveles educativos
(Falloon, 2015). En Educacién Primaria, esto se hace de notar en el descenso imparable
del libro de texto tradicional, en favor del digital o incluso de materiales digitales de
libre eleccion por parte del docente. Por tanto, el debate ahora esta servido, y se centra
en determinar si realmente tiene beneficios para los alumnos y alumnas cambiar el libro

impreso por el trabajo con tabletas digitales.

Segun los datos extraidos de las entrevistas a los docentes, €stos opinan que esta
herramienta si posee beneficios para los alumnos y alumnas, pero también para los
propios docentes y para el proceso de ensefianza-aprendizaje en general, como se

observa en los siguientes extractos de algunas entrevistas:



“Como he dicho antes creo que lo mejor es la gran cantidad de cosas que se
pueden hacer con ella, sin necesidad de otros materiales o herramientas. Solo con
la tableta ya puedes buscar informacion, hacer ejercicios de una manera
cooperativa, visual y divertida, hacer trabajos, almacenar informacion y todo de

una manera sencilla.”

“...tiene un gran numero de beneficios como la facilidad para buscar informacién
en internet, el facil almacenamiento de materiales e informacion en plataformas
como drive, la posibilidad de realizar juegos online como kahoot, el trabajo por

equipos sin necesitar casi materiales y la motivacion que les aporta a los nifios... ”

Estos beneficios destacados por los docentes en las entrevistas se resumen en el

siguiente esquema que se puede observar a continuacion.

Portabilidad

Fomento de

trabajo en grupo Facil de

utilizar
Actividades
interactivas
\ Trabajo por

m——" proyectos
Beneficios de las tabletas
digitales

Aumemo q§ Posibilidades
la motivacion didacticas

Conexion a Sw—
Almacenamiento Realizacion de
Internet ! i€ e
de informacion Jueg

y materiales

Figura 31. Esquema sobre los beneficios de las tabletas digitales. Elaboracién propia.

Como muestra el esquema, los principales beneficios que ven los docentes de la
tableta digital son el acceso a Internet, el aumento de la motivacion, el poder almacenar
informacioén y diferentes materiales a traves de portales web como Google Drive o
Dropbox, su portabilidad y facilidad de uso y sus posibilidades didacticas como el
trabajo por proyectos, el fomento de trabajo en grupo o la realizacién de diferentes

juegos y actividades interactivas.



¢+ Inconvenientes de las tabletas y justificacion

Como es légico, no todo son puntos positivos en el uso de las tabletas digitales
en las aulas de educacién primaria, y para conocer los diferentes inconvenientes que
conlleva el uso de esta herramienta, que mejor que preguntar a los docentes que la usan

en sus aulas.

Para los 6 maestros entrevistados en esta investigacion si existen diferentes
inconvenientes, como se puede en las siguientes respuestas extraidas de algunas

entrevistas.

Los principales problemas que hemos encontrado al usarlas han sido de

problemas técnicos.

Pues inconvenientes sobre todo son los diferentes fallos y roturas de las tabletas,
por ejemplo que no funcionen los teclados, problemas con aplicaciones, pantallas
rotas, problemas con la red de internet o problemas al no cargar la bateria en

casa entre otros.

Tanto en estas dos respuestas, como en las 4 restantes, todos los docentes
destacan los problemas técnicos, como los mayores inconvenientes de uso de tabletas
digitales. Entre los fallos técnicos mas comunes, que los docentes méas han destacado, se

encuentran los siguientes:

= Mal funcionamiento de teclado virtual

= Pantalla rota

= Problemas con la red WIFI

= Mal funcionamiento de bateria

» Problemas con actualizaciones del sistema

= Mal funcionamiento del software de control de alumnos

= Aplicaciones no depuradas para el uso en tableta

Ante todos estos problemas, la cuestién es la siguiente: ;Compensa seguir
utilizando la tableta digital en el aula a pesar de sus inconvenientes? La respuesta de los
docentes a esta cuestion es clara y contundente, pues en todos los entrevistados la
respuesta es afirmativa, seguirian utilizandola y recomendandola pues sus beneficios

son mayores que los inconvenientes.
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Pero, no se quedan ahi, sino que ademas o bien justifican su respuesta o
proponen en algunos casos algunas condiciones para seguir utilizandola, como se puede

observar en la siguiente figura.

¢Seguirias utilizando la tableta digital?

= N

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Docente 5 Docente 6
Si si Si Si Si Si
Mads beneficios Pero aumentaria Pero combinando Mads beneficios Pero mejorando Por su motivacion
que inconvenientes mis conocimientos con el libro de texto que inconvenientes su uso en el aula y posibilidades

sobre la herramienta

Figura 32. Esquema sobre la recomendacién de la tableta digital. Elaboracion propia.

Por tanto, los docentes después de un afio de trabajo con esta herramienta, tienen
bien claro cuéles son sus beneficios pero también sus inconvenientes, y han llegado a la
conclusion que si estuviera en sus manos seguirian utilizando la tableta digital en sus

aulas, eso si, aprendiendo y mejorando su uso poco a poco.

% Soporte técnico

Dentro de CON, se ha situado la subcategoria de soporte técnico, pues es una de
las partes fundamentales para que toda implantacion de un recurso tecnoldgico se
integre con éxito en cualquier lugar. En este caso, la introduccion de tabletas digitales
en las aulas de los cursos superiores de un centro de Educacion Primaria, necesita de un
buen soporte técnico que ayude a los docentes a solventar los diferentes problemas

técnicos que puedan surgir con los dispositivos.

Con este objetivo, se ha intentado recalar informacidn sobre este aspecto en las

entrevistas a los docentes, preguntando si el soporte técnico ha sido el adecuado.



Para mi es el punto debil de usar tabletas, al menos en nuestro caso, pues tenemos

poco soporte técnico para la gran cantidad de averias que se producen.

No ha habido un soporte técnico idoneo, ya que en ocasiones la respuesta de los
técnicos era algo lenta, y de mientras esos nifios con problemas en la tableta no

tenian su herramienta de trabajo.

Todos los docentes estdn de acuerdo en que el soporte técnico no ha sido el
adecuado, y por esta razon han surgido bastantes problemas a lo largo del curso. Este
problema, no viene dado por la calidad de la asistencia, sino mas bien por la velocidad
de respuesta. Esto ha ocasionado, a pesar de contar con alguna tableta de repuesto, que
en varios momentos del curso el alumnado con tablets con fallos, se quedaran sin su

herramienta de trabajo.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS (CEA)

« Motivacién del alumnado

Uno de los aspectos que los docentes mas han incidido y destacado a lo largo de
la entrevista es la motivacion e interés que despierta en el alumnado el trabajo con
tabletas digitales, y es por ello que se considera relevante analizar esta subcategoria
incluida en CEA.

Naismith, Lonsdale, Vavoula y Sharples (2004) defienden que el mundo se ha
vuelto movil y el uso de dispositivos electrénicos (Smartphones, tabletas digitales,
videoconsolas, Netbooks...) ha acabado llegando a sujetos de todas las franjas de edad,
incidiendo sobre todo en los pequefios y jovenes. Estos autores, hacen referencia a
diferentes investigaciones y proyectos piloto llevados a cabo en diferentes partes del
planeta, en los que la integracion de dispositivos méviles en centros educativos ha sido
un éxito, generando un gran aumento de la motivacién y de espacios para la

colaboracion y aprendizajes significativos.

Para comprobar si esta motivacion es real y se da en este contexto, se les plantea

a los docentes la cuestion de si piensan que las tabletas han influido en la motivacion de
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los alumnos y en que lo notan o aprecian ese cambio. Algunas de las respuestas

obtenidas a esta cuestion son las siguientes:

La verdad es que si se nota la influencia de las tabletas en mis alumnos, y se ve
sobre todo en las ganas que tienen cuando entran a clase. Para ellos utilizar la
tableta en vez de un libro es mucho més motivante por el tipo de actividades que

hacemos.

“Yo creo que si influye en la motivacion, ya que estdn més predispuestos, en

general eso si, a trabajar con tabletas que con el libro.”

“Claro que si que influye. Todo aquello que promueva un cambio, que cambie la
tipica clase a la que estan acostumbrados a acudir, es una motivacion para ellos.
Mas aun, si se introduce herramientas TIC como la tableta, pues a los jovenes les

Ilama mucho la atencién este tipo de dispositivos.”

Los 6 docentes entrevistados estan de acuerdo en que la tableta digital si influye
en la motivacion del alumnado, haciendo que crezca un poco su interés por aprender.
Esta motivacion la comprueban sobre todo en el plano participativo, pues estdn mas
predispuestos a participar que cuando se trabajaba con libros de texto tradicionales.
“Anteriormente antes de entrar por la puerta, los alumnos ya saben que les esperaba lo
mismo de siempre, con la tableta esto no pasa”, tal y como indica uno de los docentes

entrevistados.

« Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje cooperativo

Creatividad, curiosidad, ocio, aprendizaje practico, interactividad, cooperacion,
aplicaciones variadas y acceso instantaneo a materiales e informacion son aspectos que
se asocian a herramientas como las tabletas digitales. Estos dispositivos moviles se
caracterizan por su poco peso, portabilidad, conectividad, integracion de recursos
multimedia, asi como la posibilidad acceder a un abanico infinito de aplicaciones
destinadas al aprendizaje infinidad de aplicaciones que permiten a los alumnos acceder
a toda la informacion que precisen. Es por este gran potencial, por lo que muchos

investigadores se han centrado en analizar sus posibilidades didacticas.



Falloon (2015) realiz6 un estudio, centrado en cien centros de Educacion
Primaria situados en Nueva Zelanda, para determinar si el uso de tabletas digitales
favorecia el aprendizaje cooperativo. Los resultados obtenidos resaltan que debido a las
grandes posibilidades que ofrecen las aplicaciones educativas que se encuentran en el
mercado y a las propias caracteristicas de las tabletas, como puede ser el acceso a
Internet o su facil portabilidad, esta herramienta ofrece muchas posibilidades para
aprender de forma cooperativa y colaborativa.

Los docentes entrevistados estan de acuerdo en estas afirmaciones, pues piensan
que mediante la tableta es mas sencillo trabajar de forma cooperativa, que con un libro
de texto tradicional. Esto se puede observar en las diferentes respuestas obtenidas en las

entrevistas, como pueden ser las siguientes:

“En este colegio trabajamos mucho por proyectos por lo que la tableta ha
ayudado mucho a desarrollar este tipo de aprendizajes, ya que las aulas estan

divididas por grupos de trabajo.”

“El trabajo cooperativo se desarrolla con la tableta pues hacemos actividades
colectivas como la creacion de documentos por grupos en drive, bisquedas de

’

informacion grupales...’

Por tanto, a través de la tableta digital, estos docentes desarrollan el trabajo
cooperativo a través de actividades como los trabajos por proyectos, trabajos en equipo,
actividades interactivas en pequefios y gran grupo, entre otras. Sin embargo, tal y como
indica Falloon (2015), la simple introduccion de las tabletas digitales no conlleva el
trabajo cooperativo, sino que es el mismo disefio de la tarea el que ha de garantizar que

el alumnado pueda desarrollar este tipo de habilidades cooperativas.

En cuanto al trabajo por descubrimiento, al igual que el cooperativo, al
trabajarse por proyectos y trabajos de investigacion en gran parte de las asignaturas, la
tableta se ha convertido en una herramienta fundamental para estos alumnos. Tal y
como indican los docentes, la usan para buscar la informacion, filtrar cuales son los
datos relevantes, almacenar y registrar la informacion y por altimo transferirla a los

compafieros. Este fomento de la autonomia, conlleva el desarrollo de las habilidades



necesarias para el aprendizaje por descubrimiento, pues son los propios alumnos los que

se auto-ensefian los contenidos.

“En estos proyectos los alumnos han de investigar y seleccionar informacion por

ellos mismos, potenciando asi el aprendizaje por descubrimiento.”

“La tableta fomenta mucho el descubrimiento, pues con ella se hacen actividades
mas abiertas, no tan pautadas como con el libro, en las que los alumnos por
ejemplo han de saber buscar informacion y elegir la adecuada, desarrollando asi

la autonomia.”

CAMBIOS EN LA METODOLOGIA (CEM)

¢+ Cambio en metodologia

Uno de los efectos de introducir dispositivos mdviles, o cualquier cambio e
innovacion, en las aulas es el consecuente cambio de metodologia 0 modo de hacer del
docente. Seré este, el encargado de adaptarse a la nueva situacion, con el fin de obtener
todo el beneficio y potencial posible de esta nueva herramienta, para asi conseguir una
de las funciones principales de las TIC en educacion, como es la de aprender
interactuando (Gandara, 2012).

En estas entrevistas se ha querido incidir en este tema, para conocer asi si los
docentes investigados han introducido cambios en su practica educativa y, de forma
general, cuales han sido. Todos los entrevistados destacan que si han modificado su
metodologia, pues esta herramienta exige una mayor preparacién de las sesiones y los

materiales por parte del maestro que un libro de texto impreso que ya viene pautado.

Por tanto, el cambio se centra sobre todo en el aspecto organizativo y
preparativo, pues poseen mas libertad de eleccién de actividades y eso permite una
mayor atencion a la diversidad. De todas las entrevistas, la palabra que mas se repite es

la de “flexibilidad”, haciendo referencia a esta mayor libertad de eleccion.
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“He tenido que cambiar mis habitos, sobre todo a la hora de preparar las
sesiones, ya que con el libro de texto hay que seguir bésicamente el guion
impuesto, mientras que con la tableta has de buscar los contenidos y actividades

que vas a llevar a cabo.”

“Pues si que ha cambiado mi metodologia, ya que usar libro de texto y tableta es
bastante diferente, sobre todo a la hora de buscar la teoria y las actividades o la

hora de impartir las sesiones. ”

« Conflicto tableta o libro

Para terminar la categoria de CEM, se les plantea a los docentes la dicotomia de
si prefieren la tableta digital o los métodos tradicionales como el libro de texto,
conociendo asi el nivel de satisfaccion con esta herramienta. Algunas de las respuestas

obtenidas son las siguientes:

“Personalmente todo lo que sirva para dinamizar y aumentar la motivacion del
alumnado es la mejor opcion, y la tableta es un muy buen ejemplo. Pero como
todo tiene sus puntos negativos, aunque creo que sus beneficios los compensan de
sobra, asique prefiero la tableta bien usada antes que los libros de texto

’

tradicionales.’

“Como he dicho para mi veo mejor esta nueva metodologia, eso si, hay que
trabajar y no acabar usando la tableta como reemplazo directo del libro, sino que

ha de mejorar lo anterior.”

“Hay que tener claro que no debemos pensar que todo lo anterior es malo, sino
hay que sacar las partes positivas de cada método. Personalmente, veo mas util el
uso de la tableta, pero tampoco esta de mas utilizar el libro de texto para ciertas

113

cosas.
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En el siguiente esquema, se refleja de manera resumida el método que prefiere
cada docente entrevistado y algun apunte o informacion interesante extraida de la

respuesta a esta cuestion.

¢ Tableta digital o libro de texto?

Docente 1 Docente 2 Docente 3 Docente 4 Docente 5 Docente 6
Tableta Tableta Tableta Tableta Tableta Tableta
digital digital digital digital digital digital

"Evitar usarla Mayores Seguir formandose Mayor Mejorar su Combinar ambos
como un simple beneficios que en el uso de tabletas fleixibilidad uso en las aulas soportes
reemplazo del inconvenientes respecto al libro
libro"

Figura 33. Esquema sobre la eleccidn entre tableta digital o libro. Elaboracion

propia.

4.2.2. Analisis entrevistas alumnado

En el caso de las entrevistas a los alumnos y alumnas, las categorias y

subcategorias establecidas son las siguientes:

4 Uso de la tableta en el centro: UTC
4+ Uso de la tableta en el exterior: UTE
4+ Consideraciones: CON

4+ Propuestas de mejora: PDM

En cuanto a las subcategorias asignadas a cada una de estas categorias, quedan

reflejadas en el siguiente cuadro.



CATEGORIA CODIGO SUBCATEGORIAS

Uso de la tableta en el Uso diario en el aula
ucT Mejores actividades

Normas de uso
Tableta personal

centro

Uso de la tableta en el

) UCE Uso de la tableta personal
exterior
Normas parentales
Beneficios de las tabletas
Consideraciones CON Inconvenientes de las tabletas
Motivacion e interés
Propuestas de mejora PDM Propuestas de mejora

Tabla 7. Categorias y subcategorias de entrevistas a alumnado. Elaboracién propia.

USO DE LA TABLETA EN EL CENTRO (UCT)

«» Uso diario en el aula

Una vez analizadas las entrevistas de los docentes, es momento de pasar a las del
alumnado, para poder observar sus ideas y opiniones y ver si concuerdan con las de sus

maestros.

Para empezar, al igual que a los docentes, se les plantean una serie de cuestiones
para averiguar cual es el uso diario que le dan a las tabletas en las aulas. Todos los
alumnos entrevistados destacan que usan esta herramienta para todo tipo de tareas,

como realizar ejercicios, leer, realizar trabajos en grupos e individuales o juegos.

“La usamos para hacer ejercicios, para leer teoria y para realizar trabajos e

investigaciones.”

“En vez de libros estamos usando las tabletas. Lo hacemos todo con la tableta y
los cuadernos, como por ejemplo, deberes, estudiar, ejercicios, leer, buscar

informacion, etc.”




A continuacion, se puede observar que los usos principales de la tableta en el
aula que destacan los alumnos coinciden con el uso que los docentes entrevistados

muestran en sus entrevistas.

Uso de la tableta en el aula

Busqueda de

informacion Realizacion de L
tareas y ejercicios trabajos

Realizacion de

Realizacion de \
juegos

Estudio Lectura de

la teoria

created with www.bubbl.us

Figura 34. Esquema sobre el uso de la tableta digital. Elaboracién propia.
¢ Mejores actividades

Una vez se conoce cudl es el uso que le dan los alumnos a la tableta digital en el
aula, dentro de esta categoria es interesante averiguar cudl son el tipo de actividades
realizadas con esta herramienta que mas les han gustado y llamado la atencién. En este
punto, las respuestas son muy claras y todas ellas van en la misma direccién, las
actividades mas interesantes para ellos son los juegos y los trabajos por proyectos e

investigaciones, como se puede observar a continuacion.

“Las que son como juegos, por ejemplo las de Kahoot, ya que con estas
actividades aprendemos mucho, pero ademas nos divertimos. También me han
gustado mucho cuando hemos utilizado la tableta para investigar y luego exponer

la informacion.”
“Sobre todo me han gustado los proyectos de naturales y sociales ya que el
profesor nos da libertad para buscar nosotros la informacion, hacer el Power

Point, ver videos, etc.”

Por tanto, las actividades que més llaman la atencion de los nifios y nifias, aparte

de los juegos, son aquellas en las que se les ofrece la libertad a la hora de construir el
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conocimiento, aquellas en las que son ellos los que buscan, eligen, filtran y exponen la
informacion encontrada, es decir, actividades en las que ellos son los protagonistas de
su aprendizaje. Estas caracteristicas, definen completamente al trabajo por proyectos, y

es por eso, por lo que los alumnos entrevistados los nombran en sus respuestas.

+* Normas de uso

Uno de los aspectos primordiales a la hora de introducir un dispositivo movil en
las aulas, es el de establecer una serie de normas, reglas y consejos para controlar el uso
de la herramienta, evitando y adelantandose a posibles problematicas por el mal uso de
esta. Es por ello, que normalmente al inicio de curso se establecen las diferentes normas
de forma consensuada entre el docente y sus alumnos y alumnas, haciéndoles asi

participes en este proceso.

Para conocer directamente cuales han sido las normas, reglas e indicaciones
relacionadas con las tabletas digitales llevadas a cabo durante el curso escolar se les ha

preguntado al alumnado directamente por ello.

“Que no podemos jugar a juegos, meternos a internet cuando él no diga, que
cuando no se esté trabajando con ella tiene que estar en suspension y que la

tenemos que utilizar con cuidado para que no se rompa.”

“Nos dice una serie de normas que hemos de seguir si no nos quitan la tableta.
Algunas de estas normas son no usarla cuando no se debe, cargarla todas las
noches en casa para no quedarnos sin bateria, no entrar a sitios de internet que

no debemos o llevar cuidado de no romperla.”

Al observar las respuestas de los alumnos, queda patente que estas normas e

indicaciones han sido bien trabajadas, pues todos destacan las mismas, las cuales son:
+ Cargar la tableta digital en casa todos los dias

+ Poner la tableta digital en suspension cuando no se esta utilizando

+ Encender la tableta digital al entrar al aula
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+ No entrar a paginas web no permitidas
+ No jugar con la tableta digital sin el permiso del docente

+ Ultilizarla con cuidado, para evitar roturas y averias

USO DE LA TABLETA EN EL EXTERIOR (UCE)

% Tableta personal y su uso

Dentro de la categoria de UCE, se pretende conocer cual es el uso que le dan los
alumnos a la tableta digital en sus hogares. El uso que le da cada alumno entrevistado a

su tableta digital es el siguiente:

Uso de la tableta fuera del centro

Alumno 5 Alumno 6
Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4

N\ e N N

Estudio Trabajos

" . § Estudio Trabajos
Estudio Trabajos Qcio
Deberes
\ [
/ 2 Ocio L
Estudio Deberes
Busqueda Repaso " Deberes
Deberes de informacion Estudio

Deberes

Figura 35. Esquema sobre el uso de la tableta digital en el exterior. Elaboracion propia.

De los 6 alumnos entrevistados, 4 de ellos utilizan la tableta digital
exclusivamente para tareas del colegio, mientras que los 2 restantes la usan también con
fines de ocio como ver videos o0 jugar a diferentes juegos. Esto depende de si las
familias pidieron al centro que las tabletas de sus hijos estén totalmente libres fuera del

centro o restringidas a un uso acadéemico como estan en las aulas.

Ademas, cabe destacar que de todos los entrevistados, solo uno posee una tableta
digital personal, aparte de la utilizada en el centro. Respecto al total de alumnos que
participaron en la encuesta anteriormente analizada, el dato total de alumnos con tableta

digital aparte de la del centro era de 56,9%. Por tanto, entre la tableta del centro y la
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personal, la mitad del alumnado participante, tiene un contacto casi continuo con esta

herramienta, tanto dentro como fuera del colegio.

+ Normas parentales

Ademas de conocer las normas impuestas en el aula por el docente, para usar
correctamente la tableta digital, también es interesante conocer si en sus hogares los
participantes tienen alguna clase de control sobre esta herramienta o la pueden usar

libremente. Algunas de las respuestas obtenidas son las siguientes:

“Me dicen que solo puedo jugar maximo una hora al dia y me dejan mas los fines de
semana. Ademas por las noches no puedo y primero antes de cogerla he de hacer las

tareas del colegio.” (Al)

“Como solo la uso para cosas del colegio no me ponen normas, pero vigilan que no
entre a sitios de internet que no deba. Y siempre me recuerdan que la tengo que cargar

y apagarla cuando acabe.” (A3)

Como se observa en el siguiente esquema, de los 6 entrevistados, 4 de ellos si
tienen normas y directrices impuestas por sus padres y madres y 2 de ellos, por lo
contrario no. Esto viene a confirmar los datos obtenidos en el cuestionario, en el que se
mostraba que el 31,4% si tenia una serie de normas impuestas pero el 68,6% restante
no, por lo que seria un punto importante en el que deberia incidirse mas por parte de las

familias.

¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de
la tableta? ;Cuales?

Pl NN

Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4 Alumno 5 Alumno 6

I I I

Si Si No Si No Si
1 horaal Prohibir
dia de juegoy Ocio solo el Solo consejos ciertas paginas Primero los Solo para
fin de semana web deberes tareas del

fines de

semana colegio

L

Primero los deberes
y luego juegos

Qcio solo
el fin de semana
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Figura 36. Esquema sobre las hormas parentales. Elaboracion propia.

En cuanto a las normas en si, como se puede apreciar la mayoria van
encaminadas al control del tiempo de uso, sobre todo en ocio. Es decir, los padres
intentan que el uso de la tableta para juegos no sea muy excesivo y por eso lo limitan a
1 0 2 horas o al fin de semana. Ademaés, otra de las normas mas recurridas, es la de no
poder jugar hasta terminar todas las tareas mandadas por el docente, como deberes,
trabajo o estudio.

En el caso de los dos alumnos que no tienen normas impuestas por sus padres,
destacan que en el caso del A3 solamente le aconsejan hacer primero los deberes, pero

que es libre de hacer lo que quiera, y en el caso del A5 lo mismo.

CONSIDERACIONES (CON)

«+ Beneficios de las tabletas

En esta categoria, CON, al igual que en el analisis de las entrevistas de los
docentes, se van a analizar las respuestas dadas por los alumnos sobre sus propias
consideraciones acerca del uso de las tabletas las aulas, en concreto sobre los puntos

positivos y negativos de este dispositivo.

Segun los datos extraidos de las entrevistas a los alumnos y alumnas, éstos
opinan que esta herramienta si posee muchos beneficios, como se observa en los

siguientes extractos de algunas entrevistas:

“Que se pueden hacer actividades muy divertidas y que no pesa en la mochila
como los libros que antes llevAbamos. Ademas podemos buscar informacién en

internet que puede ayudar mucho.”

“Lo mejor de usar la tableta es que no pesa en la mochila y que se pueden hacer

muchisimas cosas divertidas a la vez que aprendemos. No es como el libro, con la
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tableta hay muchisimas actividades de forma grupal, de salir a la pizarra, de

buscar cosas, etc.”

Estos beneficios destacados por los alumnos en las entrevistas se resumen en el

siguiente esquema que se puede observar a continuacion.

Variedad
de actividades

Clases y
divertidas —= Beneficios de las Conexién a
tabletas digitales internet

' Trabajo en

Portabilidad
b Bulsqueda de Jupe

informacion en
lared

bubbl.us

Figura 37. Esquema sobre los beneficios de las tabletas digitales. Elaboracion propia.

Como muestra el esquema, los principales beneficios que destacan los alumnos
de las tabletas digitales son el acceso a Internet, el factor de diversion que introduce en
las actividades, la facilidad de transporte, la posibilidad de buscar por si mismos
informacidn o el trabajar en grupo con ellas. De todos estos beneficios, cabe resaltar que
el mas nombrado es el de clases divertidas, por lo que hace ver que la tableta digital es

una herramienta muy motivadora e interesante para el alumnado.

Respecto a las respuestas de los docentes en esta misma subcategoria, se
observan claras similitudes con las de los alumnos, por lo que significa que ambas
partes tienen claros cuales son los puntos mas fuertes de esta herramienta. a partir de
aqui, ya sera tarea de los docentes extraer el maximo beneficio de estos beneficios,

teniendo en cuenta la opinidn del alumnado aparte de la suya propia.



« Inconvenientes de las tabletas

Como en toda innovacion, siempre se encuentran una serie de puntos positivos
pero también una serie de inconvenientes que es necesario conocer para poder
minimizarlos. Una vez ya se conoce las respuestas de los docentes, es interesante
conocer también el punto de vista del alumnado, pues es el que realmente esta en

contacto continuo con esta herramienta.

Para todos los alumnos entrevistados existen inconvenientes en el uso de este
dispositivo, como se aprecia en algunas de las siguientes respuestas extraidas de las

entrevistas.

“Lo peor es que se pueden romper, no como los libros. También puede pasar que

haga falta internet para cosas y no lo tengas. ”

“Lo peor pienso que es que puede despistar a los alumnos, ya que algunos pueden
meterse a internet y buscar cosas que no deben o ponerse a jugar mientras el

profesor explica o mientras se debe estar haciendo ejercicios. ”

Tanto en estos dos ejemplos, como en las 4 respuestas restantes, todos los
alumnos destacan como mayores inconvenientes los posibles despistes, los fallos

técnicos, las roturas o la falta de teclado fisico.

En esta subcategoria, si se observan mas diferencias con los docentes que en la
anterior, pues estos son mas conscientes de los problemas y errores que sus pupilos. A
pesar de esto, los alumnos seguirian utilizandola, lo cual queda respaldado por el dato

de 90,12% encuestados a favor.

¢+ Motivacion e interés
Para terminar con la categoria CON, es imprescindible analizar las respuestas de

los alumnos acerca de la motivacion e interés que despiertan las tabletas digitales en

ellos. Algunas de las respuestas obtenidas ante esta cuestion son las siguientes:
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“Si que lo son, porque hacemos mas actividades divertidas y juegos. Con los
libros son ejercicios de copiar, de memorizar y de estudiar, con la tableta
aprendemos igual pero de una forma que nos motiva mas a las personas de

nuestra edad.”

“Son mucho mas divertidas que las clases normales, porque los ejercicios que
hacemos son de forma mas oral, participamos todos, podemos hacer juegos

’

online, en los trabajos por proyectos podemos buscar informacion.’

Todos los alumnos entrevistados, estan de acuerdo en que la tableta digital si les
motiva y les interesa, por encima de un libro de texto tradicional, pues con ellas hacen
diferentes tipos de actividades muy participativas y dinamicas como puede ser los
trabajos por proyectos, las busquedas de informacién, juegos educativos, trabajos por
equipos con las tabletas, entre otras muchas. Por tanto, esto viene a consolidar lo dicho
por los docentes en sus entrevistas, los cuales afirman que si que les motiva a los

alumnos el uso de tabletas digitales en las aulas.

Si se observa el andlisis de la encuesta, existe una pregunta en la que se les
plantea a los alumnos esta misma cuestion, y el dato obtenido es muy relevante pues un
98,30% de los encuestados afirman que la tableta digital es motivadora e interesante.
Por lo tanto, no cabe duda del gran potencial motivador que posee esta herramienta para

alumnos de estas edades.
Por tanto, como se ha visto a lo largo de este analisis, docentes y alumnos
coinciden bastante en sus respuestas, por lo que los usos, beneficios, inconvenientes y

cosas a mejorar estan bien claros y definidos. Ahora, para terminar es necesario también

analizar la opinion de las familias al respecto.

4.2.3. Analisis entrevistas familias

Para terminar, en las entrevistas a las familias las categorias y subcategorias

utilizadas son:
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#+ Uso de la tableta en el centro: UTC
+ Uso de la tableta en el exterior: UTE
+ Consideraciones: CON

4 Vision personal de la tableta: VPT
#+ Propuestas de mejora: PDM

Estas categorias se dividen a su vez en las siguientes subcategorias que se

muestran en el cuadro.

CATEGORIA cODIGO SUBCATEGORIAS
Uso de la tableta en el e Conocimiento sobre el uso diario
centro Valoracion de uso
Uso de la tableta en el
. UTE Uso por parte de los hijos
exterior
Consideraciones CON Benefi(fios de las tabletas
Inconvenientes de las tabletas
Vision personal de la VPT Preocupaciones sobre el uso
tableta Formacion en tabletas
Propuestas de mejora PDM Propuestas de mejora

Tabla 8. Categorias y subcategorias de entrevistas a familias. Elaboracion propia.

USO DE LA TABLETA EN EL CENTRO (UTC)

« Conocimiento sobre el uso diario

En esta investigacion, no solo se ha querido conocer la opinidn de los implicados
directamente, como son los docentes y los alumnos, sino que ademas se analiza la
opinidn de las familias como agente externo al dia a dia en las aulas.

El derecho y obligacion de participar en el centro por parte de los padres esta
reconocido en los apartados 5 y 7 del articulo 27 de la Constitucion. En ellos se dicta
que los poderes publicos han de lograr la participacion efectiva de todos los sectores
afectados en el proceso educativo y que tanto docentes, como familias y alumnos han de

intervenir en el control y gestion de todos los centros publicos.




Pero esto no siempre es asi debido a un factor principal, como es la falta de
cooperacion y comunicacion entre el centro escolar y las familias. Por tanto, en esta
investigacion se quiere conocer y analizar a través de la opinion y vision de las familias

cual es el grado de integracion en el centro.

La primera subcategoria se enfoca a analizar cudl es el conocimiento que tienen
las familias del uso que hacen sus hijos de las tabletas digitales en el aula. Para ello se
les pregunta directamente que qué es lo que les cuentan sus hijos acerca del uso de la
tableta en las diferentes clases. Los 3 encuestados, como se puede ver a continuacion, en

dos ejemplos, destacan cosas similares.

“Mi hijo esta bastante contento con la tableta y cada vez que llega a casa me
cuenta que han hecho en clase con ella. Me dice si han investigado en internet, si
han hecho juegos online o si por el contrario se ha aburrido. Segin lo que me
dice, no ha sido un simple cambio de libro por tableta, si no que el maestro busca

actividades diferentes y motivadoras. ”

“Mi hijo me dice que usan la tableta para todo. Como por ejemplo hacer
ejercicios, leer, hacer trabajos por grupos, en naturales y sociales sobre todo y

mas cosas como por ejemplo juegos.”

Como se observa, y en el caso restante, todos los hijos de los entrevistados
transmiten su satisfaccion a sus familias sobre la tableta digital. Gracias a ello, las
familias saben que usan la tableta digital para todo tipo de tareas y actividades, y no

solo para leer la teoria como en un libro de texto tradicional.

« Valoracion de uso

Una vez se conoce cudl es el grado de conocimiento que tienen las familias
sobre el uso de la tableta digital en las aulas, dentro de esta categoria de UTC es
importante analizar también cual es la opinion de las familias respecto a la introduccién

en el centro de esta herramienta, una vez finalizado el curso académico.
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“En mi opinion es una innovacion positiva, pues hace que los nifios vayan mas
motivados al colegio. Lo importante era que no se utilizara como un libro digital y
ya esta, sino que el profesorado se lo currara y preparara clases divertidas pero a

’

la vez que educativas.’

“Creo que esté bien que hayan puesto tabletas en el colegio, pero no todo deberia
reducirse a eso. En mi opinion la tableta ha de ser una herramienta mas, que vaya

acompafada de otros materiales...”

“Yo no soy muy defensor del uso de tabletas en las aulas, pero he de admitir que

los resultados no han sido malos y los nifios van mas motivados a clase. ”

Estas son las ideas mas relevantes de las respuestas obtenidas de las familias en
las entrevistas. Como se puede observar, en los 3 casos estan satisfechos de cobmo ha ido
la integracion de las tabletas en las aulas, pues sus hijos han aprendido, pero de una
forma mas motivadora para ellos. Pero destacan un punto importante, y es que no se ha
de introducir la tableta como un sustituto directo del libro, si no que se ha de utilizar

sacéndole todo el potencial didéctico que posee.

USO DE LA TABLETA EN EL EXTERIOR (UTE)

¢+ Uso por parte de los hijos

En esta categoria denominada UTE, se intenta analizar el uso que hacen fuera
del centro los alumnos de la tableta digital, pero también el uso que hacen las familias

de este tipo de dispositivos, de forma personal.
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Las respuestas obtenidas sobre el uso de la tableta de sus hijos en el hogar, se

puede resumir en el siguiente esquema.

Uso de la tableta digital
fuera del centro

|

Familia 1 Familia 2 Familia 3
Deberes Trabajos Repasoy Tareas Ocio Deberes Trabajos Repasoy
estudio académicas estudio

Ocio
(Fines de
semana)

Figura 38. Esquema sobre el uso de la tableta digital en el exterior. Elaboracion

propia.

De las 3 familias entrevistadas, 2 de sus hijos dedican la tableta digital tanto para
tareas del colegio, como puede ser deberes, trabajos, repasar o estudiar, pero también
para el ocio (juegos, videos, musica...). En el caso restante, solo la utiliza para cosas del
colegio, ya que la familia fue una de las que pidi6 que la tableta digital también

estuviera capada en casa al igual que en el centro.

Esto viene a confirmar los datos obtenidos en la encuesta a los alumnos, en la
cual se obtuvieron unos datos de un 39,2% de uso exclusivo para tareas académicas

frente a un 52,9% de uso combinado de tareas académicas y ocio.



CONSIDERACIONES (CON)

«» Beneficios de las tabletas

Al igual que con los docentes y los alumnos, a las familias también se les
plantea la cuestion de cudles son los principales beneficios que encuentran en las
tabletas digitales.

“...su mayor virtud es que a los nifios les interesa mas un aprendizaje con este
tipo de herramientas, y esto se refleja en la motivacién que tienen por ir al

’

colegio.’

“El mayor beneficio de la tableta es que los alumnos tienen toda la teoria,
actividades para repasar, deberes y demas colgados en la red, por lo que pueden

’

acceder a todo facilmente y asi no perder ni olvidarse las cosas.’

“Lo mejor de la tableta digital pienso que es como he dicho antes el interés que

’

despierta en el alumnado utilizar nuevas tecnologias en las aulas.’

Al observar estas respuestas, el beneficio mas destacado es la motivacién e
interés que despierta en los alumnos este dispositivo y las grandes posibilidades que
ofrece al poseer de conexion a Internet. Estos beneficios también han sido destacados

tanto por los docentes como por los alumnos en sus respectivas entrevistas.

% Inconvenientes de las tabletas
En cuanto a los puntos negativos del uso de esta herramienta, estan muy claros
cuéles son los principales problemas que destacan los 3 entrevistados, como se puede

Ver a continuacion en sus respuestas.

“Hemos tenido bastantes problemas a la hora de que los técnicos nos solucion de

forma rapida los problemas que surgen en las tabletas. ”
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“El mayor inconveniente puede ser que si no dispones de internet en casa puedes

tener mas dificultades para acceder a los deberes o trabajos subidos a la red.”

“En inconvenientes veo los continuos fallos de algunas aplicaciones y programas,
el alto coste, las posibles distracciones que puede ocasionar el tener internet en la
herramienta con la que trabajan y la pérdida de habilidades de escritura a

mano.”

Por tanto, los principales inconvenientes que sefialan los entrevistados sobre las

tabletas digitales son los siguientes:

Soporte técnico insuficiente
Necesidad de conexion a Internet
Fallos de aplicaciones

Alto coste de reparacion

Distracciones de los alumnos

- F + + + ¥

Perdida de habilidades grafico-motoras

Al igual que con los beneficios, los inconvenientes indicados por las familias
también coinciden con los analizados en las entrevistas de los docentes, por lo que estan
bastante claros en que puntos flaquean estos dispositivos y seria donde el centro y su

equipo docente y directivo deberia esforzarse mas para minimizar su incidencia.

VISION PERSONAL DE LA TABLETA (VPT)

¢ Preocupaciones sobre el uso

A lo largo del curso escolar, las familias han mostrado a los docentes sus
diferentes preocupaciones acerca de como se estaba desarrollando la integracion de las
tabletas digitales en las aulas de sus hijos. Es por ello, que en estas entrevistas se ha

intentado conocer estas preocupaciones que han podido tener sobre esta herramienta.
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“...preocupa que al tener acceso a internet tu hijo entre en paginas indebidas o se

descargue juegos que haga que se despiste cuando ha de trabajar. ”

“Mi mayor preocupacion es que se acostumbre a este tipo de ensefianza y cuando
pase al instituto y vuelva a trabajar con libros se desmotive y bajen sus resultados

académicos, ya que ahora esta muy motivado e ilusionado de ir a clase...”

“Me preocupa que en las aulas se pueda despistar y entrar a contenidos no
adecuados para un nifio...”

Al analizar las respuestas de los 3 encuestados se puede observar que las
mayores preocupaciones o inquietudes de las familias acerca de las tabletas digitales
han sido los posibles despistes de sus hijos al tener un dispositivo con acceso a Internet
en sus manos, acceso a paginas web no educativas o el acomodamiento a este tipo de

ensefanza.

A pesar de esto, también destacan que estan contentos con como se ha
desarrollado el afio académico pues el docente ha tenido muy en cuenta estas
preocupaciones y no han dejado que sucedan. Para ello, han sido de gran importancia
las continuas reuniones tanto grupales como individuales entre docente y familias,

formando asi una buena colaboracion y comunicacion entre ambas partes.

7

< Formacion en tabletas

Para terminar los analisis de las entrevistas, era importante tratar el tema de la
formacion en el uso de tabletas digitales de las familias, es decir, analizar las respuestas
de los docentes a la cuestion de si piensan que es importante su formacion en esta
herramienta. A continuacion, se pueden observar algunos extractos de las respuestas de

las familias a esta cuestion.

“...pienso que si que vendria bien al menos una pequeria guia o informacion sobre
las cosas bésicas de la tableta, ya que al menos en nuestro caso, poco entendemos

’

de esta herramienta.’
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“No estaria de mas que al inicio de curso se nos diera informacion a las familias
sobre como usar la tableta, que problemas puede dar y como solucionarlos o

’

consejos para usarla con nuestros hijos.’

“...no veria mal una breve cursillo para aprender a usar la tableta y asi poder

ayudar a nuestros hijos.”

Las familias mas que una formacion como tal, piensan que si que seria
beneficioso un pequefio curso o una simple informacion al inicio de curso con las
nociones basicas sobre el uso de tabletas digitales, para asi poder ayudar a sus hijos
cuando tengan alguna duda. Por tanto, las familias son las primeras que se han dado
cuenta de la gran relevancia de adaptarse a las nuevas tecnologias, las cuales cada vez

estan mas presentes en la sociedad y por tanto, en el mundo educativo.

5. CONCLUSIONES

En esta investigacion, como bien se ha indicado ya varias veces, se pretende
analizar el uso de las tabletas digitales en las aulas de los cursos superior de un centro
de Educacion Primaria, para conocer cudles son los beneficios e inconvenientes de su

uso, segun diferentes puntos de vista.

Para ello, la estructura que se va a seguir en este apartado va a estar basado en
los objetivos especificos marcados para este estudio, que dan lugar a la consecucion del
objetivo principal: “Estudiar y analizar el uso de las tabletas digitales en el aula de un
centro de primaria: sus principales beneficios e inconvenientes”. Por tanto, los primeros
3 sub-apartados pertenecen al analisis del logro de cada uno de los objetivos especificos,
el cuarto al andlisis del objetivo general, el quinto a la reflexion sobre las limitaciones
de esta investigacion y el Gltimo a la propuesta de diferentes investigaciones futuras

extraidas a partir de las conclusiones de este estudio.
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5.1. Objetivos especificos

+«» Estudiar el uso de las tabletas digitales en las aulas de un centro de

educacion primaria.

Después de observar el uso de la tableta digital en este centro de educacion
primaria, se puede decir que es muy variado, pues es una herramienta educativa y un
recurso mas en las aulas. La tableta en si misma es un simple dispositivo, es la finalidad

con la que se utiliza y la forma de utilizarla lo que determina su éxito o fracaso.

Al contrario de lo que en muchos casos se piensa, la introduccion de la tableta
no conlleva siempre un cambio pedagdgico, sino que segln cual sea su uso puede
significar solo un cambio a nivel funcional. En este centro en concreto, el buen uso de
las tabletas si que ha llevado a un cambio progresivo de la manera de hacer de los
docentes, de forma positiva. Esto se debe a que esta herramienta no se ha convertido en
un reemplazo directo del libro de texto, sino que se ha utilizado potenciando todos sus
beneficios didacticos. Se puede destacar ademas, que el esfuerzo de este centro por la
innovacion a través de las tablets, ha conseguido que se llegue a la fase de
“redefinicion” del modelo analizado al inicio de este estudio, llamado SAMR. Desde
este momento las nuevas tareas y actividades planteadas no se pueden llevar a cabo sin
la presencia de la tableta, pues se ha convertido en el eje imprescindible, mediante un

uso normalizado e integrado en las ideas y proyectos del colegio.

Uno de los aspectos que ha ayudado a esta buena acogida de las tabletas en el
centro, es la desaparicion progresiva de la conocida como “fractura digital”, pues cada
vez mas las personas tienen la posibilidad de acceder a las nuevas tecnologias en su dia
a dia. En este caso, este acceso se logra en el centro a través de las tabletas digitales, al
aula que en los hogares. Autores como Céanovas (2014), destacan que existe una nueva
fractura digital entre dos casos diferenciados: las personas consumidoras de material
digital y las personas generadoras de material digital. Gracias a las tabletas digitales, los
alumnos cada vez mas se estan acercando a la funcion de creadoras de contenido digital
a través de las diferentes actividades en las aulas como el trabajo por proyectos, los

blogs, creacidn de pequefias historias digitales, entre otras.

Para conseguir esta incorporacion deseada, el primer aspecto que se ha de tener

en cuenta es si el uso de esta herramienta en las aulas se adapta a la filosofia del centro,
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pues no se puede introducir una herramienta por el mero hecho de innovar, sin tener en
cuenta la estructura del proyecto educativo. Pero aln queda mucho camino que recorrer
para conseguir que en los centros se integren completamente las TIC, ya que aun,
teniendo en cuenta el modelo analizado al inicio de esta investigacion, el modelo
TPACK (Koehler & Mishra, 2009), la pedagogia, las TIC y el contenido de aprendizaje
no estan interrelacionados de manera completa. Es decir, la tableta digital an tiene
muchas funcionalidades didacticas que ofrecer que no se estdn aprovechando al

completo en los centros educativos, sino una minima parte.

A pesar de esto, no hay que pensar que la tableta digital se ha de utilizar para
todo, sino que se ha de conocer y aprender sobre todos las funciones que puede

desempefiar para sacarle el maximo provecho posible.

% Analizar las potencialidades e inconvenientes del uso de tabletas en las

aulas, como refuerzo de la tarea educativa.

Después de observar el uso de las tabletas digitales en el centro y de analizar los
cuestionarios y las entrevistas, se puede decir que el uso de tabletas digitales no
conlleva en si mismas una gran cantidad de problemas técnicos de caracter grave, sino
mas bien pequefios fallos que se solucionan con la ayuda del soporte técnico, en este

caso insuficiente.

Uno de los principales fallos técnicos que se dieron al inicio del curso fue la
conexion a Internet, pues daba continuos fallos en las tabletas de los alumnos. Es por
ello que es de una gran relevancia comprobar la infraestructura de la red antes de
empezar a conectar tal cantidad de dispositivos. Otro de los problemas que mas se han
destacado, ha sido el uso de un teclado virtual en lugar de un teclado fisico. Esta
situacion ha llegado a ser una limitacion para algunos maestros y alumnos, tal y como
indicaron en sus entrevistas y cuestionarios, pues perdian velocidad y comodidad de
escritura. Es por ello, que seria interesante incluir la opcion de un teclado fisico
acoplable a las tabletas, para asi tener la opcion de elegir qué tipo de teclado prefiere
cada alumno y docente. Pero a pesar de esto, es importante recalcar que no la tableta no
debe estar destinada para actividades que requieran grandes esfuerzos de escritura, pues
los alumnos en ese tipo de tareas han de utilizar el cuaderno y mejorar sus habilidades

grafico-motrices.
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A pesar de estos inconvenientes, la tableta digital posee una gran variedad de
beneficios tanto a nivel funcional como a nivel educativo. Como han destacado la
mayoria de alumnos que han participado, la tableta es un dispositivo muy ligero y de
tamafo reducido, por lo que su portabilidad es inmejorable, sobre todo comparandola
con los libros de texto tradicionales. Ademas, comprandolo con un Netbook, posee una
mayor autonomia por lo que no se necesita de una carga continua para trabajar, solo
cargarlo antes de ir al colegio, también un menor precio de adquisicion y un sistema

operativo muy conocido por los jévenes como es Android.

A pesar de todos estos beneficios que se han destacado a lo largo de este estudio,
aun sigue habiendo cierto temor por parte de los docentes, el equipo directivo de los
centros y las familias a incorporar esta herramienta en las aulas. Este miedo, observando
las entrevistas, sobre todo de los familiares, se justifica sobre todo en el mal uso que
puedan hacer los alumnos de este dispositivo, como por ejemplo distracciones, acceder
a las redes sociales o el uso de ocio por encima del académico. Estas dudas y recelos
acerca del mal uso de la herramienta, se genera en muchos de los casos por el
desconocimiento de la tableta digital como un recurso educativo. Para evitar estas
situaciones, el centro ha de informar a las familias cual esta siendo el uso de esta

herramienta y las medidas de prevencion y seguridad que se emplean.

Ademas, para controlar estas situaciones de posibles despistes 0 mal uso de la
tableta, los docentes desde el inicio del curso han instaurado en las aulas una serie de
rutinas y normas para su correcto uso. La tableta digital, solo se utiliza cuando el
docente lo indique, en el resto de situaciones ha de estar guardado en la mochila. En el
momento de utilizarla, el alumnado ha de aprender a ser responsable con sus actos, ya
que usar la tableta para fines de ocio cuando no debe es una gran tentacion que han de

ir superando por si mismos.

Una vez recapacitado sobre los puntos fuertes y débiles de las tabletas, es
importante recalcar que el simple hecho de introducir las tabletas en las aulas no
conlleva una innovacion o cambio en la educacion, sino que el centro ha de centrarse en
darle el uso que este gran dispositivo demanda. Los alumnos han de conseguir acceder a
un aprendizaje por competencias, y la tableta digital no garantiza directamente su
consecucion, sino que la adaptacion de esta herramienta a la metodologia del centro lo

que determine el éxito de este tipo de aprendizaje.
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¢+ Conocer de primera mano la vision de los alumnos, docentes y familias del

uso de esta herramienta.

Con este estudio no se queria cerrarse solo a la vision y opinion del investigador,
sino que se han recogido los puntos de vista de los principales protagonistas del proceso
educativo, como son los docentes, los alumnos y sus familias. Gracias a la realizacién
del cuestionario para los alumnos y de las entrevistas para docentes, alumnos y familias
este objetivo se ha cumplido completamente, pues se ha conseguido conocer la opinién

de todos los participantes.

En lo que respecta al equipo docente, de los 6 entrevistados, todos ellos estan de
acuerdo en cuales son los principales beneficios de las tabletas digitales pero también en
los diferentes problemas que conlleva su uso. Gracias a una buena coordinacion entre
ellos, estos inconvenientes se han ido minimizando a lo largo del curso, consiguiendo
finalmente un uso muy provechoso de esta herramienta. De los 3 grupos de
entrevistados (docentes, alumnos, familias) han sido los que mas datos e informacion
relevante han proporcionado, consiguiendo asi tener una idea mas clara y real del uso de
las tabletas digitales en las aulas de este centro. Como se indica en el analisis de las
entrevistas, todos ellos, a pesar de los inconvenientes, seguirian utilizando la tableta

digital y la recomiendan por sus grandes posibilidades didacticas.

En cuanto a los alumnos, si hay algo que destaque por encima de todo lo demas
en la informacion obtenida acerca de sus opiniones e ideas, es el factor de la motivacion
y el interés que despiertan en ellos las tabletas digitales. Se puede decir, que la atraccion
que sienten por este tipo de dispositivos es el eje o columna vertebral de todas las
actividades o usos que se le puedan dar. Gracias a esta motivacion, los alumnos estan
mas predispuestos a trabajar, a participar, a colaborar, en resumen, a ser participes de su

propio aprendizaje.

Por dltimo, también se ha querido conocer el punto de vista de los familiares,
pues son una parte esencial de proceso educativo de sus hijos. Al analizar las 3
entrevistas realizadas, se extrae la conclusion de que a pesar de tener temores y recelos
al inicio de curso sobre esta nueva metodologia con tabletas digitales, han acabado
apreciando las virtudes de esta herramienta pero también teniendo claros cuales son los

puntos a mejorar para perfeccionar ain mas su uso en las aulas y en el hogar.
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De la combinacién de las opiniones e ideas de estas tres partes esenciales del

proceso educativo, méas las del equipo directivo del centro, dependera el éxito de las

tabletas digitales como herramienta de apoyo hacia la consecucion del objetivo final de

la educacion actual, la adquisicion de competencias.

5.2. Objetivo general

Como se ha indicado al inicio de este estudio, el objetivo general o principal que

se ha querido alcanzar es el de estudiar y analizar el uso de las tabletas digitales en el

aula de un centro de primaria: sus principales beneficios e inconvenientes. Es decir, a

través de la observacion directa y la recogida de informacién a través del cuestionario y

las entrevistas, se ha conseguido una serie de datos que permiten extraer una conclusion

acerca de los puntos positivos y negativos de esta herramienta en este centro en

concreto.

A continuacién se puede observar de forma clara en el siguiente esquema, los

beneficios e inconvenientes resultantes de la triangulacion de los datos extraidos del

profesorado, de los alumnos y de las familias.

Las tabletas digitales

Posibilidades
didacticas

AR

Portabilidad

/ Motivacion

Acceso a Internet

Trabajo Manejabilidad Actividades
colaborativo y por interactivas
descubrimiento /
Almacenamiento Juegos Trabajo por
de informacion educativos proyectos

Alto coste Fragilidad

Teclado
virtual

de reparaciones
N
Mayor tiempo
de preparacion
de sesiones
Distracciones
Poco soporte
técnico
Fallos y problemas

técnicos Necesidad de red

para muchas

Uso inadecuado actividades

Figura 39. Triangulacién de beneficios e inconvenientes de las tabletas digitales.

Elaboracion propia.

108



Como se observa en este esquema, los 3 grupos analizados destacan que la
tableta digital posee un gran nimero de beneficios sobre todo didacticos y funcionales,
mientras que los puntos negativos se centran en aspectos fisicos y técnicos de esta
herramienta. Por tanto, en el siguiente curso académico los esfuerzos han de ir dirigido a
intentar paliar estos inconvenientes con medidas como pueden ser la introduccion de
teclados fisicos acoplables, la mejora del soporte técnico o la mejora del software de
control de la actividad del alumnado, entre otras.

5.3. Limitaciones de la investigacién

La principal limitacién u obstaculo que se ha presentado en la realizacion de este
estudio ha sido la delimitacion a un solo centro educativo. Debido al tiempo disponible
para llevarlo a cabo y de la situacion del investigador, esta investigacion se ha centrado
en un solo centro, convirtiéndose asi en un estudio de un caso en concreto. Cabe
destacar que seria interesante la opcion de poder acceder a casos de mas centros para

poder obtener asi unas ideas y unas conclusiones mas globales y generales.

A pesar de esto, a partir de la informacion obtenida se han podido establecer una
serie de conclusiones y reflexiones que han servido para entender de una forma un poco
general, cual es el uso que se le da a las tabletas digitales en aquellos centros que
apuestan por introducirla en sus aulas, como respuesta a las demandas de la sociedad
actual.

5.4. Propuestas de futuras investigaciones

Una vez expuestas las conclusiones sobre este estudio, a continuacion se
presentan diferentes posibles investigaciones centradas en la tematica de las tabletas
digitales en la educacion primaria. Todas ellas se encuadran en el paradigma
interpretativo, pues se pueden realizar a partir de métodos cualitativos

predominantemente.
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+ Estudio y analisis de estrategias didacticas para una perfecta integracion de

las tabletas digitales en las aulas de educacion primaria

De acuerdo al modelo TPACK y segun Koehler y Mishra (2009), las tecnologias
se usan en el ambito educativo de manera eficiente cuando se consigue que el
conocimiento didactico, el tecnoldgico y el de contenido estén completamente
relacionados entre si. Actualmente no existe una metodologia Unica para el uso de
tabletas digitales en las aulas de primaria, sino que cada centro utiliza sus propias
estrategias. Con el objetivo de mejorar el uso didactico de esta herramienta, se ha de
analizar diferentes metodologias y estrategias de centros diferentes y variados para
poder aunar los puntos positivos de cada una de ellas y asi establecer unas lineas de
actuacion. Para llevar a cabo esta investigacion se recomienda llevarla a cabo en los
cursos superiores de primaria pues es donde los alumnos ya estan en plenas facultades

para el uso de la tableta digital.

+ Estudio comparativo entre el uso de la tableta digital en educacién primaria

y el uso en educacion secundaria

Tanto en centros de primaria como de secundaria, la tableta esta convirtiéndose
cada vez mas en una herramienta de trabajo en las aulas. Es por ello que seria
interesante poder comparar ambos modelos de implementacion, para ver si son similares
0 por el contrario con bastantes diferencias. En educacion primaria, por norma general,
se suelen utilizar modelos de implementacién parecidos a los que proponen Marqués
(2013) y Vacchieri (2013), mientras que en secundaria suelen ser modelos como el de
1x1. Por ello, es interesante investigar los diversos modelos de introduccion de las
tabletas digitales y determinar cuales son mas adecuados, dependiendo del nivel

educativo del alumnado y la metodologia de uso en el aula.
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+ Estudio comparativo de las posibilidades didacticas que ofrecen dispositivos
tecnoldgicos como los ordenadores portétiles, los teléfonos mdviles y las
tabletas digitales

Tal y como indica Trujillo (2014), los dispositivos tecnoldgicos se han de usar
en los centros educativos para ayudar a alcanzar los objetivos educativos y la
adquisicion de competencias. Segun el centro educativo se encuentra un tipo de
dispositivos u otros, como tabletas digitales como en este centro, ordenadores portatiles,
ordenadores de sobremesa, teléfonos moviles, entre otros. La eleccion de los
dispositivos depende del equipo directivo, el equipo docente y la opinion de las
familias. Para facilitar esta eleccion, se deberia realizar un estudio sobre las
posibilidades didacticas que ofrece cada uno de estos dispositivos, sus caracteristicas

técnicas y los contextos de aplicacion.

111



6. REFERENCIAS

Adell, J. (1997). Tendencias en educacion en la sociedad de las tecnologias de la
informaciodn. Edutec. Revista Electronica de Tecnologia Educativa, 7.

Agudelo, P.A., Gonzalez, Y. V. y Quinceno, Y. V. (2013) Metodologia para
implementar el uso de tabletas digitales para el conocimiento y la elaboracion de
historietas en clase de espariol del grado tercerdo de primaria del colegio Bryon
Gavira bajo el enfoque socioconstructivista. Proyecto pedagdgico mediatizado.

Universidad tecnoldgica de Pereira. Facultad de Ciencias de la Educacion.

Licenciatura en comunicacion e informatica educativa.
Recuperado:http://repositorio.utp.edu.co/dspace/bitstream/11059/4276/1/371334
A282M.pdf

Alemany, D. (2007): Blended Learning: Modelo virtual-presencial de aprendizaje y su
aplicacion en entornos educativos. In TIC@aula 2007 (Recurso electrénico):
aula digital(p.39). Servicio de Publicaciones.

Almenara, J.; Marin, V. y Castafio, C. (2015). Validacién de la aplicacion del modelo
TPACK para la formacion del profesorado en TIC. @tic revista d’innovacié
educativa. Universitat de Valencia. Docentic. Pags. 13-22. ISSN: 1989-3477.

Alessi, S. & Trollip, A. (2001). Multimedia for learning, method & development.
Boston: Allyn and Bacon.

Area, M. (2005). Las tecnologias de la informacién y comunicacion en el sistema escola
r. Una revision de las lineas de investigacion. Revista  Electrénica  de
Investigacion 'y Evaluacién Educativa, 11(1), 325. Disponible en
http://www.uv.es/RELIEVE/V11n1/RELIEVEvV11nl 1.htm

Busquet, J. (coord.); Medina, A.; Sort, J. (2006). La recerca en comunicacid. Qué hem

de saber? Quins passos hem de seguir? Barcelona, Uoc. Infancia, violencia y
television. Los espacios informativos y los imaginarios de la violencia en los
nifos y adolescentes. Recuperado de:

https://www.researchgate.net/publication/272794889 Infancia violencia vy tele

vision Los espacios informativos vy los imaginarios de la violencia en los

ninos vy adolescentes

Canovas, G. (2014) Menores de edad y conectividad mévil en Espafia: Tablets y

Smartphones. Centro de Seguridad en Internet para los Menores en Espaiia:

112



http://repositorio.utp.edu.co/dspace/bitstream/11059/4276/1/371334A282M.pdf
http://repositorio.utp.edu.co/dspace/bitstream/11059/4276/1/371334A282M.pdf
http://www.uv.es/RELIEVE/v11n1/RELIEVEv11n1_1.htm
https://www.researchgate.net/publication/272794889_Infancia_violencia_y_television_Los_espacios_informativos_y_los_imaginarios_de_la_violencia_en_los_ninos_y_adolescentes
https://www.researchgate.net/publication/272794889_Infancia_violencia_y_television_Los_espacios_informativos_y_los_imaginarios_de_la_violencia_en_los_ninos_y_adolescentes
https://www.researchgate.net/publication/272794889_Infancia_violencia_y_television_Los_espacios_informativos_y_los_imaginarios_de_la_violencia_en_los_ninos_y_adolescentes

PROTEGELES, dependiente del Safer Internet Programa de la Comision
Europea. Recuperado de:
http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets

v2c.pdf
Castells, M. (2002). La dimension cultural de Internet. Universitat Oberta de Catalunya.

Recuperado de: http://www.uoc.edu/culturaxxi/esp/a...

Cataldi, Z. & Lage, F.J. (2013). Entornos personalizados de aprendizaje (EPA) para
dispositivos mdviles: situaciones de aprendizaje y evaluacion. EDMETIC.
Revista de Educacion Mediaticay TIC, 2 (1), 111- 135.

De Benito, B., Pérez, A. y Salinas, J. (2008). Metodologias centradas en el alumno para
el aprendizaje de la red. Madrid: Sintesis.

Domingo, M; Marqueés, P; (2011). Aulas 2.0 y uso de las TIC en la practica docente.
Comunicar, X1X() 169-175. Recuperado de
http://sociales.redalyc.org/articulo.0a?id=15820024020.

Exposito, J. y Manzano, B. (2012). New digital learning models in educational process.

Acta Humanita, 4. Faculty of Humanities: Universitiy of Zilina.

Escudero, J. (1995). La integracion de las nuevas tecnologias en el curriculum y en el
sistema escolar. En Rodriguez Dieguez, J.L. y Saez Barrio, O. (eds). Tecnologia
educativa. Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion. Alcoy: Marfil.

Espin, M., 2011. Adolescentes digitales. Revisa de Esudios de Juventud N° 92
Fundacién Atenea y Forum Intercultural.

Falloon, G. (2015). What's the difference? Learning collaboratively using iPads in
conventional classrooms. Computers & Education, vol. 84, pp. 62-77. DOI:
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2015.01.010

Fundacion Orange, 2011. E-Espaiia. Informe anual sobre el desarrollo de la sociedad de

la informacion en Espafia 2011.

Garcia, L.; Figueroa, S. & Esquivel, I. (2014). Modelo de Sustitucién, Aumento,
Modificacion, y Redefinicion (SAMR): Fundamentos y aplicaciones. En 1.
Esquivel-Gdmez (Coord.), Los Modelos Tecno-Educativos: Revolucionando el
aprendizaje del siglo XXI (pp. 205-220). México: DSAE-Universidad
Veracruzana.

Gutiérrez, A. (2003). Alfabetizacion digital: Algo mas que ratones y teclas. Barcelona:
Gedisa.

113


http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets_v2c.pdf
http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets_v2c.pdf
http://www.uoc.edu/culturaxxi/esp/a
http://sociales.redalyc.org/articulo.oa?id=15820024020
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2015.01.010

Hill, A. (2002). Thumbs are the new fingers for the GameBoy generation. The Oberver,
24 de marzo de 2002.
Lépez, J. C. (2014) La taxonomia de Bloom y sus actualizaciones[web]. Eduteka 2000 -

2014. Recuperado de: http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomCuadro.php3

Mareés, L. (2012). Tablets en educacion. Oportunidades y desafios en politicas uno a
uno. Relpe. OEI. Oficina Regional de Buenos Aires. Recuperado de:

http://www.oei.es/70cd/Tabletseneducacion.pdf

Marqués, P. (2012). Impacto de las TIC en la Educacion: funciones y limitaciones. En
Area de Innovacion y Desarrollo, S.L. (ed.), Revista de investigacion. Barcelona.
Recuperado de http://www.3ciencias.com/wpcontent/uploads/2013/01/impacto-

de-las-tic.pdf
Marques, P. (2013) Cap a un nou paradigma educatiu: el curriculum bimodal.

Universitat Autonoma de Barcelona. Aloma. ISSN: 1138-3194. Recuperado de:
http://www.revistaaloma.net/index.php/aloma/article/viewFile/174/116

Marqués, P. (2013) Las tabletas digitales en las aulas de clase: 4 modelos tecnoldgicos
para facilitar su utilizacion [web]. Red Social DIM. Portal de las tabletas
digitales 'y los libros de texto digitales. Recuperado  de:

http://peremarques.net/tabletasaulas.htm

Marqués, P. (2013) Metainvestigacion 2012-13 sobre el uso educativo de las tabletas
digitales. [web]. Portal de las tabletas digitales y de los libros de texto digitales.

Recuperado de: http://peremarques.net/tabletasmetainvestigacionresultados.htm

McKenna, Corey. (2012). There’s an app for that: How two elementary classrooms
used iPadsto enhance student learning and achievement. Education,
vol. 2, nim. 5, pp. 136-142. doi: https://doi.org/10.5923/j.edu.20120205.05

McMillan, J. H. & Schumacher, S. (2005). Investigacion educativa: una introduccion

conceptual (ed. 5). Viginia Commonwealth University: Pearson.

Mohammed, J. F. (2009) Herramientas Web 2.0 para el aprendizaje colaborativo [pdf].
University of Reading. Recuperado de:
http://remo.det.uvigo.es/solite/attachments/038_Web%202.0.pdf

Navarro, M. A. (2012): Integracion del tauleta pc en el aula de primaria del colegio rural
agrupado “Los Bafales”. Trabajo de final de grado. Universidad Internacional
de La Rioja. Facultad de Educacion. Recuperado de:
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/858/ TFG%20TICs-
MIGUEL%20ANGEL%20NAVARRO%20MARTIN.pdf?sequence=1

114



http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomCuadro.php3
http://www.oei.es/70cd/Tabletseneducacion.pdf
http://www.3ciencias.com/wpcontent/uploads/2013/01/impacto-de-las-tic.pdf
http://www.3ciencias.com/wpcontent/uploads/2013/01/impacto-de-las-tic.pdf
http://www.revistaaloma.net/index.php/aloma/article/viewFile/174/116
http://peremarques.net/tabletasaulas.htm
http://peremarques.net/tabletasmetainvestigacionresultados.htm
https://doi.org/10.5923/j.edu.20120205.05
http://remo.det.uvigo.es/solite/attachments/038_Web%202.0.pdf
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/858/TFG%20TICs-MIGUEL%20ANGEL%20NAVARRO%20MARTIN.pdf?sequence=1
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/858/TFG%20TICs-MIGUEL%20ANGEL%20NAVARRO%20MARTIN.pdf?sequence=1

Ortega, R. (2011): Tabletas. La revolucion tactil. Equipamiento tecnoldgico- Hardware
Observatorio Tecnologico. Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.
Gobierno de Espafia. Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion
del Profesorado. Recuperado de:

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/fr/equipamientotecnologico/har

dware/1012-tablets-la-revolucion-tactil-
Pegrum, M., Oakley, G., & Faulkner, R. (2013). Schools going mobile: A study of the

adoption of mobile handheld technologies in Western Australian independent

schools. Australasian Journal of Educational Technology. 29(1), 66-81.
Puentedura, R. (2012). SAMR: guiding development. Recuperado de:
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2012/01/19/SAMR_GuidingDevel

opment.pdf
Ramirez Montoya, M. (2009). Recursos tecnoldgicos para el aprendizaje movil

(mlearning) y su relacion con los ambientes de educacién a distancia:
implementaciones e investigaciones. RIED. Revista Iberoamericana de
Educacion a Distancia, 12() 57-82. Recuperado de
http://Awww.redalyc.org/articulo.0a?id=331427211005.

Reeves, T. C. (2006) Design research from the technology perspective. In J. Van Den
Akker, K. Gravemeijer, S. Mckinney & N. Nieveen (Eds.), Educational design
research (pp. 86-109). London: Routledge.

Rodriguez, G., Gil, J. y Garcia, E. (1996). Metodologia de la investigacion cualitativa.
Malaga, Aljibe.

Rodriguez, J. (2011) Los rincones de trabajo en el desarrollo de competencias basicas.
Revista Docencia e Investigacion N°21. ISSN: 1133-9926

Ricoy, M; Feliz, T y Sevillano, ML. (2010). Competencias para la utilizacion de las
herramientas digitales en la sociedad de la informacion. Educacion XX1. 13 (1),
199-219.

Roselli, N. D. (2011) Teoria del aprendizaje colaborativo y teoria de la representacion
social: convergencias y posibles articulaciones. Revista Colombiana de Ciencias
Sociales.

Salinas, J. (1997). Nuevos ambientes de aprendizaje para una sociedad de la
informacion. Revista Pensamiento Educativo (n.° 20; pag. 81-104). PUC de
Chile.

115



http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/fr/equipamientotecnologico/hardware/1012-tablets-la-revolucion-tactil-
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/fr/equipamientotecnologico/hardware/1012-tablets-la-revolucion-tactil-
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2012/01/19/SAMR_GuidingDevelopment.pdf
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2012/01/19/SAMR_GuidingDevelopment.pdf
http://4www.redalyc.org/articulo.oa?id=331427211005

Saorin-Pérez, J. L., Navarro-Trujillo, R. E., Martin-Dorta, N., Martin-Gutiérrez, J. &
Contero, M. (2009). Spatial skills and its relationship with the engineering
studies. Dyna, 84(9), 721-732.

Sarramona, J. (200). Teoria de la educacion. Barcelona, Ariel.

Serrano, A. y Martinez, E. (2003). La Brecha Digital: Mitos y Realidades. México.
Editorial UABC.

Silveira, H. (2016). La participacion de las familias en los centros educativos. Un
derecho en construccion. Revista Electronica Interuniversitaria de Formacion del
Profesorado, 19(1), 17-29. DOI: http://dx.doi.org/10.6018/reifop.19.1.245511

Simons, H. (2011). El estudio del caso: teoria y practica. Madrid. Morata.

Stake, R. E. (2007). Investigacion con estudio de casos (4a ed.). Madrid. Morata.

Tolsa, J. (2012). Los menores y el mercado de las pantallas: una propuesta de
conocimiento integrado. Foro Generaciones Interactivas. Fundacién Telefonica.

Trujillo, F. (2014) Pon una tableta en tu aula... perd que no sea de chocolate [Blog].
Edu@contic. El uso de las TIC en las aulas. Recuperado de:

http://www.educacontic.es/blog/pon-una-tableta-en-tu-aula-pero-que-no-sea-de-

chocolate

Vacchieri, A. (2013). El estado del arte sobre la gestion de las politicas de integracion
de computadoras y dispositivos moviles en los sistemas educativos. Programa
TIC y educacion basica. Unicef. Impreso en Argentina. ISBN: 978-92-806-
4702-0.

Zabala, A. (1995). La préactica educativa. Como ensefiar. Barcelona, Grad.

Legislacion

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo béasico de

la Educacion Primaria.

Decreto 108/2014, de 4 de julio, del Consell, por el que establece el curriculo y
desarrolla la ordenacion general de la educacion primaria en la Comunitat

Valenciana.

116


http://dx.doi.org/10.6018/reifop.19.1.245511
http://www.educacontic.es/blog/pon-una-tableta-en-tu-aula-pero-que-no-sea-de-chocolate
http://www.educacontic.es/blog/pon-una-tableta-en-tu-aula-pero-que-no-sea-de-chocolate

7.

ANEXOS

Anexo 1. Cuestionario alumnado

CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE TABLETAS DIGITALES EN

EDUCACION PRIMARIA

Estimado alumnado,

En la presente encuesta se pretende conocer la vision que tenéis del uso de tabletas

digitales en vuestro dia a dia en el centro, para asi llegar a comprender cuéles estan

siendo los resultados de su implantacion.

Cabe destacar que no hay respuestas correctas o incorrectas y que la informacion

obtenida seré tratada de manera andnima y confidencial, por lo que podéis contestar sin

miedo y con total sinceridad.

Muchas gracias por vuestra colaboracion.

o

EXPERIENCIAS PREVIAS CON TABLETAS DIGITALES
¢Has tenido alguna tableta digital anterior a la proporcionada por el centro?

Si
No

Antes de empezar a usarla en el centro, ¢sabias que era una tableta digital y

cémo funcionaba?

Si
No
Otro:
USO DE LA TABLETA DIGITAL EN EL CENTRO
¢Piensas que es Util el uso de tabletas digitales en el aula?

¢Piensas que las tabletas digitales fomentan el trabajo en equipo? ¢Por qué?
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5. ¢La falta de teclado fisico ha sido un inconveniente?

o Si
o No

6. ¢Piensas que las actividades realizadas con la tableta digital son mas

motivadoras que las de un libro de texto convencional? ¢Por qué?

USO DE LATABLETA DIGITAL FUERA DEL CENTRO
7. ¢Con qué frecuencia usas la tableta digital fuera del centro?

Nunca

Una vez o dos a la semana
Una vez al dia

Varias veces cada dia

O O O O

©o

Aproximadamente, ¢(Qué cantidad de horas usas la tableta digital u otros

dispositivos moviles al dia?

9. El uso que le das a la tableta digital fuera del centro es para...

o Tareas del colegio (deberes, estudio, repaso)
o Diversion (juegos, contenido multimedia)

o Ambas cosas

o Ninguna

o Otro:

10. ¢ Tienes normas u horarios de uso impuestos por tus padres/madres?

o Si

o No

11. La tableta digital facilita las actividades como estudiar, hacer los deberes o
buscar informacion

o 1 (Paranada)

o 2

o 3

o 4

o 5 (Totalmente de acuerdo)

12. ¢ Qué uso le habéis dado a las tabletas digitales en el aula?
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CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
13. ¢Piensas que el uso de la tableta digital en el aula ofrece beneficios? ¢ Cuales?

14. ;Piensas que el uso de la tableta digital tiene inconvenientes? ; Cuales?
15. ¢Piensas que se deberia seguir usando la tableta digital en el aula? ¢Por qué?

16. ;Qué recomiendas utilizar?
o Tableta digital

Libro de texto
o Ambas cosas

O

Anexo 2. Guiones entrevistas

GUION ENTREVISTA A DOCENTES

Buenos dias/tardes, mi nombre es Pablo Lopez Berenguer, y el objetivo de
esta entrevista es conocer su opinion sobre el uso de las tabletas digitales
en los centros de educacion primaria. Quiero destacar que esta entrevista
se debe a la investigacion que estoy llevando a cabo en mi trabajo de final
Presentacion de master, por lo que agradezco enormemente su participacion. Por ultimo,
resaltar que voy a registrar las respuestas a través de una grabadora, para
su posterior revision y transcripcion. Todos los datos e informacion
obtenida sera totalmente an6nima, por lo que puede contestar con total

sinceridad sin preocuparse.

Dimension Cuestiones
+ ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?
Uso de la tableta + ¢ Tienes algin patr6n o rutina de uso de la tableta digital?
+ ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con mas frecuencia?
B + ¢Utilizas otro tipo d I
¢ po de recursos para complementar la tableta
digital?
Usos de la tableta + ;Tienes tableta digital en el domicilio? ;Cual es el uso que le das?
en su tiempol/vida + (Piensas que es positivo el uso de dispositivos méviles como la
fuera del centro tableta en el dia a dia?
+ ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta
Consideraciones herramienta? . .
(positivas y + (,Cualeg plensgs que son los mayores inconvenientes de usar esta
. herramienta? ¢Justifican seguir usandola?
negativas) + ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta
herramienta?
Consecuencias + ¢Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacién de tus
en los alumnos/as? ¢En que lo notas?
alumnos/as + ¢De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?
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Cambios que ha
supuesto en su
metodologia
Propuestas de
mejora

#+ ;COmo ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?
¢ Qué ves mas (til, esta nueva metodologia basada en las tabletas o
el libro de texto tradicional?

4 ;Qué propones para mejorar el uso de las tabletas en las aulas?

Tabla 9. Guion entrevistas docentes. Elaboracion propia.

GUION ENTREVISTA A ALUMNADO

Presentacion

Dimension

Uso de la tableta

en el centro

Usos de la tableta
en su tiempo/vida
fuera del centro

Consideraciones
(positivas y
negativas)

Propuestas de
mejora

Buenos dias/tardes, como ya sabes, me llamo Pablo Lépez Berenguer, y
el objetivo de esta entrevista es conocer tu opinién sobre el uso de las
tabletas digitales en los colegios de educacion primaria. Quiero destacar
que esta entrevista se debe a la investigacion que estoy llevando a cabo
en mi trabajo de final de master, por lo que agradezco mucho tu
participacién. Por ultimo, resaltar que voy a registrar tus respuestas a
través de una grabadora, para después revisarlas. Todos los datos e
informacién que obtenga serd totalmente anénima, por lo que puede
contestar con total sinceridad sin preocuparte.

Cuestiones

+ ¢Para qué usais las tabletas digitales en el aula?

+ ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?

#+ (Qué tipo de actividades realizadas con la tableta son las que
mas te han gustado?

4 ;Cudles son las normas o indicaciones que os proporciona el
maestro para usar la tableta digital en el aula?

#+ ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?

+ ¢ Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?

+ ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta
herramienta?

+ ¢Cudles piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

4+ ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta
digital?

# ¢Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Tabla 10. Guion entrevistas a alumnos. Elaboracién propia.

GUION ENTREVISTA A FAMILIAS

Presentacion

Buenos dias/tardes, mi nombre es Pablo Lépez Berenguer, y el objetivo
de esta entrevista es conocer su opinion sobre el uso de las tabletas
digitales en los centros de educacién primaria. Quiero destacar que esta
entrevista se debe a la investigacion que estoy llevando a cabo en mi
trabajo de final de maéster, por lo que agradezco enormemente su
participacion. Por ultimo, resaltar que voy a registrar las respuestas a
través de una grabadora, para su posterior revision y transcripcion. Todos
los datos e informacién obtenida serd totalmente anénima, por lo que
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puede contestar con total sinceridad sin preocuparse.
Dimension Cuestiones

¢Qué inquietudes o preocupaciones tienes sobre el uso que hace

tu hijo/a de la tableta digital?

¢Piensas que las familias necesitan formacion para saber guiar a

sus hijos con las tabletas digitales?

Propuestas de ¢Qué cosas recomendarias o cambiarias del uso actual que se le
mejora esta dando a las tabletas en el aula?

Tabla 11. Guion entrevistas a familias. Elaboracion propia.

Vision personal

+ ¢Qué os explican vuestros hijos sobre lo que hacen en clase con
LBl [ e e las tabletas digitales?
en el centro + (Como valoras la utilizacion de las tabletas digitales en la
escuela?
Usos de la tableta + En casa, ¢qué uso hacen de la tableta?
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Anexo 3. Entrevistas

ENTREVISTA DOCENTE 1

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO
1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La tableta desde el afio pasado se ha introducido como alternativa al libro de texto. Se

usan para acceder a la teoria, hacer ejercicios, consultar informacion, usar diferentes

apps.
2. ¢Tienes algun patron o rutina de uso de la tableta digital?

Tanto yo como a mis alumnos intento que siempre todas las noches se carguen las
tabletas antes de venir a clase, para evitar no quedarse sin bateria. Luego el uso de la

Tablet depende de cada dia.
3. ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con més frecuencia?

En el aula solemos utilizar mucho aplicaciones como diccionarios online, el procesador

de textos, el Power Point o el Mindomo para crear mapas mentales.

4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?
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En algunas asignaturas se complementa con fichas o libro como en el caso de

matematicas.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢Cudl es el uso que le das?

Si que tengo una en casa, para un uso mas que nada multimedia: ver peliculas, series,
leer el periddico, navegar por internet. Pero con poca frecuencia, mas que nada en

tiempos libres del fin de semana.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos mdviles como la tableta en el

dia a dia?

Como toda la tecnologia tiene sus cosas buenas y sus cosas malas. Con ella puedes

hacer muchas cosas pero hay que tener cuidado en no pasar los limites de uso.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
7. ¢Cuédles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Pienso que las cosas mas positivas que ofrecen las tabletas son: la posibilidad de
acceder a mucha informacién, la realizacion de actividades interactivas, actividades
grupales, fomento de la autonomia a través del trabajo por proyectos y en general una
mayor motivacién por parte del alumnado. Ademas, que es mucho menos peso en la

mochila, por lo que sus espaldas lo agradecen.

8. ¢Cudles piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢ Justifican seguir usandola?

Los principales problemas que hemos encontrado al usarlas han sido de problemas
técnicos con el software elegido. Es decir, han dado problemas como no funcionaban
teclados, algunas apps no se instalaban, entre otros. Por tanto, para mi los mayores
inconvenientes son la poca ayuda que tenemos los docentes para solucionar estos
problemas de teclados, cuelgues, etc. Y otros problemas como por ejemplo la bateria de

la tableta, la cual no siempre la traen cargada.

Pero a pesar de esto si seguiria usandola pues los beneficios compensan.
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9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

Ese creo que es el punto flaco del uso de la tableta, pues en este caso en concreto es lo

gue mas problemas esta dando y es lo que mejoraria para el curso siguiente.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacion de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?

La verdad es que si se nota la influencia de las tabletas en mis alumnos, y se ve sobre
todo en las ganas que tienen cuando entran a clase. Para ellos utilizar la tableta en vez
de un libro es mucho mas motivante por el tipo de actividades que hacemos. Estan

digamos mas predispuestos y eso se nota en las pruebas.

11.¢.De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?

El trabajo cooperativo se desarrolla con la tableta pues hacemos actividades colectivas
como la creacion de documentos por grupos en drive, blasquedas de informacion
grupales y el aprendizaje por descubrimiento también se fomenta pues sobre todo en los
trabajos por proyectos los nifios a través de esta herramienta ellos mismos son los que

buscan, seleccionan y comparten la informacion que necesitan.

CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ¢ Como ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

Al ser la primera vez que trabajaba de esta manera al principio tuve que adaptarme. Pero
al final me ha terminado gustando mas ya que ahora tengo mas libertad a la hora de
elegir que quiero ensefiar y sobre todo de que manera. Ahora mi metodologia es mas
flexible y adaptada a las necesidades de cada uno de mis alumnos. Eso si, esto conlleva

un poco mas de trabajo por mi parte, para preparar cada una de las clases.

13. ¢ Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?
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Como he dicho para mi veo mejor esta nueva metodologia, eso si, hay que trabajar y no
acabar usando la tableta como reemplazo directo del libro, sino que ha de mejorar lo

anterior.

ENTREVISTA DOCENTE 2

USOS DE LATABLETA EN EL CENTRO
1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La utilizo para todo tipo de cosas como, hacer actividades, juegos, buscar informacion,
enviar informacion a mis alumnos, entre otros muchos usos. Esto se debe a que usamos
la tableta como sustituta del libro, por lo que tiene una gran variedad de usos dentro del

aula.
2. ¢Tienes algun patrén o rutina de uso de la tableta digital?

Mas que rutinas, he implantado una serie de consejos 0 hormas para controlar el uso de
la tableta en el aula. Los alumnos no pueden sacar la tableta a menos que yo lo diga,
vigilo que estén todos con la tarea y no despistandose entrando a internet, los alumnos
han de cargar cada noche la tableta en su casa para asi llevarla al colegio con la bateria

cargada.
3. ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con mas frecuencia?

Sobretodo usamos apps de procesadores de texto, traductores online, creador de
presentaciones, una app llamada Mindomo, que sirve para crear mapas mentales, google
maps cuando queremos buscar una localizacion, Google Drive, pues es donde tienen
todo el material y contenido de cada sesion y otras apps como pueden ser ClassDojo o

diferentes juegos educativos como kahoot.
4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?

Cuando con la tableta no es suficiente uso materiales como fichas, libros de la biblioteca

o libros de texto en el caso de matematicas.
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USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢Cudl es el uso que le das?

En mi domicilio si tengo tableta, pero la verdad es que no suelo mucho uso, a no ser que
tenga que buscar informacion de forma rapida o algun juego de forma casual o viaje.
Pero debido al uso en el aula, ultimamente la cojo mas para subir materiales al drive, ver

videos para el aula e investigar actividades para hacer con los alumnos.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos moviles como la tableta en el

dia a dia?

Yo personalmente pienso que no se deberia utilizar este tipo de dispositivos a diario en
el hogar, sobre todo por parte de los alumnos, pues puede acabar creando dependencia.
Como todo, ha de usarse en la justa medida, combinando un uso académico con unos de

ocio, ademas de con unas normas y horarios establecidos.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
7. ¢Cudles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

La tableta antes de usarla pensaba que daria bastantes problemas, pero una vez he
trabajado con ella estoy encantada, pues tiene un gran numero de beneficios como la
facilidad para buscar informacién en internet, el facil almacenamiento de materiales e
informacién en plataformas como drive, la posibilidad de realizar juegos online como
kahoot, el trabajo por equipos sin necesitar casi materiales y la motivacion que les
aporta a los nifios, mucha méas que los libros de texto.

8. ¢Cudles piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢ Justifican seguir usandola?

Pues inconvenientes sobre todo son los diferentes fallos y roturas de las tabletas, por
ejemplo que no funcionen los teclados, problemas con aplicaciones, pantallas rotas,
problemas con la red de internet o problemas al no cargar la bateria en casa entre otros.
No son problemas graves, pero cuando ocurren dificultan mucho la tarea docente pues
has de mirar que ocurre, intentar solucionarlo, juntar al alumno afectado con otro que si

le funcione, etc.
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Si que seguiria usandola, pero intentaria tener un poco mas de conocimientos sobre la

tableta para poder solucionar estos problemas que ocurren en el aula continuamente.
9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

Pues la verdad es que no. Hemos tenido bastantes problemas con este tema, pues
cuando sucedia algo con alguna tableta el servicio técnico tardaba en acudir y por tanto

debiamos mirar codmo solucionar el problema, sin tener conocimiento alguno sobre ello.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacidn de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?

Yo creo que si influye en la motivacion, ya que estan mas predispuestos, en general eso
si, a trabajar con tabletas que con el libro. Eso si, sustituir directamente la tableta por el
libro, con el mismo tipo de actividades, no sirve de nada, pues es lo mismo pero en otro
tipo de soporte. La motivacion aumenta cuando se usa la tableta para hacer actividades
de busqueda, interactivas, de descubrimiento, etc.

Se nota bastante porque tienen mas ganas de hacer las cosas, y eso al fin y al cabo acaba

notandose en los resultados y en su actitud.

11. ¢.De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?

En este cole trabajamos mucho por proyectos por lo que la tableta ha ayudado mucho a
desarrollar este tipo de aprendizajes, ya que las aulas estan divididas por grupos de
trabajo. En estos proyectos los alumnos han de investigar y seleccionar informacion por

ellos mismos, potenciando asi el aprendizaje por descubrimiento.

CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ¢ Como ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

Ya habia trabajado en otro cole con esta metodologia, por lo que no me ha pillado por
sorpresa ni ha cambiado mucho mis habitos. Me ha servido sobre todo para mejorar mis

conocimientos sobre esta herramienta, y conocer nuevas apps Yy utilidades con las que
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trabajar. Con este tipo de ensefianza puedo tener mas libertad a la hora de seleccionar

contenidos y como impartirlos, convirtiéndose asi en una ensefianza méas personalizada.

13. ¢ Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?

Personalmente todo lo que sirva para dinamizar y aumentar la motivacion del alumnado
es la mejor opcidn, y la tableta es un muy buen ejemplo. Pero como todo tiene sus
puntos negativos, aunque creo que sus beneficios los compensan de sobra, asique

prefiero la tableta bien usada antes que los libros de texto tradicionales.

ENTREVISTA DOCENTE 3

USOS DE LATABLETA EN EL CENTRO
1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La utilizo para muchisimas cosas pues no tenemos libro de texto, como buscar
gjercicios y hacerlos, buscar informacion, registrar las faltas de asistencia y el
comportamiento de los alumnos, utilizar apps como google drive o Dropbox, buscar
informacidn, ver como trabajan los alumnos a través de la app instalada por el centro.
Es decir, todo lo que haria con el libro de texto mas cosas mas nuevas que permite la
tableta.

2. ¢Tienes algun patron o rutina de uso de la tableta digital?

La verdad es que no. Depende del dia y de las actividades que haya que hacer utilizo la
tableta de una forma u otra. Basicamente la utilizamos para realizar ejercicios, leer
teoria, buscar informacion, investigar, jugar a juegos educativos, etc. Eso si, les traslado
a los alumnos una serie de indicaciones o rutinas que han de seguir, pues se ha acordado
entre los profesores: dejar la tableta en modo reposo cuando no se esta utilizando,
cargarla todas las noches antes de venir al colegio, guardarla en la mochila al terminar la

jornada escolar, entre otros consejos.
3. ¢Que aplicaciones o recursos sueles utilizar con mas frecuencia?

Gracias a la tableta he descubierto aplicaciones muy utiles como google drive sobre

todo, Dropbox, mindomo, power point y prezi, las cuales las usamos muchisimo en mi
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aula. pero aparte de estas, hay otras que también utilizamos como classdojo, kahoot o

trivianet, que consiguen que el aprendizaje sea més divertido de lo habitual.
4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?

Si que utilizo muchos més recursos complementarios, sobre todo fichas de repaso y
ampliacion, libros de texto y lectura, revistas, ordenadores de la sala de informatica y
otro tipo de materiales mas manipulables para diferentes materias como ciencias
naturales. Pienso que es importante combinar diferentes tipos de recursos, porque asi el

aprendizaje sera mayor.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢ Cudl es el uso que le das?

No tengo tableta digital en mi casa, porque no soy mucho de las nuevas tecnologias. Eso
si, como ahora trabajo con tabletas en el cole a veces si que me la llevo a casa para

preparar las actividades y sesiones, por tanto el Gnico uso que le doy es ese.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos mdviles como la tableta en el

dia a dia?

En mi opinibn no es muy positivo que se usen los dispositivos electronicos
continuamente fuera del centro. Deberian usarse puntualmente, porque si no pasa lo que
actualmente esta pasando, que los adolescentes y nifios cada vez estan méas enganchados
a estos dispositivos. Evidentemente tienen beneficios pero pienso que para usarlos
deberian establecerse unas normas y pautas de uso por parte de los adultos, para asu

evitar un mal uso de ellos.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
7. ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Para mi los mayores pros de esta herramienta son la portabilidad, ya que con una sola
herramienta lo llevan todo facilmente, el gran abanico de posibilidades didacticas que
ofrece, el interés que despierta en los alumnos y la facilidad a la hora de buscar

informacidén y almacenarla de forma sencilla y rapida.
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8. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢ Justifican seguir usandola?

Los inconvenientes son por ejemplo la falta de teclado fisico, que ayudaria bastante a
los alumnos a escribir de forma mas répida, los continuos fallos técnicos que se pueden
producir, las dificultades de algunas familias para que su hijo pueda conectarse a
internet en el domicilio o un mal uso de la tableta en el aula y hogar como por ejemplo
juegos no adecuados, busqueda de informacion no adecuada, etc. Yo creo que esos son

los principales problemas de usar tabletas en vez de libros.

Yo lo que haria seria combinar ambas cosas, la tableta y libros, ya que pienso que la
solucion no es abandonar por completo la ensefianza tradicional, sino saber adaptarla a

los nuevos tiempos.
9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

Pienso que si, pero con cosas a mejorar, sobre todo la frecuencia con la que acuden al
centro a solucionar problemas, pues si surge un fallo con alguna tableta, hasta que no se

soluciona el nifio no tiene su herramienta de trabajo.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacion de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?

Claro que si que influye. Todo aquello que promueva un cambio, que cambie la tipica
clase a la que estan acostumbrados a acudir, es una motivacion para ellos. Mas aun, si se
introduce herramientas TIC como la tableta, pues a los jovenes les Ilama mucho la
atencion este tipo de dispositivos. Esto se nota en las ganas que le ponen en clase, se
nota también a la hora de participar en actividades o a la hora de estudiar, pues propone
una forma diferente y més divertida para ellos.

11.¢.De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por
descubrimiento y trabajo cooperativo?

Pues ayuda a este tipo de aprendizajes porque promueve el trabajo por equipos, el
desarrollo de la autonomia, la investigacion de contenidos, etc. Esto lo trabajamos

mucho en el aula, a través de los trabajos por proyectos que llevan a cabo en las
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asignaturas de naturales y sociales, y por eso puedo afirmar que si que mejora este tipo

de aprendizajes.

CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ¢ Como ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

He tenido que cambiar mis habitos, sobre todo a la hora de preparar las sesiones, ya que
con el libro de texto hay que seguir basicamente el guion impuesto, mientras que con la
tableta has de buscar los contenidos y actividades que vas a llevar a cabo. Ahora puedo
elegir de qué manera quiero que aprendan mis alumnos, y esto es un punto muy

favorable de la tableta. Ahora mi metodologia es mas flexible que antes.

13. ¢ Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?

Como he dicho para mi veo mejor esta nueva metodologia, eso si, hay que trabajar y no
acabar usando la tableta como reemplazo directo del libro, sino que ha de mejorar lo

anterior.

ENTREVISTA DOCENTE 4

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO
1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La utilizo para casi todo, pasar lista, comportamiento, anotaciones, las actividades de las
diferentes sesiones, buscar informacion, controlar lo que hacen los alumnos en sus
tabletas. Al no tener libros, la tableta es mi herramienta de trabajo, al igual que los nifios

y nifas.
2. ¢Tienes algun patrén o rutina de uso de la tableta digital?

La verdad es que no, porque segun cada sesion las actividades son diferentes. Pero

desde la coordinacién entre docentes, se acordd una serie de consejos sobre como usar
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la tableta en el aula, como por ejemplo tenerla en reposo cuando no se utiliza, cargarla
todos los dias en casa para que no se quede sin bateria en el aula, guardarla en la
mochila al terminar la Gltima sesion del dia y controlar que los alumnos no se despisten
y se metan en internet o juegos cuando no toca, entre otros consejos. Aparte de esto una
rutina que si que seguimos es todos los dias nada mas entrar al aula paso lista con la
tableta y el dltimo dia de la semana repasamos todos los puntos de comportamiento en
la tableta.

3. ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con més frecuencia?

En el aula utilizamos sobre todo google drive, pues es donde cuelgo todos los materiales
y enlaces a los ejercicios y otras aplicaciones como classdojo, kahoot o mindomo.
Aparte de estas, algunas que se le da mucho uso es el procesador de textos, el creador de

diapositivas o los diccionarios y traductores.
4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?

Utilizo pocos recursos mas, ya que con la tableta puedo hacer de todo. Como mucho
alguna ficha o consultar libros de texto para buscar contenidos o ejercicios.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢ Cual es el uso que le das?

No tengo tableta en casa, pero como las clases las imparto con ella pues a veces me la
llevo para preparar las actividades y buscar informacion. No la uso para ocio sino

basicamente para cosas del colegio.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos méviles como la tableta en el

dia a dia?

Yo creo que no es malo si se consume con moderacion. Si usas las tecnologias sin parar,
al final es una adiccién como la que tienen muchos jovenes. Como todo tiene que usarse
en su justa medida, como por ejemplo usarla para cosas del cole y los fines de semana

para ocio. Yo personalmente, para los nifios no la recomendaria ya hasta una edad
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avanzada, prefiero que los mas pequerfios disfruten de otra manera, sin tecnologias de

por medio, ya tendran tiempo para ello.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAYS)
7. ¢Cudles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Como he dicho antes creo que lo mejor es la gran cantidad de cosas que se pueden hacer
con ella, sin necesidad de otros materiales o herramientas. Solo con la tableta ya puedes
buscar informacién, hacer ejercicios de una manera cooperativa, visual y divertida,

hacer trabajos, almacenar informacion y todo de una manera sencilla.

8. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢Justifican seguir usandola?

Pues los mayores inconvenientes, como hemos comentado varias veces los maestros,
pensamos que son la ausencia de un teclado fisico, que se podria afiadir y ya lo estamos
evaluando para el proximo curso, y los diferentes fallos o problemas que surgen al
utilizar una herramienta tecnolégica, como por ejemplo roturas de pantalla, problemas
con la conexion a internet, fallos técnicos de la tableta, etc. Aun asi, seguiria
recomendando su uso, pues aporta muchos mas pros que contras y vale la pena el

esfuerzo.
9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

La verdad es que no estamos teniendo un apoyo total en ese sentido, pues fallos y
problemas con las tabletas surgen bastantes, sobre todo al principio con el programa de
control de la actividad de los alumnos y no tenemos un soporte que nos resuelva estos
problemas de forma rapida. Seria mejor que el equipo de soporte estuviera mas
pendiente del centro, ayudando a solucionar los problemas que los docentes no

sabemos.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacion de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?
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Algo si que influye, ya que como a ellos les llama maés la atencién una tableta que un
libro normal, pues le ponen mas ganas a la hora de participar y hacer las cosas. Esto por
tanto hace que estén mas motivados a la hora de aprender, con lo que evidentemente se

mejoran los resultados académicos de alguna manera.

11.;De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?

El trabajo por descubrimiento se desarrolla con la tableta porque los alumnos han de
investigar, buscar informacion y seleccionar la informacion que necesitan, entre otras
actividades que realizan con ella. Y el trabajo cooperativo se desarrolla también ya que
hacen actividades en grupo con la tableta, como el trabajo por proyectos o juegos y

actividades en pequefio y gran grupo.

CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ¢ Como ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

Ha cambiado algunas cosas porque al no usar libro, que debes seguir los ejercicios y
teoria que impone, puedo elegir yo que cosas vamos a trabajar y mediante que
ejercicios, con la coordinacion de otros profesores. Esto nos permite una metodologia

mas centrada en el alumno y mas abierta a modificaciones e ideas.

13. ¢Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?

Pues esta nueva forma de ensefiar me esta gustando mucho pues como acabo de decir es
muy flexible y permite adaptar la ensefianza a mis alumnos. Tiene pegas como los
problemas técnicos que dan las tabletas, pero igualmente la veo mas util que el libro

tradicional.

ENTREVISTA DOCENTE 5

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO
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1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La utilizo practicamente para todo, dar las clases, buscar informacion y actividades,
consultar diccionarios online, controlar la actividad de las tabletas de los nifios, poner
faltas de asistencia, poner puntos positivos y negativos de comportamiento. Al no tener

libro de texto, la tableta es mi herramienta de trabajo en el aula.
2. ¢Tienes algun patron o rutina de uso de la tableta digital?

No sigo ningun patrén o rutina, dependiendo del dia usamos la tableta de una forma u
otra. Al utilizarla en la mayoria del tiempo, pues suele estar encendida o en reposo todo

el rato.
3. ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con mas frecuencia?

Suelo utilizar mucho algunas aplicaciones como el Microsoft Word, el Power Point,
Mindomo, Kahoot, Class Dojo, el diccionario online de la RAE, entre otras.

4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?

Sobre todo uso recursos en matematicas, pues ahi si que usamos libro de texto, ademas
de fichas de ejercicios y problemas. Luego ademas, también utilizo diferentes recursos

materiales en asignaturas como naturales o plastica.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢ Cual es el uso que le das?

No tengo tableta en casa ya que no soy muy partidaria de usar este tipo de dispositivos
muy a menuda en la vida diaria. En el caso de que adquiriera una seria para un uso de

trabajo, para preparar cosas del colegio.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos moviles como la tableta en el

dia a dia?

Como acabo de decir, en mi opinién no es muy positivo. También es verdad que si se
usa de forma moderada, sobre todo lo digo por los nifios, tampoco llega a ser negativo.
Evidentemente mis alumnos la utilizan para hacer las tareas del colegio, y eso lo veo
perfecto, pero creo que no deberia ir mas alla, prefiero que se diviertan con otro tipo de

actividades.
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CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
7. ¢Cuédles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

El mayor beneficio segin mi punto de vista es la gran cantidad de informacion y
recursos que se pueden obtener de una sola herramienta, evitando asi el tener que llevar
una mochila llena de libros y materiales que a la larga pueden conllevar problemas en la
salud del nifio.

8. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢ Justifican seguir usandola?

El mayor problema que yo veo es que aun no esta integrado y pulido de manera perfecta
el uso de tabletas en el sistema educativo, aun falta por mejorar el uso de esta
herramienta. Ademas, suelen aparecer algunos fallos o problemas técnicos con las
tabletas, que a veces si no se saben solucionar dificultan el desarrollo de las clases. Pero
a pesar de esto, si que creo que es beneficios seguir usandolas, eso si, mejorando poco a

pOCO SU USO.
9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

Como acabo de decir, para mi es el punto débil de usar tabletas, al menos en nuestro
caso, pues tenemos poco soporte técnico para la gran cantidad de averias que se

producen.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacion de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?

Algo si que influye, porque es verdad que les motiva méas hacer actividades con esta
herramienta que con el libro de texto. Eso si, para que se de esta motivacion hay que
buscar actividades que extraigan todo el potencial de la tableta, actividades dinamicas
originales, que hagan pensar al alumno, muy visuales. Porque si usamos la tableta como

un libro de texto con pantalla, acabara siendo lo mismo, y la motivacion se perdera.

Se nota en las ganas que le ponen al trabajar las actividades.
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11.¢De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?

El aprendizaje por descubrimiento y el trabajo cooperativo los trabajamos mucho en
este centro, y sobre todo en el tercer ciclo, ya que algunas de las asignaturas como
naturales y sociales se trabaja por proyectos. Esta metodologia fomenta esto, y si
encima le sumamos que se usan las tabletas esto se potencia, ya que esta herramienta es

adecuada para trabajar por grupos y para investigar y buscar informacién por si solos.
CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ¢ Como ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

Pues si que ha cambiado mi metodologia, ya que usar libro de texto y tableta es bastante
diferente, sobre todo a la hora de buscar la teoria y las actividades o la hora de impartir
las sesiones. Ahora todo se cuelga en google drive, pues asi cada alumno puede tener
todo guardado en la nube. He tenido que aprender a mejorar esta herramienta y otras
como la pizarra digital, para asi sacar el maximo provecho a la tableta.

13. ¢ Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?

Hoy por hoy veo que se le puede extraer mas beneficios a la ensefianza con la tableta,

pero aun falta mucho por mejorar.

ENTREVISTA DOCENTE 6

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO
1. ¢De qué manera usas la tableta digital en tu dia a dia en las aulas?

La tableta la uso para dar las clases, en vez de utilizar libro de texto. Con ella puedo
buscar informacion, acceder a materiales, realizar ejercicios y actividades, evaluar a los
alumnos, compartir informacion con los alumnos, observar sus progresos, etc. Se ha

convertido en la herramienta principal con la que se hace todo.

2. ¢Tienes algun patrén o rutina de uso de la tableta digital?
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Mi rutina diaria en las aulas es la siguiente: nada mas llegar pasamos lista, cada vez un
alumno con la tableta digital, asi se quedan guardados los datos de asistencia
automaticamente. A continuacion, ponemos la fecha en la pizarra y sacamos las tabletas
y si se necesita los cuadernos y se empieza la sesion. En los momentos que no se usa la
tableta ha de estar en reposo y con la tapa cerrada, para que nadie se despiste con ella.
Ademas de esto, seguimos algunas indicaciones como cargarla en casa todos los dias,
para evitar que se quede sin bateria en el aula.

3. ¢Qué aplicaciones o recursos sueles utilizar con més frecuencia?

Utilizamos un gran ndmero de apps Yy recursos, ya que segun el contenido investigo para
utilizar nuevas, pero algunas de las que siempre se utilizan pueden ser Word, power
point, mindomo, class dojo, kahoot, etc. Estas apps han sido instaladas en las tabletas
del tercer ciclo, tras el acuerdo de los docentes, y es por ello que son las mas usadas.

4. ¢Utilizas otro tipo de recursos para complementar la tableta digital?

Utilizo diferentes materiales como fichas, libros y otro tipo de recursos como videos o

recursos materiales. Ademas en la asignatura de matematicas si se usa libro de texto.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO
5. ¢Tienes tableta digital en el domicilio? ¢ Cual es el uso que le das?

Si que tengo tableta en mi domicilio y la uso tanto para preparar las sesiones y buscar
cosas nuevas para hacer en el aula, como para un uso mas personal y de ocio como por

ejemplo ver series, leer el periddico, navegar por internet o incluso comprar.

6. ¢Piensas que es positivo el uso de dispositivos méviles como la tableta en el

dia a dia?

Yo pienso que si. Las cosas van cambiando y actualmente los moviles y las tabletas
estan por todos sitios. Es bueno usar estos dispositivos en tu dia a dia y asi poder
aplicarlos en el centro con cierto conocimiento. En cuanto a los nifios, veo bien su uso
pero siempre con un cierto control y normas hasta que sean méas adultos, pues en estas

edades no conocen los peligros de internet.
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CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
7. ¢Cuédles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

El mayor beneficio es que en solo una herramienta ya tienes todos los recursos
necesarios para impartir las clases. Antes necesitabas un libro de texto, un ordenador
para consultar informacion, buscar fichas de ejercicios, etc y ahora no. Con la tableta
puedes hacer practicamente de todo. Es por esto que no hay que usarla como un

recambio del libro de texto normal, sino aprovechar todas las opciones que nos da.

8. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta

herramienta? ¢ Justifican seguir usandola?

El principal problema, es como todo dispositivo electronico, los fallos técnicos que se
producen. Por ejemplo a lo largo de este curso, se han producido problemas de conexion
a internet, pantallas rotas, cuelgues del sistema operativo, actualizaciones, etc. Esto si se
tiene un buen soporte técnico y unos profesionales que ayuden a solucionarlos, no

supone un problema en si.

A pesar de estos fallos, yo sigo pensando que es beneficioso para los nifios y nifias
seguir con este tipo de ensefianza, pues les motiva mucho méas y tiene muchas mas

posibilidades.
9. ¢Existe un buen soporte técnico que ayude a usar esta herramienta?

No ha habido un soporte técnico idoneo, ya que en ocasiones la respuesta de los
técnicos era algo lenta, y de mientras esos nifios con problemas en la tableta no tenian
su herramienta de trabajo. Suele haber una tableta de reposicion en cada aula para este
tipo de situaciones, pero cuando le pasa a mas de un nifio a la vez es cuando se da el

problema.

CONSECUENCIAS EN LOS ALUMNOS/AS

10. ¢ Influye el uso de las tabletas digitales en la motivacién de tus alumnos/as?

¢En que lo notas?
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Si que influye claramente en la motivacion del alumnado, pues es innegable que les
gusta e interesa mas manipular dispositivos electronicos que un libro de texto
convencional. Esto se debe a que han nacido ya en presencia de estas tecnologias y para
ellos es lo més normal. Esto se nota en la actitud de los alumnos a la hora de trabajar,

estan mas predispuestos pues son actividades mas ludicas y visuales.

11.¢.De qué manera el uso de las tabletas mejora el aprendizaje por

descubrimiento y trabajo cooperativo?

La tableta fomenta mucho el descubrimiento, pues con ella se hacen actividades méas
abiertas, no tan pautadas como con el libro, en las que los alumnos por ejemplo han de
saber buscar informacion y elegir la adecuada, desarrollando asi la autonomia también.
El trabajo cooperativo se trabaja también ya que la tableta fomenta el trabajo en

equipos, por ejemplo investigaciones en grupo, proyectos o actividades grupales.

CAMBIOS QUE HA SUPUESTO EN SU METODOLOGIA
12. ; Cémo ha cambiado tu metodologia al introducir la tableta?

Sobre todo ahora mi metodologia es menos rigida y dirigida que con el libro, ya que en
el libro has de sequir la pauta de los ejercicios marcados, mientras que con la tableta
puedo innovar e investigar sobre actividades mas interesantes para el alumnado. Por
tanto, ahora al tener que buscar yo los contenidos y forma de impartirlos, puedo
adaptarme a las necesidades concretas de mis alumnos, y es por eso que mi metodologia

ahora es mas personalizada y flexible.

13. ¢ Qué ves mas util, esta nueva metodologia basada en las tabletas o el libro

de texto tradicional?

Hay que tener claro que no debemos pensar que todo lo anterior es malo, sino hay que
sacar las partes positivas de cada método. Personalmente, veo mas util el uso de la

tableta, pero tampoco esta de mas utilizar el libro de texto para ciertas cosas.

ENTREVISTA ALUMNADO 1
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USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para queé usais las tabletas digitales en el aula?
La usamos para hacer ejercicios, para leer teoria y para realizar trabajos e
investigaciones.
2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?
La utilizamos en todas las asignaturas menos en educacion fisica y musica. En las
demas si que la utilizamos.
3. ¢Queé tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?
Las que son como juegos, por ejemplo las de kahoot, ya que con estas actividades
aprendemos mucho, pero ademas nos divertimos. También me han gustado mucho

cuando hemos utilizado la tableta para investigar y luego exponer la informacion.

4. ¢Cudles son las normas o indicaciones que 0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

Que no podemos jugar a juegos, meternos a internet cuando él no diga, que cuando no

se esté trabajando con ella tiene que estar en suspension y que la tenemos que utilizar

con cuidado para que no se rompa.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
5. ¢Cuédles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Que se pueden hacer actividades muy divertidas y que no pesa en la mochila como los
libros que antes llevdbamos. Ademéas podemos buscar informacidn en internet que

puede ayudar mucho.

6. ¢Cudles piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?
Que se rompe a veces y cuesta arreglarla y que estaria mejor si tuviera teclado porque
seria mas facil escribir textos largos. Pero tiene pocos fallos importantes, hay mas cosas
buenas.

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
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Si que lo son, porque hacemos mas actividades divertidas y juegos. Con los libros son
ejercicios de copiar, de memorizar y de estudiar, con la tableta aprendemos igual pero

de una forma que nos motiva mas a las personas de nuestra edad.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?
La uso en casa porque tenemos una mi hermano y yo para compartir. La uso para jugar
a juegos, ver peliculas, etc. Luego uso también la de tableta del centro para hacer los
deberes, estudiar, hacer trabajos o buscar informacion.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
Me dicen que solo puedo jugar maximo una hora al dia y me dejan mas los fines de
semana. Ademas por las noches no puedo y primero antes de cogerla he de hacer las

tareas del colegio.

PROPUESTAS DE MEJORA

10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Yo compraria tabletas con teclado y buscaria tabletas con menos fallos, ya que estas se

rompen mucho. Por lo demas me gusta mucho todo y no cambiaria nada.

ENTREVISTA ALUMNADO 2

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para qué usais las tabletas digitales en el aula?
Las usamos porque no tenemos libros. Hacemos con ellas todas las actividades, los

trabajos, estudiamos y hacemos diferentes juegos.
2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?

La usamos en naturales para los proyectos, en sociales igual, en inglés, en castellano y

valenciano, en pléastica y en valores.
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3. ¢Qué tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?

Sobre todo me han gustado los proyectos de naturales y sociales ya que el profesor nos

da libertad para buscar nosotros la informacion, hacer el power point, ver videos, etc. Y

también algunos juegos educativos que hacemos.

4. ¢Cuédles son las normas o indicaciones que 0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

Nos dice que la tableta ha de venir cargado siempre de casa, para que no se quede

sin bateria en el aula. También nos dice que solo podemos usarla en el aula cuando

él diga, cuando no ha de estar apagada. Y no podemos utilizarla para jugar o

despistarnos con ella.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
5. ¢Cudles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Pues que las clases son mas divertidas que con el libro normal, y se puede aprender
mucho ya que al tener internet se puede buscar mucha informacion y hacer muchas

COsas.

6. ¢Cudles piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?
Que nos podemos despistar 0 buscar cosas que no debemos, pero por lo deméas no le veo

ninguna pega a la tableta

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
Son mucho mas divertidas que las clases normales, porque los ejercicios que hacemos
son de forma maés oral, participamos todos, podemos hacer juegos online, en los trabajos

por proyectos podemos buscar informacion.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?
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La uso para hacer los ejercicios de clase, trabajos en grupo cuando quedamos o estudiar.

Ademaés a veces puedo usarla para jugar o ver algun video.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
Solo me dejan usarla para jugar y cosas de ocio los fines de semana, entresemana solo

para cosas del colegio.

PROPUESTAS DE MEJORA

10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Para mi se esta usando muy bien ahora la tableta, pero quizas pues haria mas actividades
de tipo juegos o mejoraria la forma de mandar los deberes, ya que algunas personas no

tienen wifi en casa y les cuesta descargarse las cosas.

ENTREVISTA ALUMNADO 3

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para qué uséis las tabletas digitales en el aula?
Las utiliza el profesor para dar la clase y nosotros para hacer los ejercicios, leer la teoria

y buscar informacion. Es como el libro que usdbamos antes pero en una tableta.

2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?
La usamos en todas las asignaturas, ya sea para buscar informacion o hacer ejercicios,
pero en matematicas tenemos libro digital. Es como el libro normal pero metido en la

tableta. Es la Unica asignatura que hacemos eso.

3. ¢Queé tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?

Sobre todo los trabajos por proyectos y los juegos que hace el profesor para repasar,

como el Kahoot o Preguntados. Con estos juegos hemos aprendido mucho de una forma

divertida.
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4. ¢Cuédles son las normas o indicaciones que 0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

Nos dice una serie de normas que hemos de seguir si no nos quitan la tableta. Algunas

de estas normas son no usarla cuando no se debe, cargarla todas las noches en casa para

no quedarnos sin bateria, no entrar a sitios de internet que no debemos o llevar cuidado

de no romperla.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
5. ¢Cuéles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Lo mejor de usar la tableta es que no pesa en la mochila y que se pueden hacer
muchisimas cosas divertidas a la vez que aprendemos. No es como el libro, con la
tableta hay muchisimas actividades de forma grupal, de salir a la pizarra, de buscar

informacion, etc.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?
Lo peor es que se pueden romper, no como los libros. También puede pasar que haga

falta internet para cosas y no lo tengas. Pocas cosas mas negativas veo de la tableta.

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
Si son mas divertidas porque las actividades que hacemos nos gustan mas que las del
libro. Son actividades que podemos salir a la pizarra, podemos hacerlas por grupos con
las tabletas, podemos investigar y buscar informacion, si nos portamos bien hacemos

juegos. Si que nos motiva méas que una clase normal.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?
La uso solo para deberes y cosas del colegio, para el resto de cosas la tengo bloqueada,
ya que los padres tenian la opcién de bloguearla en casa si se queria, y mis padres lo

hicieron. Por tanto, solo la uso para deberes, estudiar o trabajos, para jugar nada.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
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Como solo la uso para cosas del colegio no me ponen normas, pero vigilan que no entre
a sitios de internet que no deba. Y siempre me recuerdan que la tengo que cargar y

apagarla cuando acabe.

PROPUESTAS DE MEJORA

10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Seguiria igual que este afio porque me ha gustado mucho, pero a lo mejor haria méas
asignaturas por trabajo por proyectos con la tableta, ya que es la forma que mas hemos
aprendido con la tableta y la que méas nos ha gustado.

ENTREVISTA ALUMNADO 4

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para qué usais las tabletas digitales en el aula?
Como no tenemos libro usamos la tableta para todo. Con la tableta y las libretas es
como se dan las clases. Leemos, buscamos cosas, hacemos deberes, estudiamos,

practicamos los ejercicios, trabajamos por equipos, etc.

2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?
En naturales y sociales la utilizamos para trabajar por proyectos, es decir, para buscar la
informacidn necesaria para realizar el proyecto y luego crear el power point para
exponer el trabajo. En matematicas utilizamos la tableta para ver el libro digital que
tenemos y en el resto de asignaturas el profesor sube al Google Drive cada dia las cosas

que vamos a ver Yy hacer en la tableta, no tenemos libro.

3. ¢Qué tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?

Las que mas me han gustado son los ejercicios en juego, del tipo de juegos de

preguntas, test de verdadero y falso, paginas para repasar las cosas de forma divertida,

operaciones matematicas con juegos, etc. Este tipo de actividades son las que mas me

gustan.
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4. ¢Cuéles son las normas o indicaciones que 0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

Nos prohibe entrar en sitios de internet que él no diga y tenemos que tenerla cerrada

cuando no se use. Esas son asi las normas principales, luego segun la actividad nos dice

como hemos de usarla y que podemos hacer y que no.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAYS)
5. ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Lo que mejor veo de la tableta es la posibilidad de entrar a internet. Al poder entrar a

internet se pueden hacer muchas que con el libro no se podrian.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

Lo peor pienso que es que puede despistar a los alumnos, ya que algunos pueden

meterse a internet y buscar cosas que no deben o ponerse a jugar mientras el profesor

explica o mientras se debe estar haciendo ejercicios.

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
Si que nos motivan mas las clases con la tableta porque los ejercicios que hacemos son

mas divertidos que con el libro normal, que solo era leer y copiar.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢ Para qué?
Si que la utilizo, sobre todo para las cosas que manda el profesor o para repasar y
preparar los examenes. Ademas, cuando me dejan mis padres la utilizo para ver videos

en YouTube o para jugar a algunos juegos.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
Cuando la uso ellos estan cerca para que no me meta en sitios que no me dejan de
internet, o juegos con violencia. Y también, me ponen horarios para usarla, es decir, me

dejan sobre todo los fines de semana y menos de 2 horas.

PROPUESTAS DE MEJORA
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10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Usaria teclados de los que se enganchan a la tableta, como tienen otras clases del
colegio. Con este teclado podriamos escribir mejor y més rapido. La forma de usarla la
dejaria igual porque me ha parecido muy buena.

ENTREVISTA ALUMNADO 5

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para qué uséis las tabletas digitales en el aula?
La tableta la usa el profesor para dar la clase con la suya y nosotros para hacer los
ejercicios, leer la teoria y hacer muchas cosas como trabajos, jugar o buscar informacion

para los ejercicios.

2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?
La usamos en todas las asignaturas, pero en unas mas que otras. Por ejemplo en
matematicas, es diferente al resto porque tenemos libro pero en version digital. En el

resto es el profesor el que busca los ejercicios y la teoria que vamos a dar cada dia.

3. ¢Qué tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?

Sobre todo me han gustado los juegos que hacemos con el profesor para repasar los

temas que entran para los examenes, ya que nos la pasamos superbién y me sirve mucho

para recordar.

4. ¢Cuédles son las normas o indicaciones que o0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

El profesor nos dice que no podemos usarla mientras el habla, que si no lo dice él ha de

estar apagada o en suspension, que la tenemos que cargar en casa para no quedarnos sin

bateria, que no podemos entrar a paginas web indebidas o a juegos. Estas son asi las

normas mas importantes que nos dice siempre.
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CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
5. ¢Cudles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Lo mejor de la tableta yo creo que es lo facil que es de transportar y la gran cantidad de
cosas que se pueden hacer con ella. Asi no hace falta que nos traigamos tantos libros en

la mochila, con la tableta sola ya podemos hacer de todo y de forma mas divertida.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?
Que si no llevas cuidado se puede romper y vale mucho dinero arreglarla, no es como

los libros que no se rompen.

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
Claro que son maés divertidas y motivadores, porque hacemos ejercicios mucho mas
interesantes, de buscar en internet, de jugar, etc. Esto con los libros no se podia hacer
tanto. Ahora vamos con méas ganas a clase, porque sabemos que algo divertido vamos a

hacer.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?
Si que la uso para los deberes y estudiar, pero ademas tengo una tableta para jugar y
cosas mias. La del colegio la utilizo para cosas del colegio y la otra para divertirme

jugando, viendo videos o peliculas.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
No muchas, solo me dicen que primero haga los deberes y luego ya puedo coger la otra
tableta para jugar.

PROPUESTAS DE MEJORA

10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?
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Para mejorar su uso meteria mas actividades como las que hacemos en naturales y
sociales, de investigacion y de proyectos, ya que son en las que mas estamos
aprendiendo y mas usamos la tableta.

ENTREVISTA ALUMNADO 6

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Para qué usais las tabletas digitales en el aula?
En vez de libros estamos usando las tabletas. Lo hacemos todo con la tableta y los
cuadernos, como por ejemplo, deberes, estudiar, ejercicios, leer, buscar informacion,

etc.

2. ¢En qué materias utilizais la tableta digital en el aula?
En ciencias naturales y ciencias sociales las usamos para los proyectos, en matematicas
para leer el libro en la tableta y en el resto de asignaturas el maestro nos cuelga en

Google Drive lo que tenemos que dar cada dia.

3. ¢Qué tipo de actividades realizadas con la tableta son las que mas te han
gustado?

Usar la tableta en los proyectos es lo que mas me ha gustado porque podiamos

investigar con libertad, buscar imagenes, buscar cosas curiosas, ver videos y luego

juntarlo todo en un Power Point o un mural y ensefiarselo a los comparieros.

4. ¢Cuéles son las normas o indicaciones que 0s proporciona el maestro para
usar la tableta digital en el aula?

No hay unas normas fijadas como por ejemplo de comportamiento, pero si que nos dice

algunas cosas que no podemos hacer como por ejemplo jugar a juegos si el no da

permiso 0 navegar por internet cuando no toca.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)
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5. ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?

Lo mejor pienso que es que se puede aprender igual que con los libros y cuadernillos
normales pero de una forma mas divertida, ya que a nosotros nos gustan mucho las

nuevas tecnologias.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

Lo peor de la tableta es que también nos puede despistar, por ejemplo, haciendo los

deberes en casa o estudiando. Si estas estudiando desde la tableta puedes despistarte

entrando a internet o jugando a juegos. Pienso que esta es la parte negativa de esta

herramienta.

7. ¢Son las clases mas motivadoras y divertidas con la tableta digital?
Son un poco mas divertidas que antes porque hacemos juegos y buscamos cosas por
internet. Las actividades de antes eran siempre iguales, de leer y copiar en la libreta los

ejercicios.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

8. ¢Usas la tableta digital fuera del colegio? ¢Para qué?
Solo la uso para hacer los ejercicios que manda el profesor del colegio y para hacer los

trabajos en grupo.

9. ¢Te ponen tus padres normas acerca del uso de la tableta?
Si, que solo la puedo usar para lo que antes he dicho, es decir, deberes y trabajos del
colegio. Para jugar no puedo porque esta bloqueada desde el centro como pidieron mis

padres.

PROPUESTAS DE MEJORA

10. ¢ Qué harias para mejorar el uso de la tableta digital en el aula?

Yo veo bien como se estd usando la tableta ahora mismo y no se me ocurre nada que

cambiar para mejorar.
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ENTREVISTA FAMILIAS 1

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Qué os explican vuestros hijos sobre lo que hacen en clase con las tabletas
digitales?

Mi hijo esta bastante contento con la tableta y cada vez que llega a casa me cuenta que

han hecho en clase con ella. Me dice si han investigado en internet, si han hecho juegos

online o si por el contrario se ha aburrido. Segun lo que me dice, no ha sido un simple

cambio de libro por tableta, si no que el maestro busca actividades diferentes y

motivadoras.

2. ¢Como valoras la utilizacion de las tabletas digitales en la escuela?
En mi opinién es una innovacion positiva, pues hace que los nifios vayan mas
motivados al colegio. Lo importante era que no se utilizara como un libro digital y ya
estd, sino que el profesorado se lo currara y preparara clases divertidas pero a la vez que
educativas. Esto pienso que se ha cumplido en gran medida y por eso estoy contenta.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

3. Encasa, ¢qué uso hacen de la tableta?
En casa el uso que le da a la tableta es para cosas del colegio principalmente. Para hacer
los trabajos, para hacer los deberes, para repasar o estudiar. Y el fin de semana, a veces

se la dejamos para ver videos o jugar un rato.
4. ¢Tenéis vosotros tabletas? ;Qué uso le dais?
Nosotros no tenemos tableta personal, ya que no somos mucho de las nuevas

tecnologias. Practicamente sabe mas nuestro hijo que nosotros en ese tema.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)

5. ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?
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Creo que gracias a este cambio ahora los nifios tienen menos problemas a la hora de
preparar la mochila, ya que solo han de meter el estuche, cuadernos y la tableta. Ademas
de esto, pienso que su mayor virtud es que a los nifios les interesa mas un aprendizaje
con este tipo de herramientas, y esto se refleja en la motivacién que tienen por ir al

colegio.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

Yo creo que aqui estd muy claro cudl es el mayor inconveniente, y todos los padres creo

que coincidiremos. Hemos tenido bastantes problemas a la hora de que los técnicos nos

solucién de forma réapida los problemas que surgen en las tabletas. Por tanto el mayor

inconveniente es que cuando se rompe la tableta la solucion no suele ser rapida, y eso es

un inconveniente para el nifio.

VISION PERSONAL

7. ¢Qué inquietudes o preocupaciones tienes sobre el uso que hace tu hijo/a de

la tableta digital?
Pues como todo padre o madre, siempre te preocupa que al tener acceso a internet tu
hijo entre en paginas indebidas o se descargue juegos que haga que se despiste cuando

ha de trabajar.

8. ¢Piensas que las familias necesitan formacién para saber guiar a sus hijos
con las tabletas digitales?

La verdad es que pienso que si que vendria bien al menos una pequefia guia o

informacidn sobre las cosas basicas de la tableta, ya que al menos en nuestro caso, poco

entendemos de esta herramienta. Esto conseguiria que si alguna vez tu hijo no sabe

coémo solucionar un problema con la tableta tu a lo mejor puedas ayudarle.

PROPUESTAS DE MEJORA

9. ¢Qué cosas recomendarias o cambiarias del uso actual que se le esta dando

a las tabletas en el aula?
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Sobre todo lo que mejoraria seria la empresa que ha proporcionado la aplicacion de
control de las tabletas y el equipo técnico, pues lo que més problemas ha dado a lo largo
del curso. La aplicacion daba continuos fallos y no sabian solucionarlo, por lo que
hemos perdido mucho tiempo con estos problemas. Por lo demas, estoy muy satisfecha

con el uso que le ha dado el equipo docente a la tableta y recomiendo a todos su uso.

ENTREVISTA FAMILIAS 2

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Qué os explican vuestros hijos sobre lo que hacen en clase con las tabletas
digitales?

Mi hijo me dice que usan la tableta para todo. Como por ejemplo hacer ejercicios, leer,

hacer trabajos por grupos, en naturales y sociales sobre todo y mas cosas como por

ejemplo juegos.

2. ¢Como valoras la utilizacion de las tabletas digitales en la escuela?
Creo que esta bien que hayan puesto tabletas en el colegio, pero no todo deberia
reducirse a eso. En mi opinion la tableta ha de ser una herramienta mas, que vaya
acompariada de otros materiales, porque si no acabara usandose como los libros de texto

de siempre.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

3. En casa, ¢qué uso hacen de la tableta?
En casa mi hijo la usa para las tareas académicas pero también a veces si ha trabajado
bien se la dejamos para que juegue a algin juego. Pero sobre todo es para tareas del

colegio.

4. ¢Tenéis vosotros tabletas? ;Qué uso le dais?

Nosotros personalmente no tenemos, solamente los moviles y un ordenador portatil.
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CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)

5. ¢Cudles piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?
El mayor beneficio de la tableta es que los alumnos tienen toda la teoria, actividades
para repasar, deberes y demés colgados en la red, por lo que pueden acceder a todo
facilmente y asi no perder ni olvidarse las cosas. Al tener internet es todo mas facil que

con los libros normales.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

El mayor inconveniente puede ser que si no dispones de internet en casa puedes tener

mas dificultades para acceder a los deberes o trabajos subidos a la red. O también que si

se rompe la tableta vale bastante dinero arreglarla.

VISION PERSONAL

7. ¢Qué inquietudes o preocupaciones tienes sobre el uso que hace tu hijo/a de
la tableta digital?
Mi mayor preocupacién es que se acostumbre a este tipo de ensefianza y cuando pase al
instituto y vuelva a trabajar con libros se desmotive y bajen sus resultados académicos,
ya que ahora estd muy motivado e ilusionado de ir a clase, y antes eso no pasaba.

8. ¢Piensas que las familias necesitan formacién para saber guiar a sus hijos
con las tabletas digitales?

No estaria de mas que al inicio de curso se nos diera informacion a las familias sobre

como usar la tableta, que problemas puede dar y como solucionarlos o consejos para

usarla con nuestros hijos.
PROPUESTAS DE MEJORA
9. ¢Qué cosas recomendarias o cambiarias del uso actual que se le esta dando

a las tabletas en el aula?
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Actualmente estamos contentos con el uso que se le estad dando a la tableta en el aula,
segun lo que nos cuenta nuestro hijo. Una opcidén interesante seria que las familias
pudiéramos conocer o saber de forma mas directa como se esta trabajando con las

tabletas, ya sea a través de videos, de fotos, viendo los trabajos realizados, etc.

ENTREVISTA FAMILIAS 3

USOS DE LA TABLETA EN EL CENTRO

1. ¢Qué os explican vuestros hijos sobre lo que hacen en clase con las tabletas
digitales?

Nos dice que es muy diferente al libro de texto normal, menos en matematicas que si

tienen un libro en formato digital. Las actividades y la teoria de cada dia las busca el

profesor y lo cuelga en Google Drive, en una carpeta compartida que tienen toda la

clase. Con esto pueden hacer los ejercicios de una forma mas participativa y dinamica

que de normal.

2. ¢Como valoras la utilizacion de las tabletas digitales en la escuela?
Yo no soy muy defensor del uso de tabletas en las aulas, pero he de admitir que los
resultados no han sido malos y los nifios van mas motivados a clase. Pero pienso que
para que su uso se mejorara se deberia mejorar primero el soporte técnico y los
diferentes programas o aplicaciones que se van a utilizar, ya que ha dado bastantes

problemas.

USOS DE LA TABLETA EN SU TIEMPO/VIDA FUERA DEL CENTRO

3. En casa, ¢qué uso hacen de la tableta?
En casa la utiliza para hacer los deberes y trabajos que manda el profesor y a veces para
repasar los contenidos que han dado en clase con juegos que el profesor recomienda. No

la utiliza para juegos ni nada ya que la tiene bloqueada para ese tipo de aplicaciones.

155



4. ¢Tenéis vosotros tabletas? ¢ Qué uso le dais?
Yo tengo una pero para temas de trabajo, no la utilizamos para ocio. Para disfrutar
preferimos ejercicio fisico, actividades al aire libre u otras alternativas como la

television.

CONSIDERACIONES (POSITIVAS Y NEGATIVAS)

5. ¢Cuales piensas que son los mayores beneficios de usar esta herramienta?
La mayor virtud pienso que es como he dicho antes el interés que despierta en el
alumnado utilizar nuevas tecnologias en las aulas. Este interés conlleva que se esfuercen

mas y de alguna manera mejoren los resultados.

6. ¢Cuales piensas que son los mayores inconvenientes de usar esta
herramienta?

En inconvenientes veo los continuos fallos de algunas aplicaciones y programas, el alto

coste, las posibles distracciones que puede ocasionar el tener internet en la herramienta

con la que trabajan y la pérdida de habilidades de escritura a mano.

VISION PERSONAL

7. ¢Qué inquietudes o preocupaciones tienes sobre el uso que hace tu hijo/a de

la tableta digital?
Me preocupa que en las aulas se pueda despistar y entrar a contenidos no adecuados
para un nifio, aunque al menos este afio se que el profesor esta bastante encima de los

nifnos.

8. ¢Piensas que las familias necesitan formacién para saber guiar a sus hijos
con las tabletas digitales?

Pienso que todos necesitamos formacion en las nuevas tecnologias, pero sobre todo los

docentes, pues son los que van a tener que ensefiar con ellas. Pero si, no veria mal una

breve cursillo para aprender a usar la tableta y asi poder ayudar a nuestros hijos.

PROPUESTAS DE MEJORA
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9. ¢Queé cosas recomendarias o cambiarias del uso actual que se le esta dando

a las tabletas en el aula?
Buscaria otra manera de compartir los deberes, informacién, apuntes y demas con los
alumnos, pues si no se dispone de internet o va mal la conexion no se puede trabajar en
casa. Ademas, intentaria mejorar el soporte técnico de las tabletas, ya que por ahora es

muy lento e insuficiente.
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