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RESUMEN

El propdsito de este trabajo de fin de grado es el de realizar una aplicacion de
ordenador, basada en Java, que permita generar reportes por asignatura y
profesor en base a encuestas realizadas a los alumnos de la Escuela
Politécnica Superior.

Los usuarios de la aplicacion ingresaran los documentos y datos necesarios
para generar los reportes: las encuestas, datos de las asignaturas y preguntas
especificas sobre el formato de las encuestas. Segun esta informacion, y una
vez comprobada que ésta sea correcta, la aplicacion generara los reportes.

Los reportes son documentos Word que reldnen e interpretan las respuestas
dadas por los alumnos en las encuestas.

Las respuestas textuales a preguntas de texto libre se muestran de forma
agrupada, mientras que las respuestas numéricas, calificaciones dentro de un
intervalo de valores enteros, son procesadas para obtener valores
estadisticos que seran mostrados en los reportes.

Para poder realizar este proyecto sea ha usado Java 8.0 y bibliotecas de
terceros con el fin de poder generar documentos Word, interactuar con
documentos Excel y leer CSV’s.



“A mis padres y hermanos
por hacer de mi quien soy
ahora”



CAPITULO

INTRODUCCION

Este capitulo tiene como propdsito explicar la razén del trabajo de fin
de grado y sus objetivos.

1.1 Motivacién:

La gran cantidad de tiempo empleada por los jefes de estudio para
crear reportes en base a las encuestas realizadas por los alumnos de
la EPS sobre las asignaturas que cursan y los profesores de las mis-
mas, sumado a que el proceso de generar dichos reportes es bastante
mecanico llevd a la conclusion que la mejor solucién era automatizar
todo el proceso y asi aligerar significativamente el trabajo de los jefes
de estudio.

1.2 Estado actual:
El proceso consiste en digitalizar las respuestas que se recoge de las
encuestas y crear los reportes manualmente en base a esas respues-
tas. El trabajo se puede dividir en:
o Pasar la informacion de las encuestas a documentos Excel
o Calcular los datos estadisticos con ayuda de férmulas, en los
documentos Excel
e Por cada asignatura y profesor crear un documento Word
o Copiar las preguntas de texto libre y sus respuestas en el
documento Word
o Copiar las preguntas numéricas y los valores estadisti-
cos, calculados en el documento Excel, al documento
Word

1.3 Objetivo:

Minimizar considerablemente el trabajo de los jefes de estudio. Dejar
de crear los reportes manualmente y en su lugar automatizar todo el
proceso. Limitarlo a sélo un par de minutos para introducir datos en la
aplicacién y que este proceso sea intuitivo y rapido.

Por otra parte, como objetivo personal, aplicar los algoritmos y tecnolo-
gias aprendidas en la carrera, buenas practicas y experiencia laboral
adquirida en el ambito profesional.



CAPITULO

MARCO TECNOLOGICO

En este capitulo se explica el lenguaje usado para el desarrollo de la
aplicacion, las librerias y tecnologias de las que se han hecho uso.

2.1 Java:

Lenguaje basado en clases, orientado a objetos, y especificamente disefiado
para tener la menor cantidad posible de dependencias de implementacion. El
principal objetivo de Java es que el cédigo, una vez compilado, se puede
ejecutar en todas las plataformas que admitan Java sin la necesidad de
recompilarlo. Las aplicaciones Java generalmente se compilan en bytecode
que se puede ejecutar en cualquier maquina virtual Java (JVM)
independientemente de la arquitectura de la computadora. El lenguaje deriva
gran parte de su sintaxis de C y C ++, pero tiene menos facilidades de bajo
nivel que cualquiera de ellos. Se puede encontrar mas informacion sobre Java
y sus beneficios en [1]

El proyecto esta basado en Java ya que este lenguaje tiene como principal
caracteristica la portabilidad siendo solo necesario tener Java Runtime
Environment (JRE) para poder ser ejecutada

2.2 Librerias:

2.2.1 Docxd4j:
Es una biblioteca Java de cédigo abierto para crear y manipular
archivos Microsoft Open XML (Word docx, Powerpoint pptx y Excel
xlsx).
Es similar al SDK OpenXML de Microsoft, pero para Java. Docx4j usa
JAXB para crear la representacion de objetos en memoria.

Una dependencia de Docx4j es xmlgraphics, una libreria que permite
manipular imagenes dentro de documentos. [2]

Dentro del proyecto Docx4j es usada para generar los documentos

Word docx y Xmigraphics para insertar el logo de la UIB como inicio
de pagina.
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2.2.2

223

JXL:
Es la APl mas utilizada para leer, escribir, crear y modificar hojas en
un libro de Excel (.xIs) en tiempo de ejecucion. [3]

;._:i xxl.ﬂ

Figura 2.1: JXL

En el proyecto la API JXL 2.6.9 es usada para leer las encuestas que
luego seran procesadas para obtener los reportes. Permite gestionar
cada hoja de un documento Excel como si fueran tablas con
columnas y filas.

OpenCSV:
Es una biblioteca para gestionar CSV’s con Java. Opencsv admite las
interacciones mas comunes con documentos CSV: [4]

Numeros arbitrarios de valores por linea.
Ignorando comas en elementos con comillas.
Manejo de lineas con mas de un fin de linea
Separador configurable y caracteres de comillas.

En el proyecto se usa para leer los datos de cada asignatura. Estos
datos vienen dados en un CSV donde se especifica el nombre de cada
asignatura, el estudio al que pertenece, los alumnos matriculados, etc.
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REQUISITOS DE LA APLICACION

3.1 Analisis de requisitos:
En este capitulo se analizara la aplicacion y se extraera los requisitos, para
asi poder observar y documentar las necesidades funcionales que satisfaga

el proyecto.

3.1.1Requisitos del usuario:

Los requisitos de usuario especifican una necesidad documentada
sobre el contenido, la forma o la funcionalidad de un producto o
servicio. Estos se encuentran escritos desde el punto de vista de los
usuarios finales, es decir, no contienen términos técnicos, y se
encuentran generalmente escritos de forma narrada.

Requisitos:

RUO1

El usuario ha de poder ingresar las encuestas

RUO02

El usuario ha de poder ingresar el CSV con los datos de
las asignaturas

RUO3

El usuario ha de poder ingresar la ruta destino donde se
guardaran los reportes

RU04

El usuario ha de poder recibir un reporte por cada
profesor dentro de una asignatura

RUO5

El usuario debe poder visualizar en los reportes, un
extracto de todas las preguntas de texto libre

RU06

El usuario debe poder visualizar en los reportes, valores
estadisticos de las preguntas numéricas

12



3.1.2 Requisitos de sistema

Los requisitos de sistema son especificaciones detalladas que
describen las funciones que ha de realizar el sistema. Estos se
encuentran escritos desde el punto de vista técnico, es decir,
contienen palabras y descripciones técnicas del ambito.

3.1.21 Requisitos funcionales:
e RSO1
El sistema ha de permitir ingresar la ruta a los reportes
e RS02

El sistema ha de permitir ingresa la ruta a los CSV’s
con los datos de las asignaturas
e RSO03
El sistema ha de permitir ingresar la ruta de destino
donde se guardaran los reportes generados
e RS04
El sistema ha de generar un reporte por cada
asignatura y profesor
e RSO05
El sistema ha de poder obtener los datos de cada
asignatura a partir del CSV
e RS06
El sistema ha de poder calcular valores estadisticos a
partir de las respuestas numéricas de las encuestas
e RS07
El sistema ha de mostrar en los reportes, un extracto
de todas las preguntas de texto libre
RS08
El sistema ha de mostrar en los reportes, valores
estadisticos de las preguntas numeéricas

3.1.2.2 Requisitos de interfaz
¢ RS09
El sistema se podra ejecutar sobre cualquier sistema
operativo que tenga JAVA JRE instalado

3.1.2.3  Requisitos de recursos
e RS10
El sistema requiere que el documento con los datos de
las asignaturas tenga el formato CSV.
e RS11
El sistema requiere que la encuesta sea un fichero con
formato .xls
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Desarrollo de la aplicacion:

Este capitulo tiene como objetivo explicar el desarrollo del proyecto: Qué
problemas se han encontrado y qué soluciones se han dado a lo largo del
desarrollo del proyecto.

4.1 Aplicacién Gestor de Encuestas EPS:
La aplicacion tiene como objetivo dar una solucion rapida y automatica a la

gestion y creacion de reportes basados en las encuestas realizadas en la
EPS.

4.1.1 Mockup de la aplicacién

El mockup refleja elecciones de disefio, iconos, navegacion e interfaz
de la aplicacion. Ademas de responder las preguntas visuales
importantes, el mockup ayuda a encontrar errores u omisiones en la
entrada/salida de datos antes de encontrarse con ellos en el codigo de
la aplicacion.

En cuanto al disefio de la interfaz de la aplicacion, se pueden distinguir
tres maquetas:

41.1.1 Landing

En el disefio se puede ver como el landing se divide en 3
secciones: El titulo, los inputs para las rutas de los documentos
y los botones para aceptar o cancelar [Anexo E].
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Header 1

e )

== )

| Textbox | Button

Figura 4.1: Landing

Las rutas pueden ser escritas manualmente o se puede usar el
botdon ubicado al lado derecho de cada input para buscar el
documento

[Rutas |

Directorios

Cancelar | | Aceptar |

Figura 4.2: Buscar archivos
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4.1.1.2 Wizard:
En el wizard se diferencian dos disefios:
El primero de ellos tiene como objetivo permitir que el usuario
pueda seleccionar las preguntas y respuestas desde una
vista muy parecida al Excel original [Anexo F].
El disefio se repite para los siguientes 5 pasos del wizard.

Tab Tab Tab Tab Tab Tab

Header 4

Preguntas

Editar l ] Cancelar | | Continuar

Figura 4.3: Disefio de wizard - 1

En el bloque superior se muestran los datos del documento
Excel con las preguntas y respuestas de las encuestas. Los
datos se muestran en formato de tablas, indicando las
columnas Yy filas. El usuario se puede desplazar por la tabla
usando el cursor o las teclas direccionales.
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Tab

Resumen

En el bloque inferior se iran mostrando los datos que seran
ingresados a la aplicacion. Los datos pueden ser ingresados
manualmente o a través de la interfaz grafica que representa
los datos del Excel, ubicada en el bloque superior.

Los datos a ingresar pueden ser el contenido de una celda o el
nombre de alguna columna, esto dependera de la pregunta.

El segundo disefio del wizard es usado en el apartado
Resumen donde se muestran los datos que seran procesados
por la aplicacion: Las preguntas y las respuestas ingresadas,
separadas por el tipo de pregunta, numéricas o textuales.

Una vez se valida la informacion que muestra el resumen se
comienza a generar los reportes

Tab Tab Tab Tab Tab

Preguntas numericas

Preguntas textuales

Editar

! | Cancelar | | Continuar

Figura 4.4: Disefio de wizard - 2
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4.1.2 La estructura de la aplicacién:

Controlador

Vista Modelo
A A
r N r N
Question QuestionType { Proffesor J \ Answer J { Subject }
A
1 - i
} Report ‘ | NumericalAnswer |

y

\ ProffesorQuestion / [ subjectQuestion /

Figura 4.5: Estructura de la aplicacion

La logica de la aplicacion sigue el disefio Modelo-Vista-Controlador
(MVC). Es un patron de arquitectura de software, que separa los datos
de una aplicacion (Modelo), de su representacién (Vista) y el médulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones (Controlador).
Para ello MVC propone la construccion de tres componentes distintos
que son el modelo, la vista y el controlador, por un lado, se definen
componentes para la representacion de la informacion, y por otro lado
para la interaccion del usuario. Las principales caracteristicas de este
patron de arquitectura del software es que facilita la reutilizacion de
coédigo y la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan
facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior
mantenimiento. [5,6,7]

Projects X |Files | services | =
:'.—':---@aSurveyManager

[ | {5 gSource Packages

;é—j---wﬁGmerabﬁrclasses

[ [ gInterfaceClasses

GeneratorController.java B
= Controlador

GeneratorControlierInterface.java
GeneratorModsl.java —

E
e
o
|£| GeneratorModellnterface. java
El
(=)

Modelo
Generatoriiew, java b \Vista
Landing.java
Wizard.java
H- [ gPanels
- gUtls

'?E---E]Edummenbﬂlasses

- glayout.icons

| fm TestPackages

#-l g Lbraries

il TestLibraries

Figura 4.6: Clases del MVC
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41.21 El Modelo:

Es la representacion de la informacion con la que trabajara la
aplicacion, contiene unicamente los datos puros de aplicacion; no
contiene légica que describe como pueden presentarse los datos
a un usuario. Envia a la Vista la informacién que se le solicita para
gue sea mostrada. Las peticiones de acceso o manipulacion de
informacion llegan al Modelo a través del Controlador [Anexo C].

5 GeneratorModelInterface{

, QuestionType.type.

Figura 4.7: El Modelo

Clases

Answers:
Conjunto de datos que representa una pregunta, su tipo y una
lista con las respuestas a esa pregunta [Anexo K].
= NumericalAnswers: Contiene las mismas propiedades
que Answers pero permite tratar las respuestas para
poder obtener datos estadisticos [Anexo L].

Professor:

Representa a un profesor de alguna asignatura por sus nombres
y apellidos, y una lista de Answers. Un profesor podria estar
relacionado a mas de una asignatura [Anexo G].

Subject:

Una de las asignaturas, se identifica por un codigo, un grupo,
estudio al que pertenece, los alumnos matriculados y un listado
de Answers. Una asignatura puede tener varios profesores que
la impartan [Anexo H].

Report:

El reporte final generado por la aplicacion. Se crea un reporte
por cada combinacion Profesor-Asignatura. Se crearan tantos
reportes como profesores haya en una asignatura [Anexo J].
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Modelo de datos:

Si bien la aplicacién no necesita de la implementaciéon de una base
de datos, la estructura del MODELO sigue una légica que puede ser
facilmente representada con un diagrama UML segun las siguientes

condiciones:

e Un Profesor puede dar clases en mas de una asignaturay a
su vez una asignatura puede ser impartida por mas de un

profesor.

o Las respuestas pueden pertenecer a una asignatura o un
profesor que imparte cierta asignatura.

e Las respuestas pueden ser textuales o numéricas.

El reporte no forma parte de esta representacion de la tedrica base
de datos ya que un reporte no es mas que un compendio de datos

de las clases Proffesor, Subject y Answer.

Proffesor

- Name

Subject

4122 Lavista:

Presenta al usuario los datos del modelo. La vista sabe cémo
acceder a los datos del modelo, pero no sabe el significado de
estos datos ni lo que el usuario puede hacer para manipularlos.

Con el fin de poder recibir la informacion que necesita la aplicacion
para generar los reportes, la vista estd compuesta por las
siguientes clases [Anexo B]:

Answer

Type

- Question
- Column
- Answers

NumericalAnswer

- mean

- meanError
- variance

- median

Figura 4.8: Modelo de datos
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- code

- name

- groupCode

- study

- enrolledStudents




3 GeneratorvView

gci, GeneratorModelInterfac

+ BorderLayout.

Figura 4.9: La Vista

e Question:
El dato que se solicita ingresar al usuario. El dato ingresado es
una cadena de caracteres; si la pregunta es de tipo numérica,
el dato sera convertido a un valor numérico; de ser textual, el
dato seguira siendo una cadena de texto. Por cada step del
wizard puede haber mas de un Question.

o ProffesorQuestion:
Es una clase que hereda los atributos de Question, ademas
tiene una lista de cadena de caracteres que referencian a uno
0 mas profesores ya que una pregunta puede estar dirigida a
calificar a mas de un profesor.

e SubjectQuestion:
Es una clase que hereda los atributos de Question, ademas
tiene una cadena de caracteres en la que se guarda el
identificador de la columna en la que se encuentran las
respuestas de los encuestados.

e QuestionType:
Un dato ingresado, para la Vista, siempre sera una cadena de
caracteres sin embargo en el Controlador se tratara de manera
diferente si el dato es de tipo numérico o de texto libre, es por
esto por lo que es necesario saber de qué tipo es el dato.
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41.2.3 El Controlador

Esta entre la vista y el modelo. Escucha los eventos
desencadenados por la vista y ejecuta la reaccion apropiada a
estos eventos. En la mayoria de los casos, la reaccion es llamar
a un método del modelo. Toda la l6gica para representar o guardar
los datos del modelo en o hacia la vista, se encuentran en el
controlador [Anexo C].

El controlador se encargara de gestionar todos los datos
ingresados en la vista, tratarlos, modificarlos de ser necesario y
guardarlos en el Modelo, para ellos se necesitan clases que hagan
mas facil las acciones mencionadas.

ace gmi)

Figura 4.10: El Controlador

e FileUtils:
En esta clase se encuentran los métodos que permiten
interpretar las rutas, ingresadas por los usuarios, a los
documentos que necesita la aplicacion.

e MathUtils:
Tiene métodos que permiten obtener los valores
estadisticos que se calculan a partir de las respuestas
numeéricas. A partir de una lista de valores se puede
obtener la media, la mediana, la varianza y el error
medio.

e WorldDocument:
Usando la libreria docx4j, esta clase permite gestionar
los reportes que son documentos en formato Word.
Tiene los métodos que permiten crear un documento
Word y construir un reporte insertando parrafos, tablas
e imagenes [Anexo P.
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Problemas encontrados durante el
desarrollo de la aplicacion

5.1 Wizard

Para generar los reportes, la aplicacion necesita varios datos sobre las
encuestas, para ello es necesario usar varios inputs de informacion para
que el usuario pueda ingresar todos los valores necesarios. Todos estos
valores pueden ser agrupados por:

e Preguntas dirigidas a calificar los profesores

e Preguntas dirigidas a calificar las asignaturas

e Preguntas dirigidas a identificar a los profesores, en el documento
de las encuestas.

Ademas de este agrupamiento, los valores ingresados pueden ser
tratados luego como de tipo numérico o textual.

Teniendo en cuenta estas dos consideraciones ademas bajo el objetivo
de guiar al usuario durante el proceso de ingresar todos los datos
necesarios de manera intuitiva, la mejor opcién fue usar un Wizard.
[8,9,10]

Pregunta dirigidas Preguntas dirigidas Pregunta dirigidas
a calificar una a identificar a los a calificar a un

A A
— — [g— 7\

Numéricas i"‘ Textuales Textuales Numéricas i'v‘ Textuales

Figura 5.1: Estructura del Wizard

Un wizard permitira agrupar las preguntas por a quién o qué esta dirigida
a calificar y por si es numérica o de texto libre.
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Otro beneficio de usar un wizard es que en el Ultimo paso se puede
mostrar un resumen de todos los datos ya ingresados y permitir al usuario
poder confirmar si todos los datos son correctos antes de que la aplicaciéon
comience a generar los reportes.

5.2 Cantidad indefinida de inputs:

Un problema hallado en la vista fue que por cada pestafa del wizard, la
cantidad de inputs ingresado no estaba definida, en algunos casos podria
ser necesario ingresar como minimo un valor y en otros no hacia falta un
minimo, y la cantidad maxima de valores a ingresar no estaba definido.

Una posible solucion era preguntar al usuario cada vez antes de pasar a
la siguiente pestafia del wizard, la cantidad de datos que iba a ingresar y
a partir de esa cantidad mostrar los inputs necesarios. Pero esta solucion
obligaba a duplicar las pestanas en el wizard o usar pop ups entre
pestafia y pestafia. En ambos casos la labor del usuario se duplica y resta
rapidez al proceso.

Tab Tab Tab Tab Tab Tab

Header 4

o .

Preguntas

______

o 0

L

Editar | | Cancelar | | Continuar

Figura 5.2: Inputs del wizard
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Finalmente, la mejor solucién fue hacer que la cantidad de inputs a
ingresar fuera dinamica permitiendo al usuario poder agregar o quitar
inputs, pero respetando la cantidad minima necesaria de inputs, segun
cada pestafa del wizard. para ello el usuario cuenta con dos botones
(Zona C) en cada una de las pestafas, estos botones son los que le
permiten agregar o quitar inputs

Los inputs van apareciendo o desapareciendo en la zona B que se
encuentra al lado izquierdo de los botones de control + vy -

5.3 Gestionar los inputs:

Debido a que para una misma pregunta se pueden necesitar mas de un
input y sus titulos, ademas en la zona B se puede representar mas de
una pregunta. Lo mejor es pensar en la zona B como si fuera una tabla,
en el proyecto se interpreta como una clase llamada ModelTable [Anexo
N], compuesta de muchas filas donde cada fila a su vez esta compuesta
de varios objetos, estos objetos pueden ser titulos de inputs o los propios
inputs.

Preguntas
o. " e i i s 1 . 3 \ +
g Titulo { input b e | Titulo | input i )
: Titulo | input Titulo |  input \ - ’
Titulo input Titulo input
| Editar ‘ | Cancelar | | Continuar

Figura 5.3: Gestion de inputs

Cada una de las filas se gestiona como una clase llamada RowTable
[Anexo O], esta clase es una lista de objetos y cada objeto puede ser un
titulo o un input. Por tanto, ModelTable esta compuesta por una lista de
RowTable’s.

Ambas clases ModelTable y RowTable son clases que ayudan a
entender y manipular mejor los valores que se van solicitando al usuario,
pero ninguna de estas clases se encarga de mostrar graficamente los
valores (titulos e inputs), de esa labor se encarga la clase Table [Anexo
N]. Table esta compuesto por un ModelTable y su labor es mostrar en
el wizard el contenido actualizado de ModelTable.

La légica es la siguiente:
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Tab Tab Tab Tab

1 i 3

Mg(s)gtaernfls(ljgta%vo Informar que el contenido de

ModelTable ha cambiado y
T TR ModelTable que Table debe mostrar el
,,/ ~~~~~~~~ § | nuevo contenido ‘

El

ModelTable

NP

B 1 '
T T R Eliminar/Agregar un input /

e ceeecooosagaeee

(Cancelar) (Continuar)

Figura 5.4: Disefio Observer aplicado sobre la I6gica de gestion de inputs

La comunicacion entre Table y ModelTable sigue el patron Observer
(también conocido como Listener). Este patron es particularmente util
para aplicaciones graficas. [11,12]

La idea general es que uno o mas objetos (Observadores, en
nuestro caso Table) registran su interés en recibir notificaciones de
cambios en otro objeto (Sujeto, para la aplicacion seria
ModelTable).

El Sujeto mantiene asi una lista de las referencias a sus
observadores. Los observadores a su vez estan obligados a
implementar unos métodos determinados mediante los cuales el
Sujeto es capaz de notificar a sus observadores suscritos los
cambios que sufre para que todos ellos tengan la oportunidad de
refrescar el contenido representado. De manera que cuando se
produce un cambio en el Sujeto, ejecutado, por ejemplo, por alguno
de los observadores, el objeto de datos puede recorrer la lista de
observadores avisando a cada uno. Este patron suele utilizarse en
los entornos de trabajo de interfaces graficas orientados a objetos,
en los que la forma de capturar los eventos es suscribir listeners a
los objetos que pueden disparar eventos.

El patron observador es la clave del patron de arquitectura Modelo
Vista Controlador (MVC)
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5.4 Completar los inputs

El usuario tiene que ingresar preguntas, que son textos largos;
nombre de profesores, textos menos largos que las preguntas; o
bien nombres de columnas que son textos que como maximo
tendran 3 caracteres.

Ademas, las preguntas y los nombres de los profesores son textos
que se encuentran dentro del Excel de las encuestas.

Sabiendo esto se puede facilitar la labor del usuario haciendo que
el no tenga que ingresar ningun dato manualmente sino
simplemente seleccionando el contenido desde el documento
Excel.

Los inputs tienen una longitud inicial, a partir de esa longitud se
puede saber si el input esta disefiado para recibir un texto largo o
un texto corto, si la longitud inicial del input es larga (30 caracteres)
entonces se colocara en el input el texto contenido en la celda
marcada, si la longitud inicial es corta (3 caracteres) entonces se
colocara en el input el nombre de la columna marcada.
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CAPITULO

Diseino de la aplicacion

En esta seccidon se mostrara el contenido de cada pestafia de la
aplicacién y todas las posibilidades y facilidades que ofrece cada una.

6.1 Pantalla inicial:

Generador de Informes

Cancelar Comenzar

Figura 6.1: Pantalla inicial
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En esta pantalla inicial se solicita al usuario ingresar las rutas a los
documentos que necesita la aplicacién para generar los reportes. Una
vez ingresadas las rutas de los tres documentos se puede hacer clic
sobre el botén COMENZAR. Se iniciara un wizard que guiara al
usuario en el proceso de ingresar datos de las encuestas segun vayan
siendo solicitados.

Las rutas pueden ser ingresadas manualmente o se puede hacer uso
de los botones ubicados al lado derecho de cada input. Cada botdn
abre un selector de documentos a excepcion del botén destinado a la
ruta de los reportes, el cual muestra un selector de carpetas.

Cada selector solo muestra los documentos con la extensién
adecuada para cada input. El boton ubicado al lado derecho del input
‘Documento Excel con las encuestas” solo muestra documentos de
extension xls, lo mismo sucede con el botdn ubicado al lado derecho
del input “CSV de los estudios”, solo muestra documentos con la
extension csv.

Generador de Informes

Documento Excel con las encuestas

[} ENQ_151_1455.s |
[y ENQ_151_1455_backup.xis

Nombre de archivo:

Archivos de tipo: Extension file

Cancelar

Figura 6.2: Buscar archivos
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6.2 Wizard
6.2.1 Preguntas relacionadas a las asignaturas

1 Asignatura 1 {

6.2.1.1 Preguntas Numéricas y de Texto:

El usuario debe ingresar la pregunta en el input de la
columna “pregunta” y el nombre de la columna en el
input “columna”.

Si hubiera que ingresar mas de una pregunta, bastara
con agregar mas inputs usando el botén “+” y el boton
“.” para eliminar inputs.

Los datos pueden ser ingresados manualmente o
pueden ser seleccionados desde el visor Excel ubicado
en la zona superior. Los inputs de la columna
“pregunta” cogeran el contenido de la celda
seleccionada mientras que los inputs de la columna
“columna” el nombre de la columna seleccionada.

Preguntas numericas:

|PRF5

H

| 4 b [ k] L M

11,- Valoraci... 4 Valoraci... 5 Valoraci... ‘5_- Valoraci... 7 Valorg « |
|8 |6 [7

|9 (9 8 1
(10 (10 |9 ‘
[7 8 |6 |

8 E [7 ]

8 7 7 \

7 |6 |6 |

|8 |8 [7 \
|8 9 \7 \

9 9 8

1:'1.~ Valoracio de I'assignatura fl

Figura 6.3: Preguntas numéricas de Asignatura
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[ Asignatura 1 |* Asignatura2 | Profesor 1 | Profesor2 | Profesor2 [ Resumen

Preguntas de texto
M N (0] P Q R
7.-Valoraci... |8.- Valoraci... [2- Qué tha... |3-Quénot..|Que note h... -
L-Hemten... |L-Alguna p... [restTextPro...|restTextPro...| |
L-Todo restTextPro... [restTextPro...
L-Limits L-Integrals |restTextPro...[restTextPro...
L-La quanti...|L-La velocit...|restTextPro... [restTextPro...
L-La gran q...|L-Alguns c... [restTextPro...|restTextPro...
L-Es fan m... |L-Alguns pr...[restTextPro... restTextPro...
L-Els contr... restTextPro...|restTextPro...
L-La mane... |L-Avegade... [restTextPro... restTextPro...
restTextPro... restTextPro...| v
< | i | »
-+
1]Quc tha agradat de I'assignatura? (0]
2:/Quc no tha agradat de I'assignatura? |P
Atras Guardar

Figura 6.4: Preguntas de texto libre sobre asignaturas
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6.2.2 Profesores

El usuario debe ingresar el nombre de la columna donde se
encuentran el nombre de un profesor. Como maximo se
pueden evaluar 5 profesores por asignatura razén por la cual
solo se pueden ingresar como maximo 5 nombres de

columnas.

Asignatura1 | Asignatura2 [ Profesor1 | Profesor2 [ Profesor3 [ Resumen

Profesores evaluados

A B C D
ASSIG NOM GRUP PRF1 PRF2 PRF3 -
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon... =
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon...
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon... |
8457 Narrativa lll... |1 Felipe Gon... v
< il | | »
Nombre de los Profesores:
-
Profesor 1:D
Profesor 2{g|
Editar Atrds Guardar
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6.2.3 Preguntas relacionadas a los profesores

( Asignatura 1 | Asignatura2 | Profesor 1 [ Profesor2 | Profesor3 | Resumen |

Preguntas numéricas

| H ! J K L Mo
PRF5 1.- Valoraci... |4.- Valoraci... |5.- Valoraci... |6.- Valoraci... |[7.- Valoraci
8 6 [ =
9 9 8 |
10 10 9
7 8 6
8 9 I
8 7 ré
7 6 6
8 8 7
8 9 [
9 9 8 -
< | i | »]
Pregunta: Profesores:

1:3loracio sobre |a tasca del professor/a 1| Profesor 1:|J

Profesor 2 5]

Editar

Atras Guardar

Figura 6.6: Preguntas numéricas de profesores

El usuario debera ingresar la pregunta en el input de la columna
“pregunta” y por cada profesor, previamente ingresado en la
pestafia anterior, se tendra que ingresar el nombre de la
columna en la que se hallaran sus respuestas. Por ejemplo, en
el ejemplo de la pestafia anterior, se ingresaron 2 profesores,
por lo tanto, en esta pestafna se tendra que agregar dos
nombres de columna, una por cada profesor.

Al igual que en las pestafas relacionadas a las asignaturas,
todos los inputs pueden ser ingresados manualmente o
seleccionando las celdas del visor ubicado en la zona superior.

33



Asignatura 1 | Asignatura2 | Profesor 1 | Profesor2 [ Profesor3 [ Resumen |

Preguntas de texto
M N (0] P Q R
7.- Valoraci... |8.- Valoraci... [2- Qué tha... [3-Quénot../Que note h... -
L-Hemten... |L-Alguna p... [restTextPro...restTextPro...| |
L-Todo restTextPro...[restTextPro...
L-Limits L-Integrals |restTextPro...|restTextPro...
L-La quanti...|L-La velocit...|restTextPro... restTextPro...
L-La gran q...|L-Alguns c... [restTextPro... [restTextPro...
L-Es fan m... |L-Alguns pr...|restTextPro...restTextPro...
L-Els contr... restTextPro...restTextPro...
L-La mane... |L-Avegade... [restTextPro... [restTextPro...
restTextPro...restTextPro...
< | i [
Pregunta: Profesores:
+
1:]Que no te ha agrado del Prof | Profesor 1:|Q
Profesor 2 |R
Editar Atras Guardar

Figura 6.7: Preguntas de texto de profesores
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6.2.4 Resumen

Como paso final el usuario debera confirmar que todos los
datos ingresados son correctos. Para ello se le muestra
un extracto de todos los datos, agrupados por Asignatura
y Profesor. Una vez que el usuario compruebe que los
datos son correctos, bastara con clicar en el boton Crear
reportes para comenzar a generar los reportes. En el
caso de que el usuario desee editar algun dato podra
volver a la pestafia en la que se encuentra el dato a
modificar y editarlo.

( Asignatura1 | Asignatura2 | Profesor1 | Profesor2 | Profesor3 | Resumen

Asignaturas
Numericas
Pregunta Columna de
respuestas
Valoracio de l'assignatura |
Textuales
Pregunta Columna de
respuestas
Qu¢ t'ha agradat de lassigna 0
Qué no t'ha agradat de l'assi P
Profesores
Numericas
Pregunta Profesor Columna de
respuestas
4 - Valoraci6 sobre la tasca Profesor 1: J
Profesor 2: K
Textuales
Pregunta Profesor ?fjﬂmj‘ij’f
I c:puc:ta:
Que no te ha agrado del Prof Profesor 1: Q
Profesor 2: R

Crear reportes

Figura 6.8: Resumen
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6.2.5 Graficos

Luego de haber sido generados los reportes, en la ultima
pestafia de la aplicacibn se muestra un pequefo
dashboard donde se representan datos obtenidos en las
encuestas.

El dashboard esta formado por tres selectores y dos

graficos.

6.2.5.1 Los selectores:
el bloque de los selectores esta conformado por
tres combos:

El combo de los Estudios:

Se muestran todos los estudios encontrados
en el CSV de estudios que se pasé como input
al inicio del programa.

El combo de las Asignaturas:

Muestra unicamente las asignaturas que
correspondan al estudio que se ha
seleccionado en el combo de Estudios

El combo de Profesores:

Muestra unicamente a los profesores que
impartan la asignatura que se ha seleccionado
en el combo de Asignaturas

Para poder visualizar los graficos se necesita

gue como minimos se haya seleccionado algun
estudio del combo de Estudios
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6.2.5.2 Los Graficos:

[ Asignatura 1 | Asignatura2 | Profesor1 | Profesor2 | Profesor 3 I Resumen | Graficos |_

IGEED-Grau d.. |V| |F|'sica bincomp...|V| |T0d05 |V| | Buscar ‘

Alumnos encuestados

encuestadas
: (109)

lencuestados
| :(90%8)

| @ encuestados @ no encuestados |

Medias y medianas

8 B o T T T T T e S ——— |
il  aaaml
%
< -

(]

1,- valoracic de 'assignatura
medidas

Cerrar ‘

Grafico de alumnos encuestados:

Este grafico muestra la cantidad de alumnos que
respondieron a la encuesta en contraste con la
cantidad de alumnos inscritos con el profesor
seleccionado. Si no se hubiera seleccionado un
profesor, pero si una asignatura entonces los datos
seran los de la asignatura seleccionada. En caso de
que tampoco no se haya seleccionado una
asignatura y solo esté seleccionado un Estudio
entonces los datos seran los del Estudio
seleccionado.

Grafico de medias y medianas

Este grafico muestra la media y la mediana obtenida por
el profesor o asignatura seleccionada.

En el caso de que solo se haya seleccionado una
asignatura y no un profesor, se mostrara una barra por
cada pregunta numérica de la asignatura.

Si se ha seleccionado un profesor entonces se mostrara
una barra por cada pregunta numérica de profesor y las
barras seran agrupadas por profesor.
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6.3 Los reportes:

Los reportes generados por la aplicacion tienen la siguiente
estructura:

C Logo UIB - Logo EPS )

C Grado de estudio )

urso: Ano
signatura - Profesor

Datos estadisticos:
Alumnos matriculados: XX Alumnos encuestados: XX

Asignatura

Valoracion de los Media

alumnos(1-10) Mediana Varianza Emor Medio

Pregunta 1 XK XK XK XXX

Pregunta n X:6¢ XXX XXX XXX

Profesor

Valoracion de los Media

alumnos (1-10) Mediana Varianza Error Medio

Pregunta 1 X3¢ XK XK XK

Pregunta n XK XK XK XK

Preguntas de texto:
Asignatura

Gr unta 1 \

-eaespues:a 1
- Respussta 2

-Respuestan

Pregunta n
- Respussta 1
- Respussta 2

k - §éspuesza n J
Profesor

(Preaunta 1 \
- Respuesta 1
- Respussta 2

- ﬁespuesta n
Pregunta n

- Respuesta 1
- Respussta 2

k - §éspues:a n J

Figura 6.9: Los reportes
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El reporte divide los datos generados y recopilados, en dos grupos,
el primero contiene los datos estadisticos obtenidos a partir de las
respuestas a preguntas numéricas de las encuestas, y el segundo

recopila las preguntas de texto.

El siguiente es un ejemplo de un reporte generado por la

aplicacion:

Universitat de les

Illes Balears

ENQUESTES GEED - Grau d'Edificacion

Curs 18-19

escola politécnica superior g

7148 Fisica biocomputacional avanzada (Pau Gasol)

O

Ectnrdict
cstadis

ade ticue
ade taaiIsStique

%]

(7]

77 Alumnes matriculats

ASSIGNATURA

Valoracio Mitjana
slumnes (1 8
10)

Valoracio de 7.125926
I'assignatura

PROFESSOR

Valoracio Mitjana
slumnes (1 a
10)

4.- Valoracio 7.029851
sobre |a tasca

del professor/a

1

Res stes de text lliure sob S
nesposies ge text inut Soore [ as

ot tcxi

Qué t'ha agradat de I'assignatura?

- Les explicacions teoriques del professor

124 Enquestes

Medians

7.125926

Mediana

7.029851

re |’

7]
«Q

- La forma de explicar es bona,

-Tot

()

Variaca

5.63

Variaca

6.43

-~
(]

Error Mitjana
)

Error Mitjana
&

- L'estil de les prictiques de programacio, €s a dir, el temps que es dona per
fer-les i les eines que se'ns han donat.

- Aprender a buscar la forma mas eficiente

- La progressio de I'assignatura de manera continua peri no excessivament

ripida i I'atencid a I'alumne.

- La implementacion de proaramas efectivos v interesantes
Figura 7.10: Reporte —documento Word
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molt importants el que ha suposat una recerca personal.

- Poca ajuda al I'hora de resoldre els exercicis, hi podria haver les solucions
dels exercicis.

- A mesura que avanca el temari la dificultst sincrementa molt notablament.

- Explicacions molt tefiriques quan realment tot s'ha d'aplicar als ordinadors.
Falta més ajuda en quant a exercicis i solucionaris. Es fa dificil estudiar per un tot
sol.

- que es donen per entes moltes coses daquesta asignatura que no s’han
vist mai i van massa rapid!!

- A veces el profesor desanima a los alumnos
- La metodologia de evaluacion.
- en acabar aquests asignatura no tenim ni idea de programar

- Demasiada presion sobre el alumno, el profesor constantemente repitiendo
que o haces esto, o a septiembre.Asi no se hace las cosas.Mal explicado algunos
conceptos que el profesor da como faciles(evidentemente para €l), pero que el
alumnado le cuesta entender y tiene que recurrir 8 internet, otros profesionales,
familiares...

- massa ootiguts.

- Les explicacions, a I'hora d'estudiar no sabem amb que basar-nos, en quina
matéria fixa. Va d'un lloca un altre i a pics no sabem quins apunts treure o el que es
important...

- Faltaria una mica més d'organitzacio.

Respostes de text lliure sobre I'professor
Que no te ha agrado del Prof
- Trob que son necessaries més hores de prictiques.

- Mai havia vist res d'aquesta assignatura, i el professor explica d'uns
manera ripida i al meu parer no massa comprensible, o si en alguns aspectes, pern
que no ens queden grabats. Feim exercicis més complicats que els coneixements
que tenim, i ens resulta molt dificil treure la solucid.

- El poctemps que hi ha per aprendre bé la assigantura, sobretot a classe, i
daqui els resultats d'aquesta assignatura, cada any.

- Algunos de los ejercicios de las practicas. Pero en general, me ha gustado
bastante la asignatura.

- la velocidad con que se daba el temario

- La practica es demasiado compleja, y lleva excesivo tiempo reslizarla a
tiempo para la fecha de entrega

- La exigencia que demanen per aprovar, quan no havies fet programacid en
la vida.

Figura 6.11: Reporte: documento - Word
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Conclusion

El objetivo de este proyecto era el de desarrollar una aplicacién que
permitiera generar reportes a partir de encuestas realizadas a los
alumnos sobre su satisfaccion con la asignatura y el profesor que la
imparte.

En un inicio la automatizar la generacion de los reportes parecia una
labor dificil debido a la poco que sabia sobre generar documentos Word
usando Java ademas de que la mayoria de bibliotecas que permiten
realizar tal labor son de pago. Otro gran reto para mi fue hacer que la
aplicacién sea lo mas intuitiva posible, que el usuario no tenga que
tomarse mucho tiempo para decidir entre muchas opciones, que
cometa errores al ingresar los datos o que la aplicacién le parezca
confusa.

El descubrimiento y manejo de bibliotecas que me facilitaron el proceso
de desarrollo no fue muy complicado. Tras horas de investigacion y
probar con varias bibliotecas pude hallar las que mejores soluciones
daban a mis necesidades. Mantener el cédigo de la aplicacion tampoco
sera dificil ya que casi todas las bibliotecas usadas por la aplicacién
siguen siendo actualizadas por sus desarrolladores, esto permitira ir
agregando mejoras a la aplicacion, de ser necesarias.

Para que la aplicacién fuese lo mas intuitiva y menos confusa posible
la mejor solucion fue usar un Wizard que no sélo guia al usuario durante
todo el proceso, sino que brinda una interfaz limpia que en todo
momento permite al usuario ingresar datos tan solo usando el ratén, lo
que hace del uso de la aplicacion una labor facil y rapida.

Un reto personal fue agregar al cédigo patrones de disefio de software
como el MVC y el Observer. Si bien durante el desarrollo, el uso de
dichos patrones no era algo necesario debido a lo poca complejidad de
la aplicacion, decidi implementarlos para asi afianzar mis
conocimientos sobre disefio de software y ademas tener un codigo facil
de mantener en el futuro.
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Anexos

Anexo A. Generator:

Clase inicial desde la que se ejecuta la aplicaciéon. Esta clase crea las

instancias del Controlador y del Modelo, luego sera el Controlador quien cree
la instancia de la Vista

Stringl]
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Clases relacionadas al patron de disefio MVC

Anexo B. GeneratorView:
La Vista del patréon MVC presenta al usuario los datos del modelo.

Es esta clase la que se encarga de crear y mostrar la interfaz de la aplicacion

L jave.awt.*;
©L java.awt_eventc.*;
rt javer.swing.®;

lemenc= Itemlistensr |

Landing

Wizard

= String
1c String ;
spacic GensratorControllerInterface
GeneratorModelIncerface H

public GeneratorView(GeneratorControllerInterface
GeneratorModelInterface gmi) |
this. = goiz

this. Jml ;

1d sddComponentToPane [Container pa

ew Landimg( | 5
2w Wizard( 17

ew JPanel (new CardLayout{)];:
i ]
i i
. BorderlLayout.

g vpid icemStateChanged{ItemEvent evc} |
System. -println{"el boton de afuera®);

oid createRndShowGUI () |
= new JFrame ("CardLayoutDema) ;
.secDefaulcClozedperation { JFrames .

addComponentToPane | -gecContentPana ()| ;

.pack();
.getWVisible (trus) ;

vold closeGUIAndProgrami) |
.getVigible(falae);
.dispose(];

System_exit (0}




Anexo C: GeneratorModel:

Es el Modelo del patrén MVC, contiene uUnicamente los datos puros de
aplicacion; no contiene logica que describe como pueden presentarse los
datos al usuario. Envia a la Vista la informacion que se le solicita, a través del
controlador, para ser mostrada

Main;

t GeneratorClasses.
GeneratorClasses.
InterfaceClasses.Question;
InterfaceClasses. QuestionType;
InterfaceClasses.Questions;

B .util.Arraylist;

Java. util List;

GeneratorModel GeneratorModelInterface|
String

String
String
estions

ions

Questicna (QuestionType.category. CuestionType .type.

ons

Questiona (JuestionType.category. CuestionType . type.

ions

¢ Queztions (QuestionType.category. , QuestionType.type.

Questions

Questions (Questionlype.category. » QuestionType.type.
List<Proffesor> = ArrayList<Proffesor>{};

ArrayList<Report> v ArrayList<Hepor

QuestionType.type.

.add (evaluatedProffesor) ;

{
Questions (QuestionType ory. , QuestionType.type.
uestion evaluatedProff r wew Question();
.add (evaluat roffesor) ;

-gecQuestions () .getlord]

45



Anexo D. GeneratorController:

Es el Controlador del patrén MVC, escucha los eventos desencadenados por
la vista y ejecuta la reaccion apropiada a estos eventos. Toda la légica para

1

representar o guardar los datos del modelo en la vista, se encuentran en el

InterfaceClom=es Cuastion:
Clas=es_uestionTypes
Clam=ses Cuestions:

InterfareClas=es Subjectloestion:

InterfaceClan=es . Table:

FPanel=_ Cusstion=Fans=l:

Ttils Mathlftils:

Util=.PanellataExceptions

domumentClasses Wordlooment:

java.ioc.Files

Java.util. hrraglist:

Jjava_util Toerator:

java.util. logging.Lewvels

java.util. logging . Logoer:

Javax.mwing . JButton:

javax.=wing . JTabbedPans=-

Javax _=wing . JTextField:

Jrl._*z

GeneratorController i

GeneratorView il

Generatordodel Interface

controlador.

= FeansratorControllerinterface{

GeneratorController { Generatordode]l Interface gmi}{

this. = gmiz
Generatoriiew {thi
oreateRnd ThowETL () :

nextButton (JButton r JTlabbedPane jtp ) {
ectedlndex(]}:
o .getTabCount(} — 1]1
p.getielectedIndex(] + 1):
getBelectedInden (), T

JEuttom

getdelectedindex (] } :

getielectedIndex [ 0} 4
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public String gEtEme].'E'atlﬂ | X}
return .gqetExcelPath(] -
1

public void loadExcelTable {3tring =x
E L _loadExcel |
.-loadExcel {=x

losdExcel [=:
-loadExcel {=

H

public void goestions buttonfdd (Table o

id gEtJ.un buttonBemove [Table
i Mo :.--:movel:stkw'!.ﬂ:le

Qu.:stim::l getEroffesor={){
_qetProffesoraColHame (] :

public woid updateTableData [QuestionsFanel =1] throws Fanel
Cuestions guestions = new Juestions{g -getCategory{}, guestionFanel_
Arrayli=t<String> oguestion=RawData = gu nel getuestions{) ;
Arraylist<3tring> answersBawData = -gethnmwers{}:
Intager[] error = checkllata {questionsBawlata) ;
if{exrze[0] = 0]
throw new PanslllataException{"Falta ingresar la pragunta en la fila: " + sxzox[l] .to3tring({}):-
mrror = checklata [answersBawlatal
if {exrrax[0] =— 1]
throw new PanslllataException{"Falta ingre=ar la columna de respuesta =n la fila: " + erzox[l] .toStringl})
if{erzox[0] = 2]

throw new PanellataException{"lLa columna de respussta no == alfanumérica: " + erzor(l] _toStringl]}:

u i 1.getCategory{}] = (uestionType. category. ¥l
51.1.bj Ec‘bﬁuesta.un mubjectfuestion:
for{int i = D0; i £ gu I el getfestions{} .sise )7 it4){
ashjectfusstion = new Subjectluestion(] :
subhjectfusstion. setfuestion (questionsBawlata . get{i]}:
aphjectfusstion. setinmwer (answersBawllata _get{i)]:
questions. add (subjectuestion] -
H
if ([guestionPanel . getType(} — (uestionType . type.
-zetfubjectMumericallata {questiona) »
}el=e iff{guestionPane]l getType{} — QuestionType . type.
- setdubjectlextuallata (questions]

tel=e if{gu getCategory{} — QuestionType.category.
Emffe:u:ng:bm proffescrCus=tion:
int index:
int proffescrafize = -getProffesoraColHame {} .getiuestion={} .sise )7
for{int i = 0; i € guestionPanel_getQuestions{} _=sime{): it+)1{
proffesorfuestion = new Prooffesorfuestion(}:
proffesorfoestion sst{oestion{meestionsRawllata get{i)]:
for{int j = 07 j £ proffesors3ime 7 j+#} 1
index = {[proffesor=Sige * i) + j:
proffesorfuestion. addProfferorinawers {answersBawlata .get {index} ) -
3
questions. add (proffesorfuestion) -

L Panel getType{} = (uestionType type_
-setProfessorfumericallata {questions) ;
}el=e if(gques=t ..getType{} — QuesticnType. type.
.uhP:ucEeamrTe:bu:.U]:ta [gque=tions):
1
tel=e|
Q‘u.::ll;:lm :i.mpl:ﬂu.c:lt:im;
L.getin=wers{) aise(l: i+
=.1.-ple&ue=m.nn = nEw Qnezlm.nni}.-
aimplefoestion set{oestion {answersBawlata get{i]}:
questions. add (simplefiestion)
1
if (que=stionPan=]l_ getType(} — fuestionType type-
clearProffesor=Datai] -
. setProffesor=ColNams [questions) -
updateProffesoralatai}:




rivate Integer[] checkllata (Arraglist<3trings guestions){

int cont = 0;:

CusstionaPans]l suxPane]l = n=w Question=Panel {):
Integer[] errorlata = {0,0}¢

Iterator iterator:

Jtring data:

iterator = gquestions.iterator{)s
while [iterator _hasBext{} && errorData[0] = 0){
data = [Jtring) iterator.next(]:
if(data.equala (™) || data.trim{) .isEmpty(]} {
errorlata[l] = 1:
lel=e iff{data. length(] — auxPanel_
if{data_matches ["~ *[~a-zE-Z0-9 ].*571)1{
errorDatal[l] = 3:
i
1
if (errorlata[d] = 0) errorlata[l] = cont:
conti+s

turn errorlatar

public wvoid plearProffes
p 5 -clearData{}:
= i _olearTata{) s

1

public void updateProffessralatail

-myTni tComponents [} -
-mpInitComponenta ] 7
1

public wvoid loadBe=mmen{} |

i 2 -myInitCompronents{} :

H

FETUrT -getProffesoraColHame } ;

public Questiona getfubjectTextuallatail{
return -getdubjectTextuallata{) -

return -getProfessorTextuallataf} :




FubjectsInformation suhjectsInformation
subjectsInformation. leadSubejctsInfomation )
Arraylist<Beports reports =

SubjectaInformation{”: ", -getl=vPathi{}):

Arravli=t{):

Ftring cod s CodE="", groupl:

i
WorkbookSettings workbook3ettings Workbook3ettinga () -
workbookSettings. setEncoding{ "cpll

Workbook archivoExcel = Workbook.getWorkbook (n File

[int

-getExcelPath{}], workbookZettings}:
shestBo = 0; sheetlo € archivoExcel getMumber(fShesats (] sheetBo++] |

Sheet page = archivoExcel getShest (=hestBo} :
indexBow = 1:; indexFow < page.getRows{):; indexBows+]{
codl = page.getlell {0, indexflow) .getlontent={}:
groupl = page.getCzll (2, indexPow] .getContents (] ;
{loodl.equals (codZ} || !groupl.s=gquals (groupd] }
Report report Beport (] :
Subject mubject Subject (codl, page_ getCell {1, indexfow) getContents{}, groupl}:
subject. setEstodic {subjectsInformation . getlegres {codl, groupl)

subject. setEnrolleditudents {aohject s Information . ge tEnrolledStuden: ocodl, grouwpl)]:
if [mubqect. getEnrelledStudent={} ! 1 §& =mubject.getEstudiof] ! 1}
initialigeSubqject {auhjact) s

(Cur=stion question - tProffesor=Collame {) getloestions{)] {

Sxring colProffesorNome question getloestion(}:
String proffHame = page.getCell(

indexRow] . getContents |
if [profffam= != 1l & !proffHame trim(] .isEmpty{} ]1{
Froffesor proffesor Proffesor (proffHame) :

initialigeProffesors (proffesor, report_getProfessor=({} =size{)]:
report.addProffesor (proffe=oz]

H

report . setFubject {auhjact) -
reports.add{raport} :

1

Beport lastReport = reporta.geti{reports.sise{)-1):

riAnsvers mmericalinmwers : lastReport.getSubdject{} .getinswers [CurstionIype - type.
mmerical inswers._add (page.getCell {numerical An=wers  getColumn{} , indexRow] .getContants=(]]:

R

riAnsvers textualdnswers - lastBeport _getSubject () _getAnswers (JuestionType  type

k14
textual An=wers _add {page _getCell {textualdnswers getColummn (], indexfow) getContent={}):

(Proffesor proffesor - lastBeport.getProfessors()]{

{An=wers mmericalin=vers @ proffescr. getinswers{JuestionType_type. ¥4
nmmerical dnswers_sdd (page _getCell [(mmericalin=wers gqetColumm{) , indexRow] _getContents(]}:

An=wers textualdn=wers : proffesor_getEnswers{JuestionType_-type- 1H
textualinmwers . add{page .getCell (textual An=wers _getlolumnd} , indexFow] .getContents ()] -

1
codl = codl:
groupd = grouopl:

Loe)

> report - reporta){

[Roswers nmmericaldnswers : report.getSubject{) .getin=wers (QuestionType  type .
Fumericalinawers numin=wers = (fumericalin=wers] mumericaldn=wers:

=etItatisticalValues (mminswers, report.getSubject () .getEnrolledStodents(]}:

[Proffe=or proffesor : report. getProfes=sorsi]}q
for (Answers mmericalinmwers @ proffesor getinswers ((uestionType type
Humericalin-wers numknowers =

1H

{Humericalinswers)] numericalln=wers;:
setdtatisticalValees (mmnswers, report.getiobject (] .getEnrolleditudents{} )=
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createReport [report) &

System. --println{report._todtring (] } 7

saveReportToResume {report) &
} catch (Exceptiom ex] |

Logoer . getLogger (GeneratorController clas==_getHame {} ) . log{Lewel . » aull, =x]:
H

rivate wold saveReportToResume (Report T
-addReportToStatisticlesmme (cepor

rivate void =setftatisticalValues [Fmmericalinswers nomsri
Fumericalin=wers nmmin=wers = [(fumerical®n=wer=} o =T
mumknawers . setdean (MathTtils getdean (mminswers. getinawer={}]];
muminmwers . setdedian (MathUtils  getMedian {(nein=wers _getin=wers[]]}:
muminmwers . setVariance (Hathltils. getVariance (mmin=wers getin=wers (], mmin=wvers. getMedian(]})=
muminmwers . setMeanError (MathlUtils getMeanError|
nominswers_getinswers{)], mmin=wers getVariance{}, =nrolledStodents]]:

rivate woid initialiseProffesors{Proffesor pr

for {fue=tion guestion : .getProfessorNomericallata (] - getCusstion= (] } {
Proffesorfuestion proffiimerical{uestion = (Froffesorfluestion) guestion:
Humericalinswars mmericalinswers = new Bumsericalfnswers({}:
numericallnswers _ setType [Cusstionlype - type. i
numericalinswers . set{uestion (profffumericalfuestion. getfuestion{)] 7
numericaldnswers_setColumn {Integer _wvalueOf [(MathUtils columnNomeToInteger |

profflhumericalfue stion. getProffesorsAnswers[) .get ([proffe=orind=x} )] }+

nmmericalinswers _setAnswers{new ArrayList{}):
proffessr  addinswers (nomerical Answers) ;

Qoestion question : -getProfessorTextuallata |} -.getluestion={} ) {

Proffesorfuestion proffTextual{iuestion = {Proffescr(uestion] question:

An=wers textualln=wers = new Enswers[):

textualinawers  setIype ((uestionType  type . i\

textnal inawers _ sstloestion {proffTextua lfvestion getloestion(} ) :

textoalinmwers . setColumn [{Integer . walue0f (MathTtils . colummWameToInteger |
proffTextualfuestion. getProffesorsin-wers (] .get{proffesorindex)]} )=

textual Enawers . sethnswers (new Arraglist{)]:

proffescr. addinmwers (textual Anmwers] -

woid initialiselub]ect [Jubject subj=ct]{

{{oestion subjBumfuestion - -getiubjectiumericallata{) -.gerluestions (1] §

Subjectiuestion subjfuestion = [Subject{luestion] subjEusuestion:

Mumericalbn=wer= mumericalin=wers = new HNomerical Bn=wers(]:

mmericaldn=vers . setType (JoestionType . type . }:

mmericaldnswers_ setfosstion {subjluestion getfuestion(]}:

mmericalinswers._ setColuen (Integer valoelf (Mathftils columnBomeToTnteger]
subjfuestion . getinswex{})]}:

mmericalinswers. setinmwers{new Rrraglist(]l}:

{Joestion sohjText{nestion - -getiubjectTaxtual Data () -getfuestion={} ) {

Subjectioestion suhjlusstion = [Subjectlusstion) =ohjTextinestion:

Enswer= textualbnswers = nev Anawers{}:

textual Answers _setType [QuestionT ype - type - 115

textual An=wers _set{luestion (subjloestion. getloestion({} ]

textual Answers _setColumn {Integer valueOf (MathUtils  columniameToInteger |
mubijfuestion. getAnswer{}]]}:

textual Answers _setAnswers [new ArrayList{}):

void createBeport (Report ort} throws Exception 1
{Proffemor proffesor : =« t.getProfessors{)] {
Wordlooument wordlooossnt naw Wordlooumwent |
sport.getiubject (), proffe=or, -getBeportsPath()] -
wordDooument . generatelooument (] -




Anexo E. Landing:

Esta clase crea la Landing de la aplicacién, gestiona los inputs relacionados
a los archivos y controla que los mismos tengan el formato correcto

Ttils Fileltils:
t Ttils.PanellataException:

t java.awt . CardLayout:
Jjavax.swing .

Javan _ =wing. JPanel {

= BeneratorControllerIntexface

d LandingPanellkictionPer formed [java . awk . event . ActionEvent

-getText (] . isEmpty {}
1 -getText|) isEmptyl] && ! .getText[) - i=Empty(]} {
JPanel card [TPanel) getParent():
CardLajyout ol (Cardlagyout} {cards getlagout{)]:
ol _next (card=) :
-loadExeelTable | -getExcelPathi{} ) -

r PanelDataException |
[PanelDataException ex] |

JptionPane . showdessageDialogl r ex_getMes=age (],
JoptionPane. 1z

rate c=wPane]lButtonActionPar Formed [Jawa . awt . event . ActionEvent
JFileChooser fileChoo=er = new JPileChooser{}:
String[] filePathindName -getFilePFathindHame {fileChooser,
-setCavPath{filePathindiame [0] )
-setTextTextfield| + EilePathRndHame

Fa d reportFanelButtondctionPerfommed [java . awt . event . AotionEvent
JFileChoo=er fileChooser ¢ JEileChoosery
Ftring[] filePathindfame _getFilePathEndHame {fileChooser,
-setBeportPath (filePathinddame= [0] ) 5
_metTextTextfimld | » FileParhPndHame=[1]

rate d excelPanelButtondctionFerformed {java. awt .event . ActionEvent

JFileChoo=er fileChooser JFileChoosex{} -

String[] fileFathindNam -getFilePathindHame {fileChooser, new Stringl]
-=setExcelPath {fileFathfndlame [0]} :
-zetTextTextfield( » fileFathindName [1]]:

Javrax_ =wing_JButton
Javrax_ =wing_JButton
Jjavax.swing.JButton
javax.=swing.Jlabel
javax.=swing.JTextEield
Jjavax. swing.JButton
javax.=swing.Jlabel
javax_=wing.JTextFicld
Javax_ =wing_JLabel

= javax_ =wing JLabel
javax_ =wing_JPanel
Javax_ =wing_JFanel

= javax =wing JPanel
Jjavax.=swing.Jiepazator
Jjavax.swing.JButton
javax.=swing.Jlabel
Javax.=swing.JTextEield
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Anexo F. Wizard

Crea y gestiona el conjunto de tabs ademas de controlar los botones e inputs
de cada uno de los tabs.

java.awt .Borderlayout:
javax.awing. JButton:
javax.awing. JOptionPane:

Wigard javax.=wing.JPan=1 {

= BeneratorControllerInterface
Subjectiuestion=Fanel
Subjectfuestion=Fanel
Jimplefue=tionsPan=al
ProffesorfQusstion=aPanal
Proffesorfusstion=aPan=l
Besomen
GraphsFPan=l2

Wizaxrd(] {1:
Wizsard (GeneratorControllerInterface

initComponents{] =

id tabf_generateReports [java.awt. event . ActicnEvent
-generateBeport={} ;
-myInitComponen
-nextButton{ (JButtonk togetSource {J

id tabld smavelcticnPerformed(java.awt.event

-updateTablelata |
-metEnabled
_loadBe=smmen{}:
_nextButton | { JButton] getdource {]
-metEnabled
.=metEnabled A
[PanelDataException ex) |
FiptionPane _showdessageDialog({this, ex_getMessage(),
JOptionPane afs

id tabd_ backRctionPerformed (Jjava.awt.event. ActionEwent
-previcusButton | {JButton) getdource (] - ¥

void tabt editioticnPerformed (java. awt . event ActionEvent
-=zetEnabled| 1z
-setEnabled [t

d tabi mavelctionPerformed (java.awt.event.

-updateTablelata | 3=
~=metEnabled | e} :
-nextButton | { JButton) getIource (]
-=etEnabled
-matEnahled i
[PanelDataException ex) |
FiptionPane _showdessageDialog | =, ex_getMe=sage (),
JOptionPane afs

id tab4 backRotionPerformed (Java. awt_event_ ActionEvent
-previousButton | { JButtorn] getdource {] }:

id tabd edithotionPerformed (Jjava.awt.event. ActionEwent
-mztEnabled (& :
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void tabld backBctionPerformed |javra. awt_event_ActionPwent =
-previgusButton ( {JButtom) = getSource (] - ¥i

-updateTablelata |
-=setEnabled
-nextButton | {JButton) getSource (] . ¥:
- =etEnabl edAt | -getdelectedIndex{} + 1,

-metEnabled
[PanelDataException ex)

FiptionPane showdessageTialo
JOpticnPans .

d tabl editictionPerformed(java.awt.event. ActionEwent
- =etEnabled{t 4l
-setEnahled |

id tabd backRctionPerformed (java.awt . ewent  ActionEwent

-previousButton { {JButton ) getSource (] »
id tabl_ saveBctionPerformed (java. awt _event_ActionBwent

-updateTablelata [
-metEnahled |
-aextButton | {JButtomn) getZource (] .
_metEnabled

[PanelDataException ax)

tionPane  showdessageDialo : ex_getMessage (],
Jop -

d tabl editRoticonPerformed(java.awt_svent ActionFvent
-metEnabled
-==tEnahled |

d tabl_ saveRctionPerformed (java. avt_event ActionFoent =

-updateTablelata |
-zetEnabled
-nextButton | {JButton)

[PanelDataException ex){
FlptionPane  showdessageDialo
JopticnPane .

id tab7 clossictionPerformed{java.awt.event. ActionEvent

lic d myInit{}{
Sy=tem. -println(”

~getTablount ()= i+#] -setEnabled®tq{i,

SubjectfuoestionsPane] | r QuestionType type .

SubjectfuoestionsPane] | r duestionType type
r SimplefuesticnaPanesl | r TuestionType. type.
Proffea=morfue=tion=Panel | ¢ QuestionTrpe type.
Proffesorfue=stion=Panel | ¢ QuestionType type.
Resumen | 1z
Graph=Panel3d [ ne
-actlayout {new BorderLayout{}):
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-add [ rBorderLay
-mstlagout w BoxrderLapout
-add [ sBorderLayoot .
-mstlagout EoxrdexrLapout |
-add [ rBorderLayout ..
-astlayout w BorderLayout|{
-add [ » BorderLayout
-astlayout EorderLayout |
-add [

BoxdexLayout |

Javax. =wing.JBotton
Javax. =wing.JBotton
Javax. =wing.Jlabel
Javax. =wing.Jlabel
Javax. =wing.Jlabel
Javax. =wing.Jlabel
Javax. =wing.Jlabel
Javax. =wing.JFanel
Javax. =wing.JPFanel
Javax. =wing.JFanel
Javax. =wing.JFanel
Jjavax. =wing.J3crollPane
Javax. =wing.Jieparator
Jjavax. =wing.Jdeparator
Javax. =wing.Jieparator
Jjavax. =wing.Jdeparator
Javax_=swing._J3sparator
Javax. =wing.Jdeparator
Javax_=swing_ Jl=xtFie=ld
Javax. =wing.JBotton
javax_=wing_JBotton

Javax. =wing. JEutton
javax_=wing-JBotton
Javax. =wing.JBotton
Javrax_=wing_JBotton
Javax. =wing.JBotton
Javrax_=wing_JBotton

Javax. =wing. JEutton

javax. swing. JEutton

Javax. =wing. JEutton

= Javax.=wing . JBotton
e Jjavax.swing.JButton

Jjavax. swing . JEutton
Javax. =wing.JBotton
javax. =wing.JBuotton
Jjavax. =wing.Jdeparator
Javax. =wing.JIlabbedPane
Javax. =wing.JFanel
javax._=wing.JFanel
Javax. =wing.JFanel
javax._=wing.JFanel
Javax. =wing.JFanel
javax._ =wing.JFanel
Javax. =wing.JFanel
javax._ =wing.JFanel
Javax. =wing.JFanel
javax._=wing.JFanel

P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
iz
P
P
P
iz
P
iz
P
P
F
P
F
iz
F
iz
F
iz
F
iz
F
iz
F
iz
P
iz
P
iz
P
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Clases relacionadas al Modelo
Anexo G. Professor:

La clase Professor almacena a un profesor como un nombre y una lista de
preguntas de la encuesta con sus respectivas respuestas

Jjava.util . stream Collectors:

Brofe==or |
String H
ArrayList<An=wersr

addin=wer (String ]
i=Emptyl] E& E cmime=fl}
.atream{) .filter {ans -»> an= . getColumm{) =— col}.

-add

BErraylist<An-wers> getinswers{QuestionType.-type ©
- .mtr=am{) .filter - getIyp=(] =
collect (Collectors. toCellection (Arraylist: ]

Elverride
Btring todtring(] |
{7 + "nam==" 4 - -todtring{} + '}

iz Imteger geturveyedimount{}{
1, tempimoont = 0z
for(Answers mummericalinawers @ getAnswers [QuestiocnType_type.
maximount = mumericalfnswvers getEn=swers(} _=ize():
if (maximount > templmount] tempimount = maximount:

maximount:
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Anexo H. Subject:

La clase Subject representa a una asignatura como un conjunto compuesto
por un nombre de asignatura, codigo, cédigo de grupo de estudio, estudio al
que pertenece, cantidad de alumnos inscritos en la asignatura y una lista de
preguntas de la encuesta con sus respectivas respuestas.

= GeneratorClasses:
Intexfacellasses  JuestionTypes
java.util . Rxrayli:

java . util stream Collectors:

Jubject {
ArrayList<3n=werss>

ArrayLimtin=waras{}:

hubject {Jtring

etCade (String
String get¥ame(] { 2
i =metMame (String >
3tring gettrouplode{} {
etGrouplode (String g
String getEatudio{) [ =
i setEstudiof(dtring =
Intager getEnrolladStudenta(] { =

oid =etEnzolledStudents (Integex

ddin=wer (String
i=Empty (]

im_ _mtream|)  Filter |,
ollert (Collectors. toCollerct.
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Anexo . Subjectinformation

En esta clase tiene como principal propdsito obtener, desde los csv’s,
informacion sobre las asignaturas, informacion como el codigo de grupo de
estudio, el grupo de estudio y la cantidad de alumnos inscritos por
asignatura

java.io.BufferedBeader:
java.io.File:
java.io.FileNotFoundException:
java.io.FileReads=r:

java.io. I0Exceptis

java_util Hashlap:

java. util Map:

Java_util . logy

Java.util . looy

javafx otil Pair:

SohjectsInformation {
Hapc3tring, PaircString, Integer>>
Sering &

String 5

loadSubejctalnfommationi} |
Btring linel = "7, liped, =ubCod, =ubCodMark, degree:
String[] formatedLine;
Integer enrolled3todents:
tzy
File £ile = Filef
EufferedBeader br
hile ({lined = br. readline={]}
formatedline = linel split|
1if{FformatedLline _ . » 0 &5 FformatedLimes_
sublod = formatedline[
sublodMark = formatedLine[
gree = formatedlins[
sublod contains | ] = lined . split{
£ formatedline
formatedline .
formatedLine [ "] -matches | i
enrolledStudents = Integer . parseInt{formatedLine] 3 B ¥
=uhCod = =ubCod. split|”- 1 + "-" + Btring.waluelf (Integer . valoelf {auhCod =plit["-7) [1]

-.put {=ubCod. tzim{}, = air{degree, enrolled3tudents}):

linel = lined;
i
{
Logger _getLogoer (Cav_cla getlams[] ] logiLevel
[BumberFormatException | I0Exception =x}{
Loggexr getlogger [Cxv.class . getlame ] ] . log(Level.

dtzing g
- i By (]l EBE rall) {SEring code =
-contain=Fe e ] ]
_geticode) getHey(]:

c Integer getEnrolledStudents (String o
-isEmpty (] wll] {SEring code =
-containsFey
—get{code ) getValue{});
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Anexo J. Report

Se crea un reporte por cada combinacion Profesor-Asignatura. Se crearan
tantos reportes como profesores haya en una asignatura.

= GenaratorClasses:

port java.util.hrragldst:

w ArrayListo>(]:

ubject getSuhject (] |

subject] |

BAlrrerride
pub 3tring toStringil |
B g
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Anexo K. Answers

Para una mejor gestion, las respuestas obtenidos desde las encuestas se
guardan listas de Answers. La clase Answers esta compuesta por una
pregunta, que tipo de pregunta es (numérica o de texto libre), la columna
donde se encuentra dentro del documento Excel y una lista de respuestas a
tal pregunta

t InterfaceClas=es (nestionTypes
t java.util.Rrraglist:

= Anmwers|

public An=wers({}{

this=_ ArrayList<>(]:

Cue stionIype . type.
H

public An=wers{String 3
this. w BrrayListox(]:
this_ =1

this. = QuestionType.type.

H

QuestionType _type getType{]} {

Integer getColumm (] §

d =etColumm [Integer columm} {

d =matIype (JuastionType . type typel {

= {lmestionType. type. H

hi=. -add {Integer_walu=OE [ohi)];
Yyezatch (fmberFormatException =] 1

cmimef] s
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Anexo L. NumericalAnswers

La clase NumericalAnswers es una hereda todas las propiedades de la clase
Answer ademas de tener datos numéricos como media, mediana, varianza y
moda.

g GeneratorClasses:

= Homerical in=wers sxtends= En=wers={
Float ]

Float

AChrerride
] 3tring todtring(] 1
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Clases relacionadas a la vista
Anexo M. Questions

Los datos sobre las preguntas de la encuesta son guardados en una clase
llamada Questions que esta compuesta por una lista de preguntas, que tipo
de pregunta es (numérica o de texto libre) y la categoria a la que pertenece
(de asignatura o de profesor)

= InterfaceClasses:

t java.util.Rrraglist:

= QuestionType . cateqory
c QuestionType  type
= Rrragplist<fuestions

c Cumstion=(]{l:

ory, CuestionIype.type typs) §

CuestionType type getTyp={l {

d setIype (uestionType . type typel

= types

irraylist<fuestion> get{uestions{) |

d set{uestions (Arraylist<fuestion> gquestions} {

CuestionIvpe .category getlategozry(] |

c wroid add{fu=stion data) §
_add {data) s
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Anexo N. Table y ModelTable:

Para gestionar de forma dinamica los inputs que seran ingresados, los
inputs se representan como una tabla fisica (Table) y una logica
(ModelTable). Table es un observer de ModelTable y representa toda la
informacion contenida en ModelTable.

InterfaceClasses=;

java.util Arragldis=t;
Java.util Lists

= ModelTable {
Li=t<RowTablex =

List«<Table>

ic ModelTable{}{}:
LiattRowTable> getBow={) { z=
id aetRows (List<RowTable> rows
int getManBows(] {
d aetMawBows (int maxF
n mu=tBotBeEmptyi)

aetiu=tHotBeEmpty (b=

add (=
1

notifyListeners (] -

removeRowTable{int 1]4
-zizelbid
K
EELEE 0] K

-remoire (1) 5

-zemove{i) s
1
1

notifylistenera () :

removela=tRowTable ) {
Li=Emptyikl{i

£ R
ify —mime (3134

- remnire | migemf{]-1]z

t}u:-t_i.feri.:tengt:! (1=
n getdustBotEeEmptyl] | return
mustBotBeEmpty (ko
public int getTotalBows{}{ retuzn -mige={]l: }
c void setEmpty{lk{ -clezaril; }
public void addli=teners[Table tshlz}{ this_ add{tabl=}s }
roid motifyListeners (] |

foriTable table : 14
table updateTable (chis=):
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InterfaceClasses:
java_awt Component :
java.awt . GridBagConstraints:

javax.=wing.JFanel:

Tahl=

d addComponent={RowTahle row) |
pareTotalComponen: getComponentCount{} ¢

rowlTotalComponents = & getdize(}:

maxi = rowTotalComponents;
actual¥ = paneTotal Components/rowlotalComponents:

GridBagConstraints ghe = v GridBagConstrainta(]:
= GridBagConstraints. H

¥ < maxi: x#+] |
= X

= actuwalX¥:
add { {Compoment. ) getComponent: (x} , gbe) -

updateTahle (Hode1Table 1

getBow=[)  i=Emptyil}{
-getBows (]}
addComponents {row]

this.revalidate (]
thi=_repainti] ;

63



Anexo O. RowTable

La clase ModelTable esta compuesta por una lista de RowTable’s. Una
RowTable es una lista de componentes graficos, esto permite que la
rowtable pueda contener diferente tipos de inputs.

ge InterfaceClasses:

ort java.awt Component:
java.-awt GridBagConstraints;:
t javax.=wing.JFPamnel:

m= Tahle =x = JPane=l{
HodelTable

Table (ModelTahle log
gicTable. addli stensrs [t

void addComponents{RowTahle row}{
nt panelotalComponents = getComponentCount({} -
int rowlotalCompoments = wogetSize(}:
t maxi = rowTotalCompomnents:
t actualY = paneTotal Componentsy rowTotalCompomnents:

GridBagConstraintas ghc = m GridBaglonstraintaf] ;
gho. = GridBagConstraints. H

int = = 0; 1 € mawi: x++] |

gbo = Mi

gb = actoal¥:

&dd { {Comprment) rov.getComponent (x), gbc):

]

public roid vpdateTable {(ModelTable logicTabl
thi=_ remouvedl] {]:

mll)f
1= 11 Ly able _getBows {) . isEmpty (] 1
ic l=_getRowsa (] }1{

addComponents { row)

this. revalidate (] ;
thi=_repainti]:
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Clases relacionadas a los reportes
Anexo P. WordDocument:

En esta clase se construye el documento Word que representa un reporte

FordDocument |

ingWLEacka:

ObjectFactory

generatelooment | ] FileNotFoumdException, I0Ewxception, Exception |

= WordprocessingdLPackage.createFPackage(}:

File uiblogo = File [3yatem_getProperty
addTmage {uibLoge]

i current¥ear = Year now(] .getValne(

String satudiol

Sering title =

String curso = [

String mainbata = getCade (] + ~ getHam={) + "

addParagraph (title):
addParagraph (” " + cuzacl:
addParagraph (mainData) 7

= Context timlObjectFactoryi) :
_getMainDommentPart [ | _addityledParagraphlfText
Thl takle = oreateThl {2

Tz tableRowl = -cxreateTr {}

addTableCell (tableRowl, Integer.toStringl -getEnrolleddtudents [
addTableCell (tableBowl, Inotegex.toStringf) -getfurveyedimount
table . getContent{} -add{tableRowD} ;

Thl tablek = eremateThL() -

Tr tableRowll = createTz{):
addFtyledTableCell (tabl=RowkD,

tabled getContent [} . add (tableRowd{
Tz tableRowll = .createTr
2ddTablel=11 (tabl=Bowh]l,
addTableCell (tableRowhl,

tahled getContent () -add (tablefowkl] ;

DecimalFormat o DecimalFormat ("% . §%
Enswers answer -getin=wers{JueationType. type.
Tr tableBow = -createTs
Mumerical An=wers mumericalEn=wer (MumericalAn=wers} anzwers:
2ddTableCell {tableBow, mmericalEn=wer get{uestioni)]
2ddTableCell {tableRow, String walueOFf [mmericalfinawer getdean)
2ddTableCel]l {tablaBow, String valuseOf [mmericalin=swer getdean
addTableCell {tablehow, String valusOf [mmericalfnswer getVariance(]}):
2ddTableCell {tablaBow, String. valusOf [mmericalinswer getdeanErro 11z
tablek getContent add (tablefow)

addParagzraph(”
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Thl takleF = createThl (] :

Tr tableRowPd = ermateTe ]
add¥cyledTableCell (tableRowED,
tableP_getfontent [ . add [tableBRowlD
tableP. getContent [ . add [tableRowdl]

C (Answers anmwers - -getAn=wers ((uestionType type
Tr tableBow = .createTr{}:
Mmerical dn=sver=s mmericalinswer = [(hmericalin=swer=} an=wers:
addTableCell {tableBow, mumericalin=wer. getfuestion(]}:
addTableCell {tablaBow, Jtring.valus0f [mmericalinswer getMean{)]}:
2ddTableCell {tableBow, Jtring.walusOf [mmericalBnswer getMean{)]]:
addTableCell {tablaBow, Jtring.valusOf [mmericalinswer getVariance(]})-
addTableCel]l {tableBow, String.valueQf [(mmericalinswer getdeanError{}l]:
tableP .getContent (] -add (tableBow) =

~getdainbecumentPart ) . addibject [tablel) -

i -getinsvers [QusstionIype type. 1 .i=Empty{}]
addParagraph{”
-getlainlocmmentPart () -
add3tyledFaragraphOfTaxt | i Gf . i d natura”}:
2ddTextual An=wears |

(44 -getinawers ({JuestionType  type_ J _i=Empty (1) £
addFaragraph {*
-getMainlocmmentPart (] -
add3tyledParagraphOfText (" 3uh
2ddTextual An=wars | .gethn=wars (JuastionType . type .

Java_io_ File|
+ "5+ .getlode{} + .getGrouplode {1 +
getHame (] + T _d

EileNotFoundException, I0OException, Exception {

jawa.io.Inputitream is =
l=ngth = =.length{}
{length > Inbeger.
System. -printin{”F

[1 bytes
off=set =
mmBead
e (offset < bybea.
&k [mmBead = is_read{bytes, offset, bytas. . — off=at]] 3=
off=et += nmmBead:

if [off=et < bybea.
System. _primntlng” ‘| 1 | T file getName{]]:
)

im_ close{):

String filenamm=
Jtring altText = n
idl =
s idd =

org.docxd] . sml.F pl = newIlmage |
filenameHint, altText,
idl, idi, & 1z

.-get¥ainleoumentPart ) . addibject (p2} -

Exception |
BinaryPartAbstractimage imagePart = BimaryPartRAbstractimage createImagePart (wo

Inlin= inline = imagePart.createlmagelnlins{fil
id3 ki
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p-getlontent (] -add (zun) -

grg.docxd] .ml.Irawing drawing = factory.createlrawing(] -
nun _getlontent {) -add {drawing) 5

drawing _getinchorlrInline{} _add{inline} ;

EETTEXn pr

wate static woid addParagraph{String t
ChjectFactory obj = n=w ObjectFactory(}:
P paragraph = obj.createP{}:
B run = obj.createl{}:
Text text = obj.createText{):
text . astValue {(textTolkdd) ;
numn _getlontent {) -add {text] ;
paragraph getContent {) .add{nm) :
—getMainDomumentPart {) . addbject {paragraph) -

irate =tatic woid addTableCell (Txr tablzRow, String content} {
Tc tableC=ll = .createToe () s
tableCell getlontent{) .add{
-getMainloomentPart |} -createParagraphlfText {cont=nt] ] 5
tableFow. getContent{} -add {tablele1l}:

vate static woid add3tyledTableCell {Tx tabl
boolean bold, 3tring font3ice) |
Te tableCall = _oreateTeo () :
addItyling {(tablaCell, content 1
tableBow. getContent{} .add {tableCell}

ivate =static woid addityling{Te tableC=1l, String cor
boolean bold, String fontdige] {
P paragraph = oreatel )
Text taxt = _createTeaxt(] -
text s=tValues {comtant] z
B rum = orestaB (]
nun.getlontent {) .add{text] -
paragraph.getContent {) .add{nm) -

BPFr runProperties = createRPr ()
1 old} { addBoldityle(runProperties}: }

fontiicge != mull ke !fontdice_isEmpty{)] { setFont3ize{rmmProperties,
nun . setBPr {runProperties) -

tablel=l]l getContent{) .add{paragraph) -

ivate =tatic wold setFontFice (RPr ru rtie=, String £
Hp=Measure sige = new HpsMea=ure{):
size_ setVal [new BigIlnteger {fontiize})s

1FProperties setdsCs (sime):

ivate =tatic woid addBold3tyle(RPr mmProperties] |
BooleanDefanltTru= b = n=w BooleanDefounleTrus(] :
b =metVal {tru=) 7
mPropertie=.aetB (b}

for (Answers textualdnswer :@ answers}{
addParagraph {textual Answer _get{uestion (] } -
for{Object an=wer : textualin=wer getin=wers(]}{
dtring strinmwer = [(String] an=wer:
if [=trin=wer_start=With{"L-"]} =trinswer = strin=wer suohatring{l):
addParagraph{"%t" + "—- " + strin=wer):




Anexo Q. CSV:

Es una clase cuyo objetivo es el de poder recorrer el documento csv que contiene la
informacién de las asignaturas y grados.

= docmmentClas=es;

java.io.BufferedBeader:

t java.io.Files

rt java.io.FileNotFoundException:

t java.io.FileReader:
java.io. [0Exception:

t jawva.util RErraglist:
jawva.util.logging.Level:

t java.util.logging.Logger:

T |
Arraylis=t<3tring[]>

lic C=w(File

thi=.

new FufferedBeader(new FileBeaderifil=}):
i >l

mime ] F

[FileNotFoundException ex] |
Logger .getlogger (Cov_cla=s _getHame{) ] . log (Lewvel.

vate ArrayList<3tringll> loadCav{BufferedReader br] i
tring line:
String[] formatedline:
Arraylist<3tring[]> = = pew RArraglist<»{):
({lin= = .readline{[]] 1=
formatedLine = line_=plit(
o= add ( formatedLine] ;

[I0Exception =x} {
Logger .getlogger [Cov.clazs getlame [1] . log (Level.

public 3tring getValue(int co
String walue = :
String[] lines
SEER _i=Emptyil || !
3 p—
line[co

getTotalBows={} {
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