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RESUMEN

Los estudiantes de la Maestría en Tecnologías Digitales Aplicadas a la Educación que reciben forma-
ción en investigación en cuatro módulos del programa, pero se requirió su formación en competencias 
tecnológicas y pedagógicas para el uso de simuladores, por lo cual se implementó un itinerario flexi-
ble de aprendizaje, IFA. Se inició con un itinerario experto diseñado por dos docentes investigadoras, 
seguido de tres ciclos iterativos de codiseño. Se asumió la Investigación Basada en Diseño, IBD. Partici-
paron 120 estudiantes y 7 docentes. Los principales resultados evidencian que los maestrantes logran 
la formación requerida en el tema específico, de manera autónoma y flexible, a partir de IFA con la 
estructura de mapas conceptuales y se valida el modelo de codiseño, propuesto por la Universidad de 
las Islas Baleares y, se genera una nueva versión del itinerario para próximas cohortes.1. 

INTRODUCCIÓN

El uso de los simuladores favorece el aprendizaje, mediante la manipulación de modelos, 
la toma de decisiones, el feedback en tiempo real y el aprovechamiento del error como 
experiencia de aprendizaje (Salinas et al, 2017).

En estudios previos se determinó que sólo el 2.3% de los trabajos de grado abordaron pro-
puestas sobre el uso de simuladores (Ayala, et al, 2020), coincidiendo con la tendencia na-
cional. Por ello, la Universidad de Santander, genera un macroproyecto en dos fases, con el 
objetivo de promover el uso pedagógico de este tipo de tecnologías emergentes.

En la primera fase se desarrolló un IFA, para la formación específica en simuladores y sus 
posibilidades de integración curricular, ya que permiten autoformación con autonomía y 
flexibilidad (Salinas y Agudelo, 2017). Fue un itinerario experto diseñado por dos docen-
tes investigadoras e impactó 10 grupos con 120 estudiantes y 7 docentes.

En la segunda, se realiza un estudio cualitativo con diseño IBD que responde a: ¿Cómo se 
configura un escenario flexible para la investigación formativa sobre uso de simuladores en 
el aula? Se incluye la evaluación del itinerario experto a partir de rúbrica para evaluación de 
IFA validada. En la tercera iteración, se realiza el codiseño de itinerarios, entendido como la co-
creación entre estudiantes y docentes para lograr un ambiente de enseñanza colaborativo y de 
negociación, incluyendo contenido, propósito, formas de trabajar y aprender de forma conjunta, 
evidencias de aprendizaje y entregables (Bovill, 2020; de Benito et al, 2020).
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MÉTODO

Se aplica el modelo de codiseño propuesto por de Benito, at al. (2020) y que se representa 
en la Figura1. 

En la fase 1, se convoca a los maestrantes para un proceso de motivación y conceptuali-
zación. Mientras que en la segunda fase se aplica una rúbrica para evaluar el itinerario 
experto (Figura 2). Participaron 51 maestrantes y los 10 docentes, aquí surgen obser-
vaciones y sugerencias.

Se continuó con la revisión de los itinerarios personalizados (Figura 3).

Figura 1.  
Proceso de codiseño.

Figura 2.  
Formulario  con Rúbrica para evaluar itinerario experto.

Figura 3.  
Ejemplo de personalización del itinerario por un maestrante.
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La fase 2 finaliza con un grupo focal (Figura 4) para realizar el prototipado de la nueva 
versión. La tercera fase es de implementación y reflexión, permitirá establecer principios y 
socializar resultados.

3. RESULTADOS

El uso de un itinerario experto (Figura 5) funcionó para formar de manera autónoma a los maes-
trantes. En total, resultaron 61 proyectos de grado relacionados con esta tecnología (Tabla1).

Tabla 1. Número de proyectos vinculados 

Proyecto de  
investigación

Nº de investigadores  
vinculados

Nº de maestrantes 
formados

Nº de proyectos de grado 
resultantes

El uso de simuladores 
en el aula: Una Mirada 
desde los proyectos de 
investigación formativa 

1 Investigador principal  
2 Coinvestigadores 

7 Directores de trabajo 
de grado

100 61

Figura 4.  
Grupo focal..

Figura 5. 
Itinerario experto sobre uso de simuladores educativos.
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Se logra codiseñar una nueva versión del itinerario que se entregará a los maestrantes de próxi-
mas cohortes. A la vez que se avanza en la validación del modelo de codiseño de IFA. (Figura 6)

4. DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

Es necesaria la formación de postgrado de los docentes, pues es en estos niveles en don-
de se estimula la investigación, pero se hace necesario formarlos además en tecnologías 
emergentes y en nuevas metodologías, que combinadas, permitan que las propuestas de 
sus proyectos de grado sean realmente innovadoras. 

El proceso de codiseño curricular es un proceso emergente que se debe promover. Codi-
señar con pares académicos y estudiantes, posiciona a estos últimos como centro de su 
aprendizaje y les genera mayor responsabilidad con el proceso.
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Figura 6.  
Itinerario flexible Codiseñado con los maestrantes.
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