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RESUM

El present Treball de Fi de Grau pretén ser unaxapacio a la situacio actual de les
tecnologies en relacié al mén educatiu, aprofunéimtles tecnologies mobils i les
aplicacions existents com a proposta educativaeterinfants del cicle d’infantil.
S’analitzaran els pros i contres de treballar m@gnt aquest tipus de tecnologia i
s’exemplificara per mitja dels resultats obtingemsescoles pioneres que ja han treballat

amb el m-learning com a proposta educativa.

Després d’aquest recorregut teoric, es realitzagapnoposta practica on es recullen 60

aplicacions diferents per a treballar els contisglEducacié Infantil.

Paraules clau: TIC, m-learning i aplicacions mqliducacio Infantil

ABSTRACT

This degree’s final project pretends to be an appration to the current situation of
technology in education, especially to mobile tedbgy and its applications as an
educational proposal to Childhood Educacion. Thigly will also analyze pros and
cons of m-learning and will exemplify objective wéis of pioneering schools that have

already used m-learning with their students.

Based on the theoretical framework, a practicappsal that includes 60 apps for very

young learners is included.

Key words: ICT, m-learning, mobile applications,il@hood Education.
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1. INTRODUCCIO

Al llarg dels quatre anys d’estudis, hem estat lemabi aprofundit en com els models
educatius van canviant, adaptant-se a l'evolucioladesocietat en quée es troben
immersos. Es una realitat que les noves tecnolagisshan envait i han aconseguit

passar a ser fonamentals en la nostra vida queédia

Crec que I'educacié no pot donar I'esquena a aguestitat, em sembla millor acceptar

aquest canvi i aprofitar les possibilitats que @fen nivell educatiu.

A Tl'assignatura Mitjans i Recursos Tecnologics eh Rrocés d'Ensenyament-
Aprenentatge en la Primera Infancia varem havelalbgar un conte amb activitats
interactives pels infants, tot mitjancant recursesnologics i amb la finalitat de
compartir-lo de forma gratuita amb altres mestraguesta experiéncia em va encantar.
Va ser un dels millors projectes que he portatrageal llarg de la carrera, a més de que
vaig poder comprovar durant les meves practiquas ebs infants realment es

motivaven amb aquesta produccié i aprenien i ttabah divertint-se.

Per aix0, crec que una bona opcié de treballa ésfitgp el m-learning i la gran
quantitat d’aplicacions mobils que ja hi ha creaal®® una finalitat educativa, és més

senzill i pot comportar resultats molt satisfactori

Aixi, amb el present estudi he decidit realitzaa wecerca al respecte de la tecnologia
en educacio i de com utilitzar i aprofitar el mrlgag a dintre de les aules, acompanyat
d’'una proposta d’aplicacions per treballar lesreifiés competéncies educatives amb els
infants de I'etapa d’infantil.
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2. OBJECTIUS DEL TREBALL

En general, els objectius d'aquest treball es paodigidir en dos grups: objectius

generals i objectius especifics.

Els objectius generals son els seguents:
v' Seleccionar informacio rellevant respecte de latatactual de la tecnologia en

educacio infantil en general i del m-learning ertipalar.

v Elaborar una proposta d'aplicacions mobils per ebalar les diferents

competéncies de I'etapa d’educacio infantil.

Pel seu costat, els objectius especifics son glgeses:
v' Posar de manifest el paper fonamental de I'escota a introductora dels
infants en la competéncia digital des d’edats prémegues

v' Crear una selecci6 d'aplicacions mobils realmerievant per a educacio

infantil.

v' Aconseguir seleccionar aplicacions que reforcin celseixements treballats a

I'aula i en propiciin de nous

v' Seleccionar aplicacions adaptades a l'edat i nidells infants a qui van
dirigides, que a més ofereixin diferents graus ifieultat per adaptar-se a tots

els infants.

v Confeccionar una alternativa al treball educatferdnt d’aquella que suposen
els llibres i el docent



TFG Marta Torres Mari El m-learning en Educacié Infantil

3. COMPETENCIES TREBALLADES

Amb aquest treball, les competencies que es poelsgngolupar es distribueixen en tres

grups:
Competencies personals i relacionals:

- Capacitat per desenvolupar un autoconcepte profedsipositiu i ajustat,
prenent consciéncia de les propies capacitatstalimns.

- Capacitat per mantenir una actitud ética, compranaesb la professio docent
en el marc d’'una ciutadania democratica, respoasaullidaria.

- Capacitat per promoure una imatge digna de la iegani el respecte als drets
dels nens i nenes.

- Capacitat per promoure valors educatius en deféeda igualtat entre generes i
fomentar la cultura de la pau.

- Capacitat per promoure actituds educatives de rsbgdiat i de respecte

mediambiental.
Competencies academiques i disciplinaries:

- Capacitat per coneixer els fonaments de la saigafi mental i ambiental en la
primera infantesa i valorar-ne les implicacions gkedisseny i 'orientacio de
contextos saludables.

- Capacitat per analitzar les implicacions educatidesles tecnologies de la
informacio i la comunicacié. Adquirir estrategiesr @plicar-les en I'educacio
infantil i desenvolupar una actitud critica i éteb@ab la instrumentalitzacio de la
infantesa en els mitjans de comunicacio.

- Capacitat per coneixer i aplicar les bases del medgpament cientific i
matematic en la primera infantesa.

- Capacitat per analitzar els contextos sociocukurimiliars actuals.

- Capacitat per analitzar la realitat des d’una pEatya sistemica i integradora.

- Capacitat per analitzar i desenvolupar els objsctaontinguts curriculars i

criteris d’avaluaci6 de I'educaci6 infantil.
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- Capacitat per analitzar des d’'una visi6 critica angtructiva els models
organitzatius i contextos educatius actuals.

- Capacitat per reconeixer el desenvolupament ewoluties necessitats dels
infants en la primera infantesa. Reconeixer el valel procés evolutiu de
I'activitat ludica i espontania com a element digu’aprenentatge.

- Capacitat per reconéixer i analitzar els eixos ctel desenvolupament
socioemocional adquirint estrategies per afavarinegulacio i I'expressio de les
emocions.

- Capacitat per identificar I'evolucié del llenguatge la primera infantesa, saber

identificar possibles disfuncions i vetllar penaucié correcta.
Competencies professionals

- Capacitat per abordar I'aprenentatge de llengliesoatextos multiculturals i
multilingies.

- Capacitat per promoure la creacio, la interpretat@preciacié de les arts i les
tecnologies associades com a instruments de cai@peracomunicacio no
verbal.

- Capacitat per desenvolupar técniques i estratéigie®smunicacio.

- Capacitat per expressar-se amb fluidesa de mararaascrita, i dominar I's

de diferents técniques d’expressio.

El present TFG proposa treballar amb els infantsmal’forma que no és I'habitual en
molts de centres, per tal d’aprofitar les possditi que les tecnologies en general

ofereixen, i especialment aquelles que es podeawgrtde la tecnologia mobil.
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4. METODOLOGIA

Per comencar aquest treball he realitzat una redemrica d’'informacio referent a
I'evolucié de les tecnologies en la societat en @us trobem immersos i més
especificament, en quant als canvis i possibilijats comporta la tecnologia mobil per
a I'educacio.

Un cop he seleccionat aquella informacié que hesidenat rellevant, i basant-me en
diversos autors, he confeccionat un llistat de ipdgats i riscs que comporta el m-
learning, per tal de reflectir tant el caire positom el negatiu, i aixi poder tenir en

compte els possibles riscs com a docent per naorercen ells.

Tot seguit, he investigat per la xarxa quines escebn pioneres en el treball mitjancant
el m-learning i com s’havia portat a terme el ttebenb tecnologia mobil, a més de

quines havien estat les seves impressions.

Partint de tota la informacié recopilada, he reatituna seleccié d’aplicacions mobils
classificades en 6 categories, atenent a les palscicompeténcies que proposa el
Curriculum d’Educacio Infantil de les llles Baleas I'area d’anglés. Aixi, he elaborat
un decaleg on proposo recursos per a treballanteedile les aules, que a més a més,

poden ser utilitzats per les families per a completar el treball a casa.

Per tant, la metodologia seguida per a realitzaesigTFG ha estat una metodologia
documental, ja que he “seleccionat i recopilatrmfacio per mitja de la consulta critica
de documents i material bibliografic”, atenent addinicio de tal tipus de metodologia
gue fa Baena, (1985).
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5. MARC TEORIC

5.1 LA TECNOLOGIA EN EDUCACIO
El mén en que ens trobem esta en constant cacemino podia ser d’'una altra forma,
la educacid, tant al llarg de la seva historia @nels dltims anys, s’han vist obligades
a assolir aguests canvis i anar modificant lesiestres tradicionals en que s’englobava

el sistema educatiu.

Tradicionalment, el mitjians amb que comptava untreger a desenvolupar la seva
tasca eren molt limitats, perd en poc temps i ggaila incorporacié al méon educatiu
de les denominades noves tecnologies de la infadma& comunicacio (a partir d’ara
TIC), s’han creat nous entorns d’aprenentatge aespds fins ara. En linies generals,
les TIC ens han portat un augment tan gran ennvajue és dificil de quantificar.
Entenent sempre com a TIC el conjunt de Tecnologiesla Informacié i la

Comunicacio que ens envolten a nivell global.

Avui, la presencia de les TIC a l'aula ja no és apaetat, sind una realitat. Podem
trobar-les presents en major o menor grau, pegd aules de 2015 els hi trobem.

Aquestes incorporacions, no tan sols han compodas mitjans per a la transmissio
d’'informacid, sin6 també, i aixo és el vertaderameportant, per a la creacié de nous
entorns formatius i per al desenvolupament de npessibilitats comunicatives entre

els participants en I'acte instruccional (Cabe@)® Salinas i Batista, 2001).

En relacio a les caracteristiques més significatde les TIC, com trobem a I'article de
Cabero, (1996) es poden sintetitzar en les seguénteractividad, instantaneidad,
innovacion, elevados parametros de calidad de imagesonido, digitalizacion,
influencia mas sobre los processos que sobre laxluptos, automatizacion,

interconexion y diversidad”.

Aquestes noves possibilitats que ofereixen les Aa@ fet que el mén de I'educacio
hagi passat d’'un sistema preponderantment auipmiarel mestre era el que posseia

tota la informacié i es dedicava a traspassar4aimfants des d’'una posicié de

10
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superioritat i veritat absoluta, a un entorn d’agrgatge per competéncies on es pretén
que els infants es desenvolupin per ells mateiapsanguin a aprendre.

A més a meés, el conjunt del gran ventall de pdt#sits abans anomenades que
incorporen les TIC i el canvi de rols en les figudel mestre i els alumnes i d’'estil
d’ensenyament-aprenentatge, estan permetent ci@a#s antorns formatius on la
interaccio va meés enlla de la simple relacio dedtneeamb I'alumne. Troben cabuda els
aprenentatges entre iguals tant si aquests es @onen mateix espai geografic com si
estan allunyats fisicament;apareixen aprenentatg@seratius on s’elaboren materials
entre diverses persones (ja siguin alumnes o n3¢gjree comparteixen una finalitat
comu. Les TIC obren les portes a fora de laulagperla xarxa permet trobar
informacio i cooperacio meés enlla d’aquella quenabes limitava a I'aula i que oferia el

mestre des del seu rol autoritari.

Especificant un poc més i com a consequencia dendarporacié de les noves

tecnologies, el mestre ha d’'incorporar nous réscions a aguelles que desenvolupava
en I'educacié tradicional. Tot i aix0, aquesta fayel docent) crec que continua sent
fonamental en el sistema educatiu; ha d’evoluciorcanviar els seus rols, adaptar-se a

les noves incorporacions, pero sempre ha de ser-hi.

Com exposa Salinas (1998, pp. 137-138) en un trehahnalitza el canvi del rol del
mestre com a consequéncia de I'era digital, lesliteb i capacitats que ha de tenir
aquest es poden resumir en les seguents:

1. “Guiar als alumnes en I'Us de les bases d’infordmacatoneixement aixi com
proporcionar accés als mateixos per utilitzar elsgropis recursos”. EI mestre
ha de haver realitzat un treball de recerca prietrelall amb els alumnes, a fi
de donar-los pautes que els puguin servir per spbea informacio és rellevant
I quina és desestimable, ja que no tot el que ki laaxarxa és valid.

2. “Potenciar que els alumnes es tornin actius en ret§s d’aprenentatge
autodirigit, en el marc d’accions d’aprenentatgerglexplotant les possibilitats
comunicatives de les xarxes com a sistemes d’accésursos d’aprenentatge”.

Els infants no han de ser tan sols espectadoG gsie el mestre ha de motivar-

11
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los per aconseguir que siguin part activa del gockensenyament i
aprenentatge, que vulguin aprofitar els recursaseal abast per coneixer mes,
per aprendre entre tots i de tots.

3. “Assessorar i gestionar 'ambient d’aprenentatgel ejue els alumnes estan
utilitzant aquests recursos”. El mestre ha de timbaer aconseguir que els
infants col-laborin entre ells i a més a més, haedgroper als estudiants, seguir
els seus progressos i donar-los la retroalimentmtignt al seu treball.

4. “Acces fluit al treball de I'estudiant en consigtEnamb la filosofia de les
estratégies d’aprenentatge empleades i amb ellnowne-usuari de la formacié
descrit”. El mestre com a guia ha de seguir el @®glels seus estudiants per
poder modificar estrategies o accions determinamel d’obtenir millors
resultats pels infants usuaris de les TIC, ja quesstes ofereixen la possibilitat
de realitzar canvis rapidament i incorporar aquestes estratégies que es

segueixen en cada moment.

Aquestes noves funcions que ha d’assolir un borirepsr a treballar adientment amb
TIC no suposen que aquest deixi de ser importdngyee a referent en informacio es
refereix, ja que les noves tecnologies per si sategeneren aprenentatge, sind que un
cop assumit que el docent no és posseidor del sabarsal, ha d’esforcar-se encara
més que abans per planificar les activitats queapora terme, cercar informacio i
recursos que puguin ser rellevants pels seus akyrfing i tot ha d’anar més enlla i ha
de dissenyar mitjans i entorns d’aprenentatge, coempensacio, ha d’adaptar materials
creats per altres mestres (hi ha tota una xarx&attm a compartir recursos amb
llicéncies lliures) a les necessitats que li soigea dintre de la seva aula, als infants
amb que treballa, aprofitant aixo si, les posgdisique les TIC ofereixen.

La transformacio que s’ha produit al llarg delsnigtanys, ha fet que el mestre passi de
ser un expert en continguts, a ser un facilitadot’@prenentatge; una persona que té
clar que allo vertaderament important no és I'entem el qual I'aprenentatge té lloc,

sin6 que aquest es trobi a disposicio de I'alunergye aquest pugui aprendre.
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La memoritzacio i posterior reproduccié dels coaprignts per part dels alumnes ja no
és tan important, ja que és més util saber comacerobtenir la informacié que es
necessita, saber desenvolupar-se en el mén dgweisaber repetir allo que ens han dit
sense trobar-li el sentit. Avui dia, la carencimirmacio ha deixat de ser un problema
gracies a la gran multitud de possibilitats en ¢uamecerca d’'informacio es tracta,
afavorint la comunicacié i interaccié entre tots @ue prenen part dels procés

d’ensenyament-aprenentatge.

Els alumnes tenen opinid, i poden questionar larmécié que reben, sempre tot
adrecat a una bidireccionalitat entre el mestrdsi adumnes (o entre iguals) que
repercuteixi indiscutiblement en millores en lalgaade 'ensenyament que reben els
estudiants.

A diferencia del model educatiu tradicional, al mgstucatiu actual, hi té cabuda la
comunicacié asincronica, que permet que els ppatits treballin a un ritme individual,
respectant les necessitats de cadascu i col-ldbentre ells per arribar a assolir un

objectiu comu, un aprenentatge comu.

Fins aqui, ha estat una visi6 general del canvilguasuposat la incorporacié de les
noves tecnologies al mon educatiu, tant pel docent pels alumnes, pero vull anar
encara més enlla i analitzar especificament lesilpbtats que la tecnologia mobil

ofereix per I'educacio, ja que penso que al igusd ga passar als inicis amb les TIC en
general, al principi es veien com una amenaca, Ed@’aixo: sén una gran font de

possibilitats i com a tal, hi ha que aprofitar-les.
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5.2 LA TECNOLOGIA MOBIL A DINTRE DE LES AULES

5.2.1. Com influeix

Com trobem a l'article de Huidobro (2003) “la tetogia mobil va apareixer a 1921
amb la instal-lacié dels primers teléfons mobils @btxes policials de Detroit, que
servien merament per a comunicar-se entre els @agéis anys successius va
comercialitzar-se aquesta tecnologia amb capdiritabda (1946) i ja a 1983 Motorola
va treure al mercat el primer teléfon mobil d’tsngp amb gran pes i forma”.

Aixi, en poc més de 30 anys, el telefon mobil Lbavertit en un indispensable que
fins i tot ha estat capa¢ de canviar la forma dewsucaciéentre els humans i de

desenvolupar nous paradigmes socials i relacionals.

Als dltims deu anys, la invasi6 mobil que s’estaalt en la nostra societat és una
realitat. En un inici, foren entesos com una inissid a la vida privada de cadascun de

nosaltres, pero ara els trobem per tot

Els smartphones les tabletes estan fent que tothom pugui mantenconnectat al llarg

de tot el dia a innumerables quantitats de dad&asformacié en general, d’entre la que
hi ha que destriar i escollir alld que realmentvaélsd, pero tot i aixo, han aconseguit
allo que fins fa un temps era impensable: tenieadgestantani a tota la informacio que

necessitem i a I'abast de la nostra ma, literalment

El impacte de les tecnologies mobils és molt graivell global en tota la societat, pero
€és més manifest en les noves generacions, ja quesells ha denominat, sén nadius
digitals: s6n nens i nenes que es troben més c@madd una pantalla tactil que
passant fulls d'un llibre; persones que questidaenecessitat de la presencialitat als
campus universitaris; i en general, que domines ki les noves tecnologies, i
principalment, d’aquelles mobils, d’una forma exdepal.

A aquesta realitat, s'afegeix el fet que la tecg@ccada vegada €s més assequible ja
que té un preu meés baix, pel que continua estesgeancara més el seu Us.

Les escoles no poden voltar les espatlles a aquesditat, sind que I'han d’aprofitar el

maxim possible. La tecnologia mobil (tant teléfaasn tabletes) resulta un mitja molt

14
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atractiu pels infants i que no és molt car de nmant@el que és una bona eina per
treballar a dintre de les aules, que ja d’entrguk isi sola motiva als infants a aprendre.
Es un aparell que molt possiblement veuen a ca sesaneixen com funciona.
Simplement per treballar mitjancant tecnologia mads nens ja estan meés disposats a
esforcar-se i com a mestres hem d’aprofitar aquast que ens ofereix i aconseguir

convertir-lo en un benefici final pels infants.

En general es poden trobar nombrosos estudis quterr el tema de I'aprenentatge

mobil (m-learning d’ara endavant).

El m-learning (mobile learning) és un terme quesogyir per primera vegada a EEUU
als anys 90 i es va difondre al vocabulari europguartir de 2001. S’entén per m-
learning (e-ISEA, 2009) “una nova forma d’educaciéada a partir de la conjuncié
entre I'e-learning (aprenentatge electronic) i litmacié dels dispositius mobils

intel-ligents (pda, martphones, Ipods, pocketPGdefdns mobils,etc.), que es
fonamenta en la possibilitat que ens ofereixen stqudispositius de combinar la
mobilitat geografica amb la virtual, cosa que pdraprendre a dintre d’'un context, en
el moment en que es necessita i explorant i stddicla informacid precisa que es

necessita saber”.

Aixi, els estudis que es poden trobar estan rasitamb la intencionalitat d’arribar a
saber com poden utilitzar-se aquestes tecnologiesa pmillorar I'accés, I'equitat i la
qualitat de I'educacié a tot el mon. Fins i totUAIESCO (2014)afirmava que els
dispositius mobils poden millorar les oportunitat@aprenentatge i alfabetitzacio,

facilitar I'intercanvi d’informacio e incrementdatcés a la lectura i als continguts.

Aquesta nova forma d’aprendre, m-learning, fa gu tlocents com estudiants puguin
millorar les seves experiencies educatives gradias/ell visual i auditiu que ofereixen
els gadgets en questio, i a la interactivitat ilabbracié que propicien.

Els dispositius mobils son el vincle entre la edi@wdormal i la no formal, ja que
eliminen les fronteres fisiques entre un tipus déadio i I'altra, incitant-les a anar en

una mateixa direcci6 a fi d’aconseguir un bene&ftechu per a I'infant.
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Per tal d'unificar i optimitzar les possibilitatels usos que es fan de les tecnologies al
m-learning i donar cohesio a la seva aplicacisaldes, la UNESCO (2013numera
algunes de les linies d’actuacio per fer efectlssagantatges singulars que ofereix dit
aprenentatge i que considero son rellevants jgpqden ajudar a millorar i aprofitar al
maxim les possibilitats que el m-learning ofereix:
- Realitzar la creaci6 de politiques per a I'apreatgg mobil, i en cas d’existir-ne
ja, actualitzar-les.
- Formar als docents per aconseguir I'impuls de é€apntatge per mitja de
tecnologia mobil.
- Aconseguir la creacio de continguts pedagogicdgeosterior utilitzacié dels
mateixos en dispositius mobils.
- Ampliar i millorar, si ja existeixen, les opcions donnectivitat.
- Elaborar estratégies encaminades a proporcionaésacdes tecnologies mobils
en condicions d’igualtat per a tots.
- Promoure un Us segur, responsable i saludablesdedeologies mobils entre els
usuaris de les mateixes.
- Aprofitar la tecnologia mobil per millorar la comuacio i la educacio.

- Augmentar la consciencia de les possibilitats détanning.
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5.2.2. Possibilitats que ofereix

Com explicava anteriorment, les possibilitats qteresx el m-learning son moltes i

molt variades, d’entre les que destaquen les séglibasant-me principalment en
I'article de Sergio (2012) i altres autors:

- “El m-learning fa que I'educacio ja no tingui llten sols en un periode delimitat

en el temps, sind que passa a formar part de kesesacactivitats quotidianes”.

Per aix0, continuem aprenent al llarg de tota ktraovida. Els telefons i tabletes

ens ofereixen la possibilitat de consultar on linen el moment en qué ho

necessitem tot alldo que volem saber, ja siguirclegi académics, noticies o

instruccions per arreglar un televisor.

A més, aquest aprenentatge al llarg de tota la jdd® esta limitat als paisos
economicament més forts; “el baix cost de la temgial mobil fa que els nens i
nenes de paisos en vies de desenvolupament tiageés a aquests recursos, pel
que els ofereix una possibilitat de millorar legesecondicions de vida per mitja
de l'educacié”. S’ha comprovat que moltes dones, aop han estat
alfabetitzades, han perdut aquests coneixemermggano els utilitzaven. Avui
dia, amb el m-learning, poden continuar accedirtoatinguts educatius, o
continuar exercitant les habilitats que han aprés,que les fronteres
desapareixen i el accés a la informacié s’aprojmh@m, sigui quin sigui el seu
lloc de residéncia.

- “Els aparells de tecnologia mobil tenen un funcroeat més simple que els
ordinadors, pel que estan indicats tant per namnes d’edats primerenques,
com per persones d'edat avancada”. Aquests sectetsen la resta de les TIC
com enrevessades i lluny de les seves possihilgatgjue la possibilitat que els

ofereix el m-learning és encara més gran en etaeuMarzal i Pedrazzi (2014).

- “El m-learning esta propiciant I'aparici6 d’'una graguantitat de material
educatiu creat directament per tecnologia mobib da finalitat de compartir-lo

entre la comunitat educativa per aprofitar les ipdgats d’aquests dispositius i
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tractar diferents continguts curriculars mitjancamibils o tabletes”. Aquestes
aplicacions ofereixen un métode innovador i atuager treballar de forma

diferent, per motivar als estudiants a aprendre.

A més, en aquesta linia, no tan sols son els aquitsreen materials pensant en
els infants, sind que mitjancant la tecnologia mopoden ser els mateixos
estudiants el quals crein material per als seuslsguespectant els seus

interessos i necessitats. Marzal, i Pedrazzi (2014)

- “Tant els infants com els adults poden accedir maddéeixa informacio, per tant
el mestre ha de treballar amb anterioritat percesaaar aquelles fonts meés
fiables, ja que no tot el que es pot trobar a lxaas valid o esta contrastat”.
Aquesta seleccio i recerca préevia ajuden a quénfgats tinguin fonts en que
basar-se per portar a terme els seus processagmkapatge, escollint el cami
gque més interessant li sembli, sempre baix la dalamestre i aprenent a ser

critic amb la informacio que rep i que té al seasabCabero (2014).

- Per dltim, el model educatiu que ofereix el m-légagmo ha d’entendre’s com
un model d’exclusi6 enfront d’altres metodologiesinG com una
complementarietat a qualsevol model educatiu angegutreballi a dintre de

'aula.
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5.2.3. Riscs que comporta

Com trobem a la UNESCO (20133s cert que el m-learning comporta molts beneficis

per al mén de I'educacid, perd com succeeix serapie tot, té la seva contrapartida en

els riscs que també es deriven d’ell.
“No podem pensar que la tecnologia mobil per sa soillorara I'educacié”. Es
cert que la oposicio al m-learning ja no és tamafeaom abans, pero tot i aixi,
encara hi ha molts educadors que no acaben der tcoipa pot millorar la
educacié dels estudiants. Si posem dispositius Ind@y mans dels nens i
esperem que només aixi, la qualitat de la sevaaeduanillori, sense haver
planificat abans qué és el que es vol fer, quirjsatiis es volen aconseguir,
quines competéncies es volen treballar, etc. cortemgran risc, ja que
possiblement el nen no sabra quée s’espera d’slideglicara a jugar lliurement,

sense aconseguir resultats tangibles.

- Enlinies generals, “si els docents no acceptena@mnfianca la tecnologia mobil
i les possibilitats que aquesta ofereix, la ped&ggge 'acompanya, dificilment
podra instal-lar-se adientment a dintre de les sauleconseguir resultats
satisfactoris”. Es important que els docents cregen les possibilitats que
ofereix el m-learning, ja que son els que I'hammgbulsar i si ells mateixos no
confien en les possibilitats que comportara pea@dnentatge dels infants, no
treballaran adientment amb aquesta i els reswdsttran molt lluny de ser els

desitjats.

- “Fins a hores d’ara, molts dels projectes que sbartat a terme en quant a
tecnologia mobil es refereix, han estat més beaite experimental, pel que en
alguns sectors no es percep tot el potencial pgiagoe té”. Per a que el m-
learning assoleixi repercussié i presencialitaingwescindible la viabilitat dels

projectes que es plantegen.

- “Un altra risc que comporta el m-learning és I'mttele globalitzar-lo des d’un

inici”. Es cert que l'accés a tecnologia mobil dstant a paisos en vies de
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desenvolupament com en paisos desenvolupats, peipus d'aparells en
guestio i la infraestructura que envolta la utilt®d d’aquests aparells no és la
mateixa en ambdos llocs. S’hauria d’intentar coraengmb intervencions
diferents, depenent de les caracteristiques | sgatssde cada espai en questio.
La tant coneguda Bretxa digital existeix, pel qoeppdem tancar els ulls, sin6
gque hem d’adaptar les propostes a la realitat éneqs trobem immersos, i
intentar suplir des de I'escola les caréncies qugain trobar a casa o a I'entorn

social en que es mouen els estudiants a que egisndir

Amb el m-learning “podem caure en I'error d’esta&snpendents de la innovacié
tecnologica que de l'aprenentatge i no podem obligee la tecnologia es tan
sols una eina que ajuda tant als mestres com #lsli@sts a millorar les

possibilitats que trobem en quant a qualitat edwaaberd no és educacioé per si
sola”. Es cert que caracteristiques punteres conuéatitat de memoria que
tenen els dispositius, la duracio de la baterisgelasibilitat de la pantalla, etc.
faciliten el treball amb tecnologia mobil, pero@ixo pot anar en detriment del
m-learning, ja que aquesta innovacié i perfeccicgr@mtecnologic no és

educacié per si mateix.

Per dltim, i com ocorre amb la xarxa en linies gelise “el problema de la
privacitat i la censura esta present també al mmilegl’. Tots els continguts que
es treballen es troben a escala global per facditdiure aprenentatge i accés a
la informacio, cosa que de vegades no agrada edpecit, pel que ens trobem
amb la censura a algunes fonts d’informaci6, quatdi les possibilitats i

oportunitats d’aprenentatge maobil.

A més, aixi com nosaltres podem accedir a moltstiroguits, les nostres
creacions també es troben a la xarxa, i el contidgls nostres dispositius €s
facilment accessible per algl que tingui coneixdamenformatics un tant
elevats, pel que des de 'escola i amb la figutardestre com a referent, s’ha de
treballar des d’edats primerenques en I'Us resg@sHaquests dispositius per

aconseguir que els nens siguin conscients del pe pot comportar per a la
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societat, i per ells mateixos, un Us inapropias geateixos. Marzal i Pedrazzi
(2014).

En referéncia als riscs que comporta, trobem ebledes tecnologies mobils a Girona,
on s’ha proclamat una normativa que prohibeix déstecnologia mobil a no ser que

sigui baix autoritzacié del professorat només jpéicacions didactiques.

Aquesta normativa considera que “l'Us no regulat @defon mobil als centres

d’educacio secundaria crea una serie de problepesonals i técnics. Entre els
problemes personals, hi ha pérdua d’atencié, pétdusciabilitat i el perill que suposa
fer i publicar fotografies no desitjades i comeistatespectius o provocadors a les
xarxes socials. Entre els problemes tecnics, Hahsaturacié de les xarxes WIFI dels

centres a causa de I'is massiu dels teléfons Mobils

Des del Ple del Consell Escolar Municipal d’Eduéas® Girona no rebutgen I'is del
mobil i les seves possibilitats com a eina eduaapero si plantegen aquesta normativa
com a opcio per evitar-ne els problemes derivatsrdgeix ja que creuen necessari

regular-ne la utilitzacio a dintre dels centresddd@acio secundaria.
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6. EXPERIENCIES EN APLICACIO DE TECNOLOGIA MOBIL

Atenent als avantatges que comporta la utilitzdeides tabletes a les aules i seguint el
nou corrent educatiu basat en les TIC com a prahcgomtenciador de la qualitat
educativa, podem trobar molts exemples d’escolemepes que treballen amb
dispositius mobils a dintre de les aules.

Mitjancant la recerca per la xarxa, de totes aggesthe seleccionat quatre, ja que son
les experiencies més documentades i que més inf@rndatallen als seus webs; les
que, segons ells mateixos informen, han obtingaulta&s positius que els han portat a
continuar treballant mitjancant m-learning i agegllexperiencies que expliquen que
creuen en la importancia de compartir aguests gegeamb les families per aixi poder

treballar tots junts.

La informacio detallada a continuacio la podemdrdiant a les seves pagines web com
a les publicacions del resultats obtinguts peladisten que es veuen compreses les
iniciatives pertinents, pero en tot cas és infoiamiblica i de facil accés, on es

manifesten els avantatges que s’extreuen d’aquiestegives.

6.1 Exemple 1: CEIP Can Cant6

Un d’aquests exemples d’escola pionera en laz#dit de les tabletes a I'aula és el del
CEIP Can Canto, situat al municipi d’Eivissa. Escentre que forma part del Projecte
experimental d’Us de continguts multimedia de 20j#&omogut per la Conselleria

d’Educacid, Cultura i Universitats de les llles &ais.

Com ells mateixos expliquen al web, és un centré comscienciat de la importancia
d’introduir les TIC des d’edats molt primerenqugsgue creuen en els beneficis que
comporta, atenent al gran valor afegit que incleu técnologia als processos
d’ensenyament-aprenentatge i les poques problenestigue se’n reporten.
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El projecte en questio va dotar al centre de tabl8amsung Tab 2 per a tots els infants
de cinqué. Seguint la recomanacio que els va fehi 2alell a nivell personal el mateix
any d'inici del projecte (2012), el centre va formuma comissio escolar formada per
mestres i pares d’alumnes encarregats de fer alrsegt del treball i de posar a punt

les tabletes per a que els infants les poguestizart

Les aplicacions descarregades i utilitzades ensaquejecte (i en aquest curs) sén molt
variades i es podrien classificar atenent als elifisr continguts que treballen. Per a
donar informacié, tant a les families com a qualb@ersona interessada, d’alldo que
s’esta fent al centre amb tecnologia mobil hantcogablog on pengen les diferents

activitats que porten a terme i els resultats doletenen.

La utilitzacié de les tabletes va comencar en aqoestre com a part d’'un projecte
experimental a 'any 2012 i continua en I'actudlitén aquest centre, com ells mateixos
ens diuen al seu web, les tabletes son una realdatitre de les aules i les utilitzen tots
els infants, no tan sols els de cinqué, indepenademt de la seva edat ja que es
programen activitats amb els alumnes d’infantifjvitats entre alumnes de diferents

cursos, etc.

Com ells mateixos diuen, comencar amb aquest ppeojeg ser un repte, pero els
resultats obtinguts han estat molt satisfactoels ihan animat a continuar treballant en

aguesta linia, proposant noves activitats cadadbaant noves utilitats a les tabletes.

Per consultar algunes de les activitats que hardstseves propies opinions, es pot fer

al blog del centre.

6.2 Exemple 2: Colexio Juventud

Al igual que succeeix amb el CEIP Can Cantd, elegol Juventud de Santiago de
Compostela, ha decidit introduir les tabletes askges aules per tal de gaudir d’'una
nova experieéncia d’aprenentatge gracies al m-legrnhquest projecte esta tenint la

seva implantacio al curs actual, 2014-2015.
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Aquest centre ha dissenyat una guia practica perdinir els dispositius en questio a fi
d’aconseguir unificacio en les pautes d’actuaciqya les tabletes s'introdueixen a les
etapes d'infantil i primaria, i per tant, son mo#is docents que les utilitzaran i que
hauran de programar tenint en compte la tecnologiail de qué ara disposen.

Des del centre pretenen introduir els dispositi@biie al dia a dia de les aules i donar
resposta aixi a una necessitat d’adaptacio a letaben qué vivim, transformant i
millorant el centre. La guia en questid proposa&réiiits aplicacions, compatibles tant
per Android com per iOS gratuites i organitzadesaagories. Per treballar un tema en
concret, el mestre escull diferents aplicacions a@u treballar i programa el treball
mitjangant aquestes aplicacions.

Es un projecte que Ss'esta portant a terme en axjmesnents, pel que no hi ha feedback
dels resultats obtinguts amb els infants, perdusi gpsa de manifest la conscienciacio
per part dels centres de la necessitat d’apradltabeneficis que el m-learning comporta

i d’adaptar-se als canvis que estan tenint llolaesocietat en que ens trobem immersos.

La proposta de treball d’aquest centre es trobainredde l'apartat d’innovacio
educativa de la Fundaci6 Telefénica, pel que larmécié corresponent es pot trobar al

web de la Fundaci6 Telefénica o del mateix Colexieentud.

6.3 Exemple 3: Colegio Internacional Ausias March

A Picasent, Valéncia, trobem un altra exemple ééalt mitjancant el m-learning.
Aquest centre aposta per la preparacid dels sdudi@sts per a la societat actual,
considerant imprescindible desenvolupar al maxissiiibe la competencia en TIC en
tots els seus alumnes ja des de 2007. Primer careenamb les pissarres digitals, que
a continuacio han donat lloc a la introducci6 geld a I'etapa d’infantil.

La forma en que I'ha introduit aquest centre ésrdift a la de la resta de centres
mencionats fins ara; ells ho fan treballat en fodearacons, un dia a la setmana amb
activitats individuals de reforg, en les qualsasain pot anar al seu ritme i treballar de

forma autonoma.
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Com la mateixa tutora d’infantil, Pilar Calatravaa dit al seu web respecte a les
aplicacions que s'utilitzen, aquestes es podenatrablassificades segons edat i
assignatures. Per a realitzar aquesta classifidzamoescollit aplicacions que els han
semblat adients per a treballar conceptes ja teaetalasse. Ella creu que els infants
continuen aprenent amb les aplicacions quasi dedanconscient, ja que ells entenen

aquest treball com un joc.

La introduccié del iPad a les aules ha suposaugmant de la motivacio i I'interes per
aprendre i descobrir coses per ells mateixos anam dacilitat per reforcar els

coneixements treballats a I'aula, o adquirir-nendes.

De moment, treballen mitjancant aplicacions ja desapero es plantegen com a futur
repte crear-ne de propies que s’adaptin completrmeles seves necessitats. Aixi
mateix, segurament (en la meva opinid) passaranetallar per mitja del m-learning

un dia a la setmana a fer-ho més habitualmentypocant noves tasques i utilitats de

les tabletes.

6.4 Exemple 4: La Institucion SEK

L’escola SEK-Ciudalcampo treballa amb un project®naenat “Proyecto iPad en
Educacion Infantil”, mitjancant el que pretén tidir tabletes de dita marca a totes les
arees curriculars de I'Etapa d’Educaci6 Infanfilquestes s'utilitzen especificament per

aprendre grafomotricitat, lectoescriptura, anglegtematiques i creativitat.

La utilitzacio de tecnologia per m-learning va cowger el curs passat, 2013-2014. Les
mestres, préviament a la seva implantacié varebosa un recull d’aplicacions
adaptades als més petits, que compartiren amhbanetids per a poder treballar també a

casa i coneixer els progressos dels seus infants.

Des del centre s’explica la incorporacio de lesetak al cicle d’Educacio Infantil com
una experiéncia practica i adequada als interefsegnfants, que crida la seva atencio
rapidament i els motiva a aprendre “jugant”. A naésnes, és una tecnologia facil

d’utilitzar, ja que serveix amb un sol dit, i quermet aprenentatges individualitzats
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segons el ritme de cadascun d'ells, amb la contidpad’oferir la possibilitat de
realitzar treball mitjangant activitats col-labores.

Les aules estan organitzades en centres d’intezfss quals roten els alumnes en
periodes de 15 minuts. A més, amb la tableta, afasorit I'ensenyament a partir
d’'unitats d’indagaci6 (I'antesala dels projectegfcies a les possibilitats que ofereix.
Aquest centre va adquirir 50 tabletes per a tatsnéhnts del cicle, i aixi “va comencar

una aventura que canviara per sempre la manereitmaal d’enfocar les classes”.

Com s’informa al web del SEK, des del centre saaaholt positivament I'is del m-
learning ja que I'impacte en I'aprenentatge es etamdes del primer dia, i les tabletes
ja s’han convertit en un element essencial a dogrkes classes”.

Les mateixes mestres d’infantil del centre comempes de vegades la tecnologia pot
fer que la preparacié de les classes sigui mésaardiomporti més temps que les
programacions habituals, perd en aquest cas entesties possibilitats i el potencial

gue en veien que no va ser aixi, sind que es vaotivar molt.

Gracies a I'éxit del primer curs, la institucio SBK decidit incorporar aquest dispositiu
a tots els centres que té repartits per Espanya pexballar amb els alumnes d’edats
entre tres i cinc anys, i preveu incorporar-lo date superiors en un curt periode de

temps.

En general, trobem que a totes les experiencieeraarquen els beneficis que ha
comportat la incorporacié de la tecnologia mobdiesseves aules, millorant la qualitat
del procés d’ensenyament-aprenentatge i afavoainmotivacié i participacié dels

infants, punts tots ells molt importants a I'horasgollir una metodologia amb que

treballar.
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7. PROPOSTES D’APLICACIONS MOBILS

En relacid a tot el comentat a nivell teoric, haliteat una recerca d’aplicacions per tal
de presentar una proposta exhaustiva amb qué ltreledd diferents coneixements i
competéncies que han de desenvolupar els infantfplmdes en sis blocs que
parteixen de les competencies que trobem al Cluricd’Educacié Infantil de les llles

Balears, i que he adaptat a les aplicacions exsstger tal de classificar-les en grans

grups que ofereixen possibilitats reals de tredoddiptades als nens d’entre 3 i 6 anys.

De les vuit competéncies que ens diu el CV d’edacadantil de la nostra comunitat
autonoma, i de les diferents matéries que eslteabactualment a dintre de les aules

d’educacio infantil, he confeccionat una llista asidbapartats.

Crec que la competencia en tractament de la infcdna competéncia digital, la
competéncia en aprendre a aprendre les trebalkennfnts de forma implicita al

treballar mitjancant el m-learning, pel que nolelee dedicat un apartat especial.

La competéncia social i ciutadana, la educacié &ars i la interaccio i coneixement
del mon fisic les he unificades en un apartat,ya ¢grec que estan relacionades i es
poden treballar juntes, perd a més a més, em seimiplartant combinar el treball
mitjangant aplicacions amb treball en grup ambetstinfants, per mitja de sortides al

camp, etc.

A més a més, un altra apartat de la classificagil@ €ompeténcia linglistica en anglés,
ja que crec que la competéncia en comunicacio iktigé original del curriculum es pot
subdividir en competéencia en comunicacio lingliésga castella o catala i competéencia

en comunicacio linglistica en angles.
Per ultim, he separat la competéncia linglistieat@escriptura i produccié linguistica)

de la grafomotricitat, ja que crec que tot i qudtengent les confon, no son el mateix i

no s’han de treballar juntes ja que correm el dec pensar que repetir models
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preestablerts (vocals, abecedari, etc.) és compatdmglistica, i no és aixi, es
grafomotricitat.

Aixi doncs, les categories en qué he decidit diaasiles aplicacions seleccionades son
les segients:
1. Competéncia linglistica en castella o catala
Competencia linglistica en angles
Logico-Matematiques
Grafomotricitat
Musica i art

o 00k~ w D

Coneixement i interaccidé amb el moén fisic i eduaaai valors

En cadascuna d’aquestes divisions hi he seleccasataplicacions. Algunes de les
aplicacions es poden classificar en diferents afsrpero les he col-locades només en
un (el que considero més rellevant) per donar rpémns, ja que aixi es poden utilitzar

en I'apartat en questio i en els altres que engloba

Es una proposta completament gratuita, ja que emblaemolt important crear-la aixi
perqué no he aconseguit trobar ninguna altra @leessid on les aplicacions

recomanades no siguin baix pagament.

Els criteris seguits per a realitzar la seleccaptitacions son els seguents:

- Les aplicacions han de ser gratuites al menys spJa base, tot i que puguin
oferir la possibilitat d’ampliar-se mitjancant uagament posterior.

- Tot i ser gratuites, els grafics i els criteris etius amb qué han estat
elaborades han de ser de qualitat i rellevants.

- S’hi ha de trobar el minim de publicitat possiblgue aquesta no interfereixi en
el desenvolupament de I'aplicacio.

- Han d'incloure diferents nivells per adaptar-seferdnts infants.

- Al maxim possible, han de ser compatibles tant &d@com Android.
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Seguint totes aquestes premisses, les aplicacderc®nades son les seglents:
1. Competéncia lingulistica en castella o catala

I!hr

I Plllluu loor y 03<T... DsCusntos

Aquestes aplicacions pretenen treballar els conexés en comunicacio, tant
comprensié com produccié, de la llengua castellazsalana. Practicament totes les
aplicacions estan en castella per defecte, perfa eseva versio ampliada es poden
canviar al catala.

Les aplicacions son les seguents:

o Aprende a Leer: en aquesta aplicacio es preseifemerds imatges (d’'aliments
en la versio original gratuita, i d’altres en lapdgyament) acompanyades del seu
nom escrit al costat. Els infants han de fer paseidentificant la paraula escrita
gue correspon al aliment en questio. Hi ha diferemtells de dificultat que es
poden variar. Aquesta aplicacio esta disponible@8ri per Android.

o JakhuCuentos: aquesta aplicacid presenta un petitterrestre com a
conductor de I'aplicacio. Mitjancant una roda, féint escull de forma aleatoria
el conte que vol reproduir. En acabar el conteahuha série de preguntes que
ajuden a comentar els valors que han aparegedal En acabar, se li donen
monedes com a premi, que pot guardar i canviacemalar-ne prou per “tinta
magica” que li permet guardar el conte i poder adpir-lo en voler. Les
histories que apareixen a I'aplicacié es presemtigjancant bones il-lustracions,
text narrat i text escrit per treballar la lecto#para. Es una aplicacié
compatible amb iOS i Android.

0 Espaiol para nifios: es presenten diferents apagaigpats en globus (alguns
sén gratuits i per accedir a altres hi ha que ppgarampliar I'aplicaci6). En
escollir un dels apartats, es pot seleccionar éesrepcions d’aprendre, pintar,
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fer un puzle o jugar. En seleccionar aprendre apareimatges de diferents
objectes amb el nom escrit al costat. A més, hireaveu que llegeix el nom de
cada objecte, aixi els nens treballen la lectyseonunciacio. Es una aplicacio

compatible amb iOS i Android (a Android s’anomenaéndizaje de espafiol).

o CuentaCuentos: Es presenta una seleccid de cthisgats en que una veu en
of llegeix al conte a la vegada que esta escat@altt de baix de la pantalla. Es
pot seleccionar entre castella o catala. A mélahiopcio d’enregistrar la veu i
utilitzar-la com a narracié del conte. Es una @giié compatible amb iOS i
Android (a Android s’anomena Cuentos Clasicos).

o Lola ABC: Lola, un 6s panda, presenta I'aplicadiarra les activitats que es
van presentant, reconeixement de lletres en mdgsoumindscules, un joc de
memori o escriure el nom d’'una imatge mitjancantlletres descolocades que
es donen. En aconseguir superar les activitats a&gremi es pot escollir un
regal que afegir al tren que condueix na Lolaxi @s torna a comencar amb les
activitats augmentant el nivell. Es una aplicacépatible amb iOS i Android
(a Android s’anomena Tren del alfabeto de Lola).

o Alfabeto: en aquesta aplicacio es poden aprendriekees de I'abecedari jugant
a fer trencaclosques. En finalitzar el trencaclesqde cada lletra, el nom de la
mateixa es sent en veu alta. Es una aplicacio wilsigoper iOS i per Android (a

Android es diu Mis primeros puzzles).

0 24 Cuentos: en aquesta aplicaci6 podem trobar 2degal-lustrats, que al
mateix temps es reprodueixen amb una veu en Qfolsn passar les pagines,
avancar, retrocedir, etc. Alguns dels contes s@atutjs i d’altres tan sols estan

disponibles a la versié de pagament. Es una apichgponible per iOS.

o Palabras: es presenten imatges d’objectes o anamddsel nom escrit a baix. A
mes, hi ha les lletres del nom de I'animal. Ens@tmar cada lletra es sent el

fonema i quan s’aconsegueix col-locar-los correetdajres llegeix el nom de la
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imatge en questié. Es una aplicacié disponiblei@& i Android (a Android
s’anomena Mis primeras palabras)

0 Leer y escribir: es presenten dos opcions: apretidbecedari o crear les
propies paraules. En aprendre I'abecedari es Inaliferents paraules amb cada
lletra. En I'opcié de crear paraules, es podeniteeal creacions de diferents
paraules i reproduir com es llegeixen. Es una agilicdisponible per iOS i
Android (a Android s’anomena Nifios: leer y escrér espafiol).

o DeCuentos: és una seleccio de videorrelats curtpieres veus, mans i siluetes
prenen vida. Es poden descarregar i reproduir umétra vegada. Es una
aplicacioé disponible per iOS i Android (a Androglainomena DeCuentos

descarga tus cuentos).

2. Competéncia linglistica en anglés

Children's... Emnﬂons Kids Math Lite KidsNumbers® Alfabato s... M}l' Galars Education My ABCs Fam NIII'I'I Inglés para...

Aquest recull de 10 aplicacions possibilita tredratliferent vocabulari per reforcar el
tractat a I'aula i introduir nous coneixements e€bagatge dels infants. Hi ha diferents
tipus d'aplicacions, que treballen des del nomblessyutines diaries, les lletres, noms

d’animals, emocions, colors, construccions d’'omsj@tc.

Les aplicacions seleccionades en aquest bloc s@etgients:

o Children’s Day Map: aquesta aplicacié treballarlgies del dia a dia; establir
la data, les estacions, la roba, el temps, etanghes. Les il-lustracions sén
bones i a més, els infants escolten parlar angiéis, mefor¢cant coneixements de
forma interactiva. Es una aplicacié disponiblei@ i Android.
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o Emotions: en aquesta aplicacié es presenten difereratges de persones que
mostren diferents expressions. Es sent una vef@iguecens diu una emocid, per
exemple, felicitat, i s’ha de seleccionar aguestatge en questio. Aixi, es
treballa vocabulari en anglés, pero a més es teelehlreconeixment de les
emocions amb els infants. Es una aplicacié disperpkr iOS. A Android en

trobem de similars, com per exemple Touch emotions.

o Kids Math Lite: aquesta aplicacio treballa nombregeracions matematiques,
ampliant el vocabulari dels infants en angles. &sgscollir entre aprendre els
nombres, contar, escollir el nombre més alt, e$ tvaix, la suma, etc. Es una
aplicacio disponible per iOS i per Android (a Anidrg’anomena Kids numbers

and math).

o KidsNumbers:en obrir I'aplicaci6 es presenten laferdnts opcions que
compren: contar nombres, aprendre de I'l al 1Matrel més gran o el més
petit. Depenent de I'opcié que es seleccioni egaparterme una activitat o
I'altra. Serveix per treballar termes matematicsaaglés amb infants. Es una
aplicacié disponible per iOS o Android (a Andrathnomena Juegos para

nifos: nimeros).

o Alfabeto Selva Laberinto: aquesta aplicacié ésstipm memory en que es
presenten diferents lletres als infants i aqueats de recordar quines lletres
s’han vist. Es sent el nom de cada lletra en angigsan es van avancant
pantalles augmenta la dificultat. Es una aplicacidpatible amb iOS i Android

(a Android s’anomena ABC Jungle Memory Maze).

o My Colors: apareixen diferents quadres cadascun @améolor. En seleccionar
un quadre, es sent el nom del mateix (tot en angless porta a una altra
pantalla on trobem diversos objectes en el colorgéestio. Es treballa
vocabulari de forma divertida. Es una aplicacié patible amb iOS i Android

(a Android s’anomena Mis colores en inglés lite).
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o Education: es presenten diferents activitats: eeflpar objectes, fer un
trencaclosques, trobar al lladre, contar sacs deedes, etc. Es treballen
diferents habilitats i vocabulari en llengua angle&plicacio compatible amb
iOS.

0 My ABCs: treballa totes les lletres de I'abecedaxemplificant-les amb
diferents coses que comencen amb aquesta lletra t©$a I'aplicacié
enregistrada en anglés i amb bones il-lustraciBasuna aplicacié compatible
amb iOS i Android (a Android s’anomena My abecexar

o Farm Animals Puzzle: hi ha dues opcions a dintréagdicacié. En una d’elles
tan sols es realitzen els trencaclosques dels &opa apareixen a la imatge, i
en la segona opciod es treballa el nom de cada gnien@deva escriptura i
pronunciaci6. Es una aplicaci6 compatible amb iO&ndroid (a Android

s’anomena Animal peg puzzle).

o0 Inglés para niflos: aquesta aplicacié és igual tamidacio del bloc anterior
Espafiol para nifios, pero en angles. Serveix peballar la lectoescritpura amb
aquesta llengua. Es una aplicacié disponible p& ii@ndroid, on s’anomena
Aprendizaje de inglés (nifios).

3. Logico Matematiques

‘ﬁ@qj-

o Q)

Es poden utilitzar per treballar des de coneixemenés basics, com aprendre els
nombres, fins a realitzar operacions de recompigna, resta, multiplicacio, divisio,
etc. depenent del nivell de l'infant. A més hi li@cions que exerciten la memoria i

repeticio en els nens, per donar-los més agilitat.
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Les aplicacions seleccionades son les seguents:

o

Simon Says: és una aplicacié que treballa la mendgis infants mitjancant un
cercle amb colors. Es presenta un patro als infamés s’ha de repetir. Quan
s'incrementen les repeticions encertades, augnteniicultat. Es una aplicacié
disponible en iOS i Android, on s‘Tanomena Memood&t Simon Says.

Granja 123: es presenta en forma de conte unaribishtnb Flora com a
protagonista. Se I'ha d’'ajudar a contar els seusan. A més a més, hi ha
I'opcio de treballar els nombres amb activitatsrdeompte. Es una aplicacio
disponible per iOS i Android, on s'anomena Grar§a@ + Story Toys Jr.

Memoria: és una aplicacié per treballar la memb&etencié dels infants. Hi ha
diferents opcions per a treballar amb imatges dade, nombres o animals. La
dificultat també varia, depenent del nivell quesekeccioni i de les pantalles que
es superin. Es una aplicacié disponible per iOSdroid, on s’anomena Juego

de memoria para nifos

TangramLite: aquesta aplicacié treballa les figurgsometriques i les
produccions que es poden fer amb elles, com eldgowTangram. Primer es
poden fer figures amb patrd, i un cop entés conifuma el joc es poden crear
les figures sense patré a omplir, tan sols ambimadge com a guia. Es una
aplicacio disponible per iOS i Android, on s’anomévis primeros tangrams

lite.

iBrain Math: és una aplicaci6 que permet trebalkumes, restes i
multiplicacions de forma gratuita, per desbloquegdtres operacions s’ha
d’aquirir la versio a pagament. Es presenta unaagpei un personatge que
quan es toca treu diferents opcions, de les qim lgjue escollir la correcta. Es

una aplicacié disponible per iOS i Android, on giarena Brain math for kids.
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o Count Animals: és una aplicacié6 amb bones il-lagires que serveix per contar
de I'l fins el 5. Apareixen diferents pantallestorha que resoldre i contar els

animals de cadascuna d’elles. Es una aplicaci@dibfe per iOS.

o Matematicas: apareixen de forma gratuita difereptsons per treballar calcul,
sumes i restes. Si s’adquireix la versi6 complétdegeixen operacions de
multiplicacio, divisid, geometria, comparacio, franlosques, medicid i
fraccions. En escollir quina opcio es vol trebalgrareixen diferents pantalles a
resoldre, que ens donen una puntuacid. Es podemint diferents personatges
pel que una mateixa aplicacio es pot utilitzar peits infants. Esta disponible

per iOS i Android, on s’anomena Rey de las Materaatir.

0 My 123s: presenta activitats per treballar recondfitbjectes, sumes, major que,
etc. En la versié gratuita la locucié és en angskss’adquireix la versid
completa es pot canviar a castella. Es una aplicd@ponible per iOS i

Android, on s'anomena Mis NUmeros.

o FitBrainKids: es presenta l'activitat en forma dftdria en que hi ha que
aconseguir premis per construir una zona de jocaB@nseguir aquests premis
hi ha que resoldre activitats que ens presentdidagd que pretenen treballar
les habilitats dels infants, passant per trobaeabg que s’amaguen, realitzar
recompte, escollir 'objecte més gran, etc. Esapiaacio disponible per iOS.

o CandyCalculator: es presenten diferents imatgds dia que sumar o restar els
caramels que apareixen, escollint la respostaaarcéentre les que se’ns donen
a baix. Aplicaci6 disponible per iOS i Android, slanomena Matematicas para

ninos.
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4. Grafomotricitat

5 . =
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Draw Magic AppParaiifos We MerPuzzle  Xmas Bus ColoringSii...

En aquest punt he seleccionat aplicacions que ipalment ajuden als infants a

treballar la seva motricitat fina i el trac.

Les aplicacions seleccionades son les seguents:

(0]

Draw Magic: es presenten diferents imatges a pitriaoallant aixi la motricitat

fina dels infants. Es pot escollir entre difereraors i imatges. Es una aplicacio
basica, pero que serveix per a treballar la mddtidina i la precisid en els

infants. Es una aplicacié disponible per iOS i Amd, on s’anomena Dibujo

magia.

AppParaNifios: diferents imatges per completar aslpkces que li falten. Un
cop acabada la imatge, es pot avancar per paisdifgesnts interaccionant amb
qué es vora i on anar. Es una aplicacio que espéuiible per iOS.

Wee Kids Mazes Free: hi ha diferents figures quersélment laberints, on s’ha
de realitzar linies fines per aconseguir trobasdaida. S'ofereixen diferents
opcions de laberint. Es una aplicacio disponibléX® i Android.

MerPuzzle: es presenten diferents trencaclosquéwatdjes de sirenes i
personatges de la mar. Per seleccionar les pex@sfats necessiten precisio i
treballar la motricitat fina. Es una aplicacié disjble per iOS i Android, on

s’anomena Rompecabezas Princesa Sirena.

Xmas Bus: un autobus recull personatges que hiueacql-locar a dintre de
l'autobus. A més hi ha que conduir I'autobus pehiGadecidir si va més rapid o
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més poc a poc, quan s’ha d'aturar i deixar baixassatgers, etc. Es una
aplicacio disponible per iOS i Android, on s’anoraédr. Panda Conductor.

o ColoringStickers: es treballa la motricitat fina la precisid6 mitjancant
il-lustracions a pintar. Es poden pintar aprofifarplantilla que tenen a baix per
seguir els colors, o es poden pintar sense plantikguint els patrons que
cadascun vulgui. Es una aplicacio valida per i@®droid, on s’anomena Kids

Coloring Fun.

o Color: és una aplicacio on mitjan¢ant diferentsoroli diferents gruixors dels
materials es segueix el patr6 per escriure lesefletle I'abecedari. Es una
aplicacio de repeticidé que serveix per treballamiatricitat fina pero de la que

no hi ha que abusar. Es troba disponible per iOS.

o 123 Zoo: es presenten imatges acompanyades daegmnis poden pintar tant
les imatges com els nombres, escollint colors. A ohé treballar la motricitat

fina es treballen les quantitats. Es una aplicdisiponible per iOS i Android.

o ABC Zoo: és una aplicacié en base similar a 123 pgem amb diferents
imatges i treballant les lletres en comptes deattabels nombres. Igualment, és
una aplicacié pensada per treballar la motricitat.fEs una aplicacié disponible
per iOS i Android.

o Peppy Free: es presenten diferents histories goe gue fer avancar movent els
personatges amb els dits, escollint el cami pewvam i quins objectes van
sortint. Es una aplicacio disponible per iOS i Avidr on s’anomena Peppy

Pals Free.
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5. Mdsicai art

=) o | @l()e G

DustBuster2  YouTube  Sound Tou... BiaBla Bla Feal Drum!  Real Piana Magic Butt... JusgosPar... Kids Mus

Son aplicacions que apropen als infants al mémabedsica i I'art, tant per repeticié de
patrons, com per la realitzaciéo de creacions psopfe més a més, hi he inclos el
Youtube ja que crec que és una bona eina per aliisu diferents tipus d’art, sempre
que es faci acuradament i amb criteri.

Les aplicacions seleccionades son les seguents:

o Dust Buster 2: [l'aplicacié conté moltes canconsndescollir. Ofereix la
possibilitat de practicar o directament de tocardac6 al piano. Les tecles del
piano canvien de color quan hi ha que tocar-lexi, Ajuan es perfecciona la
practica de la can¢gd es poden anar desbloquejarédsncangcons amb qué
practicar al piano. Es una aplicacio disponiblei@a.

0 YouTube: és I'aplicacio que porta directament a Made. Ofereix la possibilitat
de crear llistes de reproduccio. Es pot utilitzar peure peces musicals, art o
altres. Es recomanable que els infants utilitzinestp aplicacié en companyia
dels mestres. Es una aplicacio disponible per i@&droid.

0 Sound Touch Lite: ofereix diferents pantalles quasiren instruments musicals,
objectes, animals, etc. que reprodueixen el sofgwada cosa quan es toquen.
Es una aplicaci6 disponible per iOS i Android.

o Bla Bla Bla: aquesta aplicacié ofereix diferentantilles que canvien al detectar
el so de la veu. Es pot utilitzar per treballar aglb infants les diferents
tonalitats, intensitat, registres, etc. al cantpadar. Es una aplicacié disponible
per iOS.
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o Real Drum!: aquesta aplicacié és una bateria campjee reprodueix el s6 de
les bateries reals al tocar cada una de les pagtsngstra. A més a més, es pot
enregistrar la creacio que es realitza i utilitzade base per a continuar creant
musica a sobre d'aquesta. Es una aplicacio disjgopier iOS i Android, on

s’anomena Real Drum Bateria.

o Real Piano: aquesta aplicacié consta en un teelgii@ho on es poden crear
peces musicals lliurement. Es una aplicacié didperger iOS i Android.

0 Magic Buttons: aquesta aplicacié consta de diferemni-aplicacions entre les
gque es troba la possibilitat de pintar lliuremesam es faria en un lleng i
colorejar dibuixos. Es una aplicacié disponible i@ i Android.

0 Juegos Para Nifios: aquesta aplicacio consta decsisentre el que es troba la
opcid de reproduir musiques i cangons seguint la gue I'aplicacié ens déna.
Es pot escollir instrument i cancé. Es una aplizaisponible per iOS.

o Kids Music: aquesta aplicacio ofererix diferentstinments amb que reproduir
musica: tambor, xilofon, piano, trompeta, etc. s @aplicacié disponible per
IOS i Android, on s’anomena 123 Kids Fun MUSIC Free

o0 MonkeyTunes Lite: I'aplicacido presenta una histogia que un avid té un
accident i uns animals troben una caixa amb insnisn Aixi comenca
I'activitat, que presenta diferents musiques i s dii ha que repetir per

reproduir la musica. Es una aplicacié disponibleips.

6. Coneixement i interaccié amb el moén fisic i edugassi valors
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Serveixen per treballar el mén que ens envoltducar en valors als infants d’edats

compreses entre 4 i 7 anys. Moltes d’elles es pteseen forma de joc 0 conte, pel que

els alumnes es motivaran envers el treball mitjahggquestes aplicacions.

Les aplicacions seleccionades son les seguents:

o

Jose Aprendre: és una aplicacio que ensenya rutuadsrs, mitjancant el
personatge de’n Jose. Hi ha diferents contes hestilar les histories. Estan
dividits en “Autocuidados” i “Emociones”. SOn higs curtes que ensenyen als
infants com actuar, per exemple, per fer-se rsetlans, i mostren diferents
situacions en qué es déna una emocio concretandaplicacio disponible per
iOS.

Diana come sano: és una activitat que presenteedtfeactivitats relacionades
amb el menjar sa i saludable i bons habits alimentd&ls infants, per

aconseguir finalitzar les activitats han de sahengjaliments es poden ingerir
cada dia, quins només de tant en tant, etc. Espiigacio disponible per iOS i
Android.

Reciclaje: aquesta aplicacio ajuda als usuarisbarsguin és el contenidor on
s’ha de llencar cada objecte. A més, dona inforind@n trobar els contenidor
més propers. Aixi els infants poden aprendre alecamb aquesta aplicacio.
Esta disponible per iOS. Una aplicacio similartdbem en Android, anomenada

Aprende a reciclar jugando.

Reto de los Alimentos Mundo Noel: aquesta aplic&s principalment un joc,
on el personatge ha d’aconseguir recopilar alimesstkidables i superar
pantalles acumulant monedes, per després podegiragudrear galetes amb el

Pare Noel. Es una aplicaci6 disponible per iOShidubid.

La Vuelta a Casa: aquesta aplicacio esta dispogiaituitament tant en castella
com en catala. Conta la historia d’'un nen de dgs gue torna sol a casa per

primera vegada. La mare li dona consells i recoeleami. Un cop comenca a
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la seva tornada a casa, es troba en la situacjdddiaa una senyora que viu
prop de ca seva i esta perduda. Tota la historizcaecen valors i bon

comportament social. Esta disponible en iOS i Artdro

o El increible chapuzéon de Zoe: consisteix en unacaqb que treballa la
importancia de l'aigua a la nostra societat i cemnfe un Us moderat d’ella, tot
aixd mitjancant una historia-conte en qué Zoe ériatagonista. Es una

aplicacié compatible amb iOS i Android.

o Nico Draco: és una aplicaci6 on trobem un conte posa de manifest la
importancia de I'amistat. A més a meés, ofereix paid de treballar mitjancant

activitats educatives pels infants. Es una aplécdisponible per iOS i Android.

o Colar Mix: és una aplicacié que treballa el nostnéorn per mitja de la realitat
augmentada. S’ofereixen diferents plantilles a rejgw. Un cop esta acabada la
plantilla, s’enfoca amb el mobil i 'animal prenda, amb els colors que se li

hagin donat. Es una aplicacié disponible per i@8droid.

o Encu + Leer: és una aplicacié que ajuda a condalernimals que es poden
trobar al mén en que vivim. Apareixen diferentstigea d’animals amb el nom

de cadascun d’ells. Es una aplicacié disponiblé@st

0 Viste a Alex: és una aplicacié on es pot esco#ir gquina estacio de I'any volem
vestir a n’Alex, el protagonista. S’ha de posdalioba en I'ordre correcte, sino
no accepta que el vesteixin. Es una aplicacié qia& disponible per iOS i

Android, on s’anomena Alex aprende a vestirse solo.
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Aixi, la meva proposta d’aplicacions per a trebadia Educacio Infantil es pot reflectir
en el seguent quadre:

Aprancaaieer JakhuCuentos Espa

Children's...

%

SimonSays

o ¢ ([

YouTube  Sound Tou..

Bla BlaBla Real Dum!  Real Piano Magic Butt... JusgosPar... Kj MonkeyTu.

®Fle O

Rato de Jo... LaMuelta a... El increible.. . Nico Drace FMix  Engy 4 Lear ViSte

(Imatge d’elaboracié propia)
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8. CONCLUSIONS

El recorregut teoric i practic que he realitzataguest estudi ens ajuda a fonamentar
perqué ens trobem en un mon on la educacié nogsantendre’s de la tecnologia en
general, i de la tecnologia mobil en particularnmHpassat d’'un sistema educatiu que
tenia un aula d’informatica per “treballar” amb THE, a tenir la informatica a I'aula de
forma habitual, per treballar dia a dia utilitzalels noves tecnologies com a

dinamitzadores dels processos d’ensenyament-agatgemn per motivar als infants.

Es cert que hi ha diferents tipus de dispositiugildzar, perd en aquest estudi m’he

centrat en les tabletes mobils ja que crec qudesdmeés adients per als infants d’edats
corresponents al cicle d’Educacié Infantil ja qe geu funcionament senzill es poden
utilitzar-les tan sols amb un dit, cosa que elsivadtels permet veure la seva interaccio
amb el dispositiu i els resultats de la mateixéodma instantania i senzilla.

Altres tipus de tecnologia, com els ordinadors eremple, requereixen habilitats

motrius més complicades: un fet com pot ser udititel ratoli amb precisio és més

complicat del que, a priori, ens pot semblar aldtad

A més a meés, la gran quantitat d’aplicacions ghars’creat per a treballar continguts
educatius per mitja de tecnologia mobil déna supoiteleccio d’aquest tipus de
dispositius per a iniciar als infants en les TIQreds aviat possible, ja que els donara
coneixements com un dels objectius del CurriculiBdacacié Infantil de les llles
Balears ens dius: “f) Desenvolupar habilitats coiwatives en diferents llenguatges i
formes d’expressio: (...) Iniciar-se en les habisiteglacionades amb les tecnologies de

la informacioé i de la comunicaci6”.

Si ja des d’edats inicials es treballa mitjancastrioves tecnologies els infants assoliran
competéncies que els ajudaran a ser més habiks etiliizacio de les mateixes, i per
tant, els convertiran en ciutadans preparats pet o& segle XXI. Crec que per
aconseguir ciutadans realment preparats per a 3¢l els centres educatius hi tenen
molt a fer, i el primer de tot es estar-ne consgan i preparar-se, ja que no tan sols els

infants han de formar-se en TIC, sin0 que tambénwstres. Moltes vegades ens
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trobem que els infants, com a nadius digitals gug $enen més habilitats que els
mestres, pel que és necessari que els docentsntinga bona formacié i es sentin
comodes en la utilitzacio i les multiples possiats didactiques que ofereixen les noves

tecnologies per tal d’ajudar als infants a deserpan les seves competéencies digitals.

Hem de ser conscients que I'educacié que rebiiné&sts és un element determinant
per a la seva posterior utilitzaciéo o no de lesesaecnologies, i per tant, per a afavorir
la seva inclusié en la Societat de la Informacpepa la seva exclusio de la mateixa.

Com a mestres conscienciats d’aquesta importacoi, que hem de treballar per

afavorir la inclusio dels infants, mai la exclusi@aquests.

En general, ben utilitzades, les tabletes compopeques problematiques i molts
aspectes positius que sumen valor afegit als psosed’ensenyament i aprenentatge
dels infants. Amb “ben utilitzades” em refereixoccanéixer els riscos que s’han de
preveure per evitar les males practiques amb resunadequats, o fins i tot amb usos
inadequats dels mateixos dispositius, ja sigui teexcessiu, reproduccio de models

tradicionals per mitja de la tecnologia, etc.

En aquest aspecte, crec que la separacid6 de la etémem linglistica i la
grafomotricitat en dos apartats diferenciats denkva proposta d’aplicacions no és
casual. En la meva opinié, no podem centrar la edémgia linglistica en reproduir
patrons preestablerts, entre unes linies preesiehlé d’una forma determinada, ja que
aixo no és competéncia, €s grafomotricitat. Sia glk treballar la motricitat fina amb
els infants i s’ha de treballar el tra¢c per a mdlola seva escriptura, pero no podem
pensar que fent aixo estem fent que I'infant adgxiita capacitat d’entendre i produir,
ja que tan sols repeteix patrons. Crec que no Hetilitdar les tabletes com si fossin els
coneguts “Quadernets Rubio” en versi¢ digital. Podgprofitar I'atractiu que té la
tecnologia pels infants per millorar la seva gradtnoitat, per0 no hem d’abusar
d’aquestes aplicacions ni dedicar un temps excesslas mateixes, ja que seria
contraproducent.
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Si tornem el Curriculum d’Educacio Infantil de l#es Balears, trobem que ens diu que
Els continguts educatius s’han d’abordar per ndtgctivitats globalitzades que
tenguin interes i significat per als infants, quartpixin de les situacions
quotidianes del centre i de l'entorn, que permeimcorporar les seves
experiéencies i aprenentatges i que s’adequin seless caracteristiques evolutives
I als seus ritmes i estils d’aprenentatge; s’haaisibilita I'atencio a la diversitat;
'avaluacié ha de ser continuada i no puntual;, sthe treballar de forma
cooperativa entre els pares mares o tutors.

Tots aquests apartats son facilment executablegegra les tabletes, ja que propicien el
treball col-laboratiu respectant els ritmes de sadla dels nens i nenes que formen part
del grup classe, permetent una avaluacid constalst idfants i a més faciliten la
comunicacié i cooperacié entre el centre i les fi@syija que es pot comunicar als pares
gue s'esta treballant i que aquests continuin gengntatges a casa, anant tots en la

mateixa direccio.

Com també he comentat al llarg del treball, nostm beneficis, hi ha que tenir en
compte els riscs que comporten les noves tecnalggee saber com afrontar-los i

treballar per minimitzar aquests riscs, potencrantels beneficis.

Crec que els més importants son el perill de pegsara tecnologia mobil per si sola
millorara I'educacio i la bretxa digital que acompa a les noves tecnologies.

La tecnologia mobil ajuda, perd no ho fa tot pemsateixa. Es requereix un important
treball per part dels docents, tant a nivell demiaeié d’ells mateixos, com de
planificacié i avaluacié de les classes i dels ltagique es van obtenint per a poder
realitzar canvis i adaptar allo que s’esta fenpme amb la intencionalitat de millorar
la qualitat dels processos d’ensenyament i apratggntja que I'important en el mon de
I'educacié sbn els infants, i com a tal, hem deaealld que més els benefici i ajudi,
ens suposi I'esfor¢ que ens suposi. Es molt fagilspr que com el m-learning s’esta
convertint en un corrent preponderant, amb intmotililetes a les aules ja ho tenim tot
fet, perd no és aixi, i com a mestres hem de sarenscients i treballar com cal,
planificant i modificant segons els vertaders ie$sps i necessitats dels infants a qui
ens adrecem.
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A més a més, el preu de la tecnologia esta dismtinleis tabletes cada vegada s6n més
assequibles. Abans el cost inicial dels llibrest il material escolar necessari per portar
a terme les classes era molt elevat; avui substigjuesta despesa en material escolar

per despesa en material tecnologic que s'utilitaadantre de les classes.

Crec que si, la bretxa digital existeix, i hem iddallar amb tots els nostres recursos per
minimitzar-la el maxim possible, pero no tan satsaduint tecnologies a les aules, sin6
donant als infants els coneixements, la formadidfabetitzacié digital necessaria per
saber utilitzar les eines al seu abast i extreule’mformacié que necessiten en cada

moment, per ser competents en tots els aspectes.

Es cert que un treball com aquest requereix mépgenplanificacié que I'educacio
tradicional, perd en la meva opinio, el resultatvah la pena. Es la nostra obligacio
com a professionals aconseguir l'interes i motidadels infants enfront les nostres
propostes de treball, i formar-nos en les novesipiitats que van sorgint per donar el

millor possible als alumnes amb que treballem.

En aquest punt crec que és important realitzaautevaluacié en que em plantejo si he
aconseguit els objectius que em proposava trelal@incipi de I'estudi.

Crec que si he aconseguit plasmar I'evolucié dedaologia en la societat en que ens
trobem immersos i explicar qué és el m-learningsi possibilitats que ofereix, sense
oblidar els riscs que comporta. Tot i aix0, lessiuftats i beneficis que reporta sén

superiors a les contraposicions i €s una bona ogeifreball en educacio a tots els

nivells, i de forma més especifica, al cicle d’mtfh

També he aconseguit elaborar una proposta d’amitgcclassificades en grans grups
que parteixen de les competencies que exposardc@um d’Educacio Infantil de la
nostra Comunitat Autonoma, pero que esta adaptddarealitat de les aules, ja que
algunes de les competencies es treballen de fanphcita mitjancant les aplicacions

en general i altres materies que es treballen @é a’infantii em semblen prou
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rellevants com per dedicar-los un apartat espedifien és el cas de l'anglés o la

musica.

Realitzant la meva recerca per la xarxa em vaighadque no hi havia classificacions
d’'aplicacions valides per a treballar en Educanfaritil que fossin totalment gratuites,
se’n poden trobar algunes, si, pero totes inclamicacions a pagament. Per aixo em
va semblar molt interessant crear la meva propestdusivament amb aplicacions

gratuites que no per ser-ho fossin de baixa qudlit@ he aconseguit.

Tant en la part de la teoria, com amb la mateio@@sta practica en qlestio, queda clar
que l'escola assumeix un paper molt important aréhde treballar la competéncia
digital i formar als alumnes adientment per aconsegie siguin realment ciutadans del
segle XXI, pero no ha de treballar tota sola, ped arec que la proposta també ajuda
en aquest aspecte, ja que es pot compartir anfartd@lies i treballar tots junts en una

mateixa direccid, aconseguint un millor resultds pefants.

En la meva opinid, la meva proposta és encertadievant, pero al haver-la realitzat
només a nivell teodric, sense haver pogut posamlgractica amb infants d’edats
similars a aquelles a qui va dirigit ja que aquasf jo no realitzo practiques a cap

centre, no sé ben bé si sén significatives i elsvan i reforcen els seus aprenentatges.

Per aixd, com a propostes de futur i coses a raillem plantejo els seglients punts:

o Posar en practica la proposta d’aplicacions amdmisfper poder comprovar els

resultats que se’n obtenen i si realment és adaguad

o Portar més enlla les aplicacions que s'utilitzem feballar amb tecnologia
mobil. Passar de cercar aplicacions creades deafglobal, que serveixen per a
tothom en major o menor mesura, a crear aplicactues responguin a les

necessitats reals dels alumnes amb que es treballa.
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Aquesta passa endavant requereix molta implicamiart dels docents, ja que
suposa formar-se en la creaci6 d'aplicacions, pero que seria tan satisfactori
veure com els infants aprenen i gaudeixen, poderpoovar si les nostres
premisses al respecte de les seves necessitatsiaidn si hi ha coses a millorar

i canviar en l'aplicacid en questid per tal deltemés adaptada a ells, etc. que
val la pena I'esforg.

0 Aconseguir que les aplicacions educatives es deiilorma lliure sota llicéncies
com les de Creative Commons, amb la Unica finatitatonseguir millorar la
qualitat de l'educacié dels nostres infants, ollidbaspecte lucratiu de les

aplicacions.

Per aix0, haurien de ser de lliure utilitzaci@mnse cost algun, al igual que s’ha
fet amb les creacions per mitja de llicencies digjja que en el moment en qué
una aplicacié es crea pensant en el benefici morggia pot reportar, pot ser
que deixi de banda els vertaders interessos dé&sta Serien millors les
aplicacions de lliure descarrega i lliure modifiGacaixi es podrien crear i
adaptar de forma cooperativa, ja que no tots émiis son iguals, i qui millor
que els professionals que treballen amb ells cadpet dissenyar els programes

amb que interactuaran?
Crec que aguestes passes serien una bona fornanade abntinuitat a aquest treball i

coneixer I'adequacié de la proposta, o els puntaodificar, sempre pensant en el

benefici que reportara als infants.
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