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Con el Intel Inspector sobre aspectos
relacionados con la memoria (Blair-Chappell &

Figura 3. Resultados de Inspector

Fuente:

Con el Intel Advisor para identificar los
tiempos y el cddigo que se puede optimizar con

Figura 4. Resultados de Advisor
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Stokes, 2012) (ver figura 3).

programacidon en paralelo (Supalov, Semin,
Dahnken, & Klemm, 2014) (ver figura 4).
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Los tiempos de respuesta capturados desde el
cddigo fuente nativo (ver figura 4).

Figura 5. Tiempos por método de ordenamiento

Fuente:

Y por ultimo el uso de procesadores y de CPU
por parte del administrador de tareas, seccion de
rendimiento en Windows 7 (ver figura 6).

Figura 6. Administrador de tareas - Rendimiento

Fuente:

Una vez se tienen estos datos, se ejecuta el
programa de Intel Advisor y realiza las
anotaciones sugeridas dentro del codigo fuente, a
esta etapa la llamaramos paralelizar el codigo,
que através de estas anotaciones llama a librerias
para acceder y utilizar de forma eficiente los
procesadores y recursos con los que cuenta el
equipo de computo de forma simultanea.

Y finalmente volver a recolectar los datos

[+D Revista de Investigaciones ISSN 22561676

sobre este nuevo codigo paralelizado que es el
algoritmo experimental para tomar los nuevos
datos y comparar con los anteriores para
establecer la relaciéon y el impacto que son el
objetivo del estudio para presentar los resultados
y responder la pregunta de investigacion.

Resultados

Las herramientas de Intel permiten revisar
con detalle aspectos que antes no se podian
cuantificar como es el tiempo y consumo de
recursos por cada una de las sentencias de
programacion de forma detallada.

Esto no solo permite mejorar el rendimiento
de una aplicacién informdatica sino revisar
posibles habitos y falencias en los
programadores, como agentes que influyen
directamente con la eficiencia de un programa.

La programacion tradicional ha generado la
vision de revisar un problema de forma
secuencial, un evento después de otro; pero, el
mundo real sucede en paralelo, lo que debe
reflejarse en los algoritmos con la utilizacién de
los diferentes recursos que dispone un equipo de
computo, y para esto Intel facilita la
paralelizacion de un programa con su
herramienta de Intel Advisor.

En el escenario de control se dio un consumo
de recursos en la CPU del 32%, que permite
apreciar como utiliza un procesador mientras los
otros no son utilizados eficientemente para
resolver el problema (ver figura 7).
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Figura 7. Escenario control, consumo de la CPU y tiempos de proceso.

Fuente: propia.

Por otra parte, el cddigo paralelizado o con
instrucciones que incorporan la programacion en
paralelo no solo bajé este consumo de CPU al
4%, sino que evidenciaron el uso de los

diferentes procesadores para resolver e

1

problema en el menor tiempo posible (ver figura

8).

Figura 8. Escenario experimental, uso de la CPU y tiempos de proceso.
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Fuente: propia.

[+D Revista de Investigaciones ISSN 225616
Volumen 4 Numero 2 Julio - Diciembre de 2014 p.p 23-

76
33

31



32

RAFAEL RICARDO MANTILLA GUIZA

Una mirada entre programacion paralela y la tradicional en la practica educativa.

Cabe resaltar que el analisis demostrd que el
mayor consumo de tiempo estaba presente en las
instrucciones relacionadas con la gestion del
archivo tanto de lectura como de escritura del
mismo, y por otra parte de los ciclos repetitivos o
de iteraccion como el “for o para” utilizados para
el ordenamiento.

La herramienta supone unos nuevos recursos
informaticos para los programadores,
estudiantes para desarrollar aplicaciones de alto
desempefio en la gestion de problemas con
calculos complejos para ser mas competitivos
con sus productos y mejorar sus competencias
especificas.

El impacto del estudio, trae consigo la
importancia de formar a estudiantes y
desarrolladores en la aplicacion de técnicas que
generen algoritmos eficientes que gestionen los
recursos hardware en su totalidad sacando el
mayor provecho posible, en respuesta que la
tendencia de los equipos de cdmputo no esta en
sacar al mercado procesadores mas rapidos, sino
procesadores con varios nucleos que permiten
ser mas eficientes al manejar de forma paralela
los procesos.

Finalmente, teniendo en cuenta la vida util
que tiene un equipo de computo, se puede afirmar
que antes de desechar un computador ya sea
portatil, desktop, tableta, etc., que generalmente
siguen en funcionamiento y antes de adquirir un
nuevo equipo con mayor prestacion de servicios
o por deseo de renovar; se le diera un uso 6ptimo
de los recursos que brinda mientras presta su vida
util.
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