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1. Resum

Per la meva experiencia personal com estudiant de comptabilitat he pogut
comprovar que el metode tradicional d’ensenyament en l'ambit de la
comptabilitat no sempre és efectiu. El temps a l'aula es dedica a I'explicacié per
part del docent dels continguts teodrics i 'exemplificacié dels casos practics a la
pissarra, de forma magistral. La posada en practica dels continguts teorics es
realitza a casa, sense 'ajuda del docent. Al disposar en la majoria d’ocasions del
solucionari dels casos practics, els alumnes realitzen un aprenentatge basat en

la memoritzacio i la repeticio, per tant no s’assoleix un aprenentatge significatiu.

Es proposa com alternativa al model tradicional, una proposta basada en model
Flipped Classroom, la qual permet disposar a I'aula de molt més temps per a la

posada en practica dels continguts.

La proposta s’emmarca en el modul de Téecnica Comptable, corresponent al
primer curs del cicle formatiu de Téecnic en Gestié Administrativa a través d’'una
sequenciacio didactica que enllaca els continguts a treballar, la visualitzacié del

videos i el desenvolupament d’activitats a classe.

Es proposa la utilitzacié d’'una metodologia variada, combinant la realitzacié de
suposits practics amb técniques de treball cooperatiu i aprenentatge basat en el
joc. El que es pretén és potenciar la capacitat de treball en equip, competéncia
altament demandada per accedir al mercat laboral i també, la motivacié dels

alumnes, rompent el mite de qué estudiar comptabilitat €s avorrit.

Paraules clau: Flipped Classroom, Técnica Comptable, treball cooperatiu,

gamificacio.
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3. Introduccio

Al llarg del master en diverses assignatures ens han esmentat el model Flipped
Classroom, fins i tot en alguna d’elles el varem posar en practica. Pero la idea de

crear una proposta basada en aquest model neix arran de dues conversacions.

La primera amb un professor, del departament d’Administracié i Gestio, del
centre on vaig realitzar les practiques, IES Manacor. Em va demanar la meva
opinié sobre aquest model i em va mencionar que n’estava molt interessat, ja
que li agradaria posar-ho en practica i aixi disposar de més temps a l'aula per
incrementar l'atencié personalitzada als alumnes a I'hora de realitzar casos

practics.

La segona conversa va ser amb les meves amigues, moltes d’elles mestres o
professores, que em comentaven que veien en aquest model una bona
oportunitat per aprofitar millor el temps a l'aula, perd que no sabien molt bé com

posar-ho en practica.

Per tant, vaig veure una oportunitat amb el model Flipped Classroom per crear
una proposta didactica atractiva i que m’engrescava. Vaig optar per aplicar-la al
modul de Tecnica Comptable per qué ja I'havia treballat al llarg del master i, per

la meva formacié, em sent molt comoda amb el seu contingut.

Per altra banda, he optat per incloure les metodologies del treball cooperatiu i de
'aprenentatge basant en el joc per donar una volta de fulla al que he viscut
sempre com a estudiant: classes magistrals, resolucié de problemes a casa i de

forma individual, ... i apostar per un model centrat en I'alumne.



4. Objectius del treball

Objectiu principal:

v Elaborar una proposta didactica basada en el model Flipped Classroom
en el Cicle Formatiu de Grau Mitja de Gestié Administrativa, dins el modul

de Tecnica Comptable.
Objectius secundaris:

v" Desenvolupar tasques engrescadores, emprant la metodologia de

I'aprenentatge basat en el joc en 'ambit de la comptabilitat.

v Incloure activitats basades en la metodologia del treball cooperatiu per

potenciar el treball en equip.

v Incrementar I'atencié personalitzada del docent cap a I'alumnat dins l'aula.



5. Estat de la questio

5.1. Flipped Classroom.

Santiago (2014) defineix Flipped Classroom com “un model pedagogic que
transfereix la feina de determinats processos d’aprenentatge fora de l'aula i
empra el temps de classe, juntament amb I'experiéncia del docent, per facilitar i

potenciar altres processos d’adquisicio i practica dels coneixements dins l'aula.”

Lopez (2015) estableix que I'aprenentatge en el model tradicional s’inicia a I'aula
amb la instruccié del docent i 'aprenentatge (passiu) de I'alumne, mentre que
I'assimilacié dels conceptes es desenvolupa a casa sense el suport del docent.
Per altra banda, en el model Flipped Classroom el punt d’inici és a casa on, de
forma autonoma, l'alumne adquireix els coneixements i a l'aula comparteix i

consolida I'aprenentatge amb el suport del docent i els companys. (Grafic 1).

Prensky M. (2012) reflexiona que el model Flipped Classroom, en part no és més
que la versio contemporania de fer que els alumnes llegeixin a casa la llicé el dia
anterior a la classe i I'endema es comenta i es fan exercicis practics sobre
aguests continguts. No obstant aix0, I'Us de noves tecnologies actualitza la

metodologia.

Docente Alumno Asimilacién de

instruye aprende conceptos

MODELO TRADICIONAL

Durante la clase Después de la clase

Alumno adquiere
conocimientos

Compartir Docente consolida
informacién aprendizaje

R

ENFOQUE AULA INVERTIDA

Durante la clase

Antes de la clase

Grafic 1 Model tradicional i Flipped Classroom.
Font: Lopez (2015)



Jonathan Bergmann i Aaron Sams sén els pares del metode Flipped Classroom.
Tal com narren en el seu llibre Dale la vuelta a tu classe (Ediciones SM, 2014)
ambdds, comencgaren a treballar 'any 2006 com a professors de quimica a la
Woodland Park High School, de Woodland Park, Colorado. A l'estar ubicada en
una amplia zona rural, van detectar que el grau d’absentisme dels seus alumnes
era bastant elevat, ja que molts d’ells vivien lluny del centre i a més, practicaven

diverses activitats extraescolars.

Per comoditat seva i davant l'alt grau d’absentisme van decidir comencar a
gravar les seves classes i aixi quan un alumne faltava a classe li facilitaven la
gravacié (a través d'un lloc web). La seva sorpresa va ser quan es van
assabentar que molts d’alumnes miraven els seus videos, tot i haver assistit a
classe. Els utilitzaven per completar els apunts o per repassar abans de

'examen.

Aaron i Jon, a vegades se sentien frustrats en veure que els seus alumnes no
eren capacos d’aplicar de forma util els continguts treballats a classe, fins que
Aaron va fer la seglent reflexid, que fou I'impuls per crear el model Flipped

Classroom:

El momento en que los alumnos necesitan que esté fisicamente
presente con ellos es cuando se atascan en un tema y necesitan mi
ayuda personal. No me necesitan en el aula con ellos para darles
contenidos, los contenidos lo pueden recibir por su cuenta.

Bergmann i Sams (2012).

| es varen demanar que passaria si gravessin totes les seves exposicions, els
alumnes miressin els videos com a tasca a casa i el temps de la classe
presencial el dediquessin a la resolucié dels dubtes. Durant el curs segient,
2007-2008 a les assignatures de Quimica i Quimica avancada ho posaren en
practica i fou el naixement del model Flipped Classroom.

En I'ambit nacional destaquen els autors Javier Tourdn i Raul Santiago, aquests
conceben el Flipped Classroom com un model didactic en el qual els estudiants

aprenen nou contingut a través de video tutorials en linia, habitualment a casa; i



que el que es consideraven “deures”, es realitzen ara a I'aula amb el professor
oferint orientacid més personalitzada i interaccio amb els estudiants. (Tourén y
Santiago, 2013).

Bergmann i Sams (2012) exposen diverses raons per les quals es justifica la

utilitzacié del model Flipped Classroom, a continuacio destac les més rellevants:
v/ Xerrar el mateix idioma que els alumnes.

La majoria dels alumnes actuals sén fruit de I'era digital. Utilitzen diariament i per
les seves tasques quotidianes, eines digitals (xarxes socials, blocs, diaris
digitals, correu electronic, ...) per tant, el fet de visualitzar els continguts teorics
de les materies estudiades en format video (penjat en qualsevol lloc web) no els

hi resultara estrany.

Diversos docents afirmen estar admirats de la manca de sorpresa dels seus
alumnes davant I'is d’aquest model, ja que estan acostumats en la seva vida
diaria a recérrer a visualitzar videos, especialment a Youtube, davant d’'una

inquietud.

v" Permet posar en “pausa” i “rebobinar” al professor i millorar I'atencié a la

diversitat.

No tots els alumnes tenen el mateix ritme d’aprenentatge. Per a uns el ritme de

I'exposicid magistral sera massa lent i per a altres massa rapid.

Bergmann i Sams (2012) afirmen que a través del model Flipped Classroom, el
qgue feim és entregar als alumnes el poder de posar pausa al professor el temps
de I'explicacio virtual i per tant, de controlar el temps que necessitin per assimilar
el que s’explica, prendre nota, realitzar consultes o formular preguntes. A més,

cada alumne pot veure el video quantes vegades consideri oportunes.

Quan s'’introdueix el model Flipped Classroom als alumnes és necessari establir

unes pautes de recomanacioé a I'hora de visualitzar els videos i agafar notes.



Per altra banda, destaquen que aquest model de classe invertida els hi permet
realitzar una major atencié en els alumnes amb problemes d’aprenentatge, ja el
docent disposa de més temps a classe per realitzar tasques de suport

personalitzat.
v Millora la relacié alumne - professor.

El docent canvia el seu rol dins l'aula, tal com indica Bergmann. El professor
passa de ser un presentador de continguts a ser un assessor d’aprenentatge,
per tant, la visi0 que tenen els alumnes de la seva figura també es veu

modificada.

A més, la relacié és molt més fluida, ja que amb el model Flipped Classroom el
docent, durant la classe, treballa de forma individualitzada o en petits grups,
respon dubtes, preguntes, comenta la practica, etc. Per tant, passa a

desenvolupar el paper d’un tutor.

La taxonomia de Bloom, creada el 1956 per Benjamin Bloom (Universitat de
Chicago), és un referent mundial en el desenvolupament dels processos
d’ensenyament i aprenentatge, aixi com per corroborar el nivell cognitiu dels
estudiants. Parra (2017) destaca que el model Flipped Classroom, a l'igual que
totes les metodologies, té uns fonaments cognitius i connecta amb la taxonomia
de Bloom, correlacionant els seus diferents nivells de pensament amb les

tasques a realitzar en els diferents escenaris d’aprenentatge.

La Taxonomia de Bloom estructura el procés d’aprenentatge, establint una
jerarquitzacié ascendent de les habilitats de I'alumne. ElI 2001 Loris Anderson i
David R. Krathwoht, antics alumnes de Bloom, van publicar una versio revisada
de la taxonomia original, creada el 1956. Davila (2016) recull graficament la
comparacié on la versié revisada modifica els dos darrers nivells de pensament
d’ordre superior, a més passa de categoritzar les etapes a través de substantius

a fer-ho a través de verbs. (Grafic 2)
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Taxonomia de Bloom

Avalu Pensament Ordre Superior
acié t g
Sintesi Avaluar
Analisi Analitzar
Aplicacié Aplicar
Comprensio Comprendre
Coneixement Recordar
—
1956 Pensament Ordre Inferior 2000 Revisada:

Anderson & Krathwohl

Grafic 2 Taxonomia de Bloom i versio6 revisada.

Font: Davila (2016)

Parra (2017) destaca que en el métode tradicional d’ensenyament, el dos
primers nivells es desenvolupen dins laula a través de les explicacions
magistrals dels docents, on I'alumne es limita a escolar i prendre nota. Mentre
els nivells més elevats, es desenvolupen a casa, on l'alumne transfereix la
informacié en coneixement desenvolupant tasques més complexes, en abséncia

del docent.

Tal com estableix, Raul Santiago, Eludant.es (2014), en el model Flipped
Classroom es produeix I'efecte invers. L'alumne treballa a casa les primeres
fases del procés d’aprenentatge, les d’odres inferiors: recordar, comprendre i fins
i tot aplicar, a través dels videos facilitats pel docent. Mentre les hores de classe
es dediquen a desenvolupar tasques centrades en les fases d’orde superior:

analitzar, avaluar i crear, amb I'ajuda presencial del docent. (Grafic 3).
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Taxonomia Bloom (revisada) i Flipped Classroom

Habilitats de pensament Temps a l'aula
d'ordre superior
Crear
Activitats a
laula Avaluar
Analitzar
Aplicar
Activitats a Comprendre
casa
Recordar

Habilitats de pensament
d'ordre inferior

Grafic 3 Taxonomia de Bloom i Flipped Classroom.
Elaboracio propia. Font: Eludant.es (2014).

5.2. Model centrat en I'estudiant. El nou rol del 'alumne i el docent.

El model Flipped Classroom esta enfocat a atorgar a I'alumne el paper de
protagonista del seu propi aprenentatge, tal com afirmen Bergmann J., i Sams A.
(2012): la classe gira voltant dels alumnes i no dels docents, ells son els
responsables de veure els videos i de formular les preguntes adequades en cas
de dubtes, per tant, de completar i compartir la seva feina.

El Flipped Classroom encaixa dins un model centrat en l'estudiant. Tourdn,
Santiago i Diez (2015) estableixen una série de comparacions entre el model
tradicional centrat en el professor i el model centrat en I'alumne. (Taula 1)

Taula 1
Comparacié model centrat en el professor i model centrat en l'alumne.

Model centrar en el professor Model centrat en I'’estudiant
El coneixement es transmet del docent a Els estudiants construeixen els
'estudiant. coneixements a través de la recerca i la

sintesi de la informacié i la integren amb
competéncies de comunicacio, indagacio,
pensament critic, resolucié de problemes,
etc.
Els estudiants reben la informacié de forma Els estudiants estan implicats activament en
passiva. 'aprenentatge.
L'émfasi es centra en [ladquisici6 de L'émfasi es centre en com \utilitzar i
coneixements fora del context en el que comunicar el coneixement del forma efectiva

aquests seran emprats. en un context real.
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El rol del professor consisteix essencialment

en ser un proveidor d’informacid i un
avaluador.

Ensenyanca i avaluacio se separen

El rol del professor és assessorar i facilitar.
El professor i els estudiants avaluen
conjuntament.

Ensenyanca i avaluacio van entrellagades.

L’avaluaci6  s'utilitza  per  monitoritzar L’avaluacié s'utilitza per promoure i
I'aprenentatge diagnosticar I'aprenentatge.
L’émfasi es posa en les respostes correctes. L'émfasi es posa en generar millors

preguntes i aprendre dels errors.

L’'aprenentatge  “desitjat” és  avaluat L’aprenentatge  “desitjat” és avaluat
indirectament a través de proves directament mitjancant la utilitzaci6 de
estandarditzades. treballs, projectes, practiques, portafolis, etc.
L’enfocament es centra en una sola Lenfocament sol ser multidisciplinar.

disciplina.

La cultura és competitiva i individualista. La cultura és cooperativa o de col-laboracio,

d’ajuda.
Només els estudiants es contemplen com a ElI docent i els estudiants aprenen
aprenents. conjuntament.

Elaboracio propia. Font: Tourén, Santiago i Diez (2015)

Prensky (2014) conclou que “en el model de classe invertida I'antic paper
educatiu de transmetre informaci6 ha se ser substituit per ensenyar als

estudiants ensenyar-se a ells mateixos”.

5.3. Metodologies

Angelini (2014) estableix que I'eficacia del model Flipped Classroom es causada
per un conjunt de factors, que van des de l'autonomia de l'alumnat fins a

I'adaptabilitat del model a altres métodes d’aprenentatge.

Raul Santiago, Eludant.es (2014), presenta el model Flipped Classroom com un
model que permet ser integrat amb altres metodologies. Estableix una
visualitzacio a traves de cercles concentrics del model de tal forma que el nucli
és l'aprenentatge basat en I'alumne, envoltat de les tecnologies de la informacio
que l'ajuden a assolir el seu aprenentatge (tant formal, com informal). En una

tercera capa situa les técniques didactiques, que corresponen al treball del
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docent a l'aula. En una quarta capa se situen les metodologies didactiques, les
quals han de ser coherents amb el model i les técniques, a més han d’emfatitzar
I'aprenentatge basat en I'alumne. Finalment, en la darrera capa se situa el model
Flipped Classroom, el qual no és una metodologia, siné un sistema que permet

ser compaginat amb diverses metodologies. (Grafic 4).

Educacion del siglo XXI
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Grafic 4 Visualitzacié del model.

Font: Eludant.es (2014)

Per tant, s’han d’establir les metodologies que es treballaran a l'aula, en les
quals es fomentaran les técniques i activitats desenvolupades. En la present
proposta s’aposta per una combinacié variada de metodologies. Es combinen
activitat de resolucié de casos practics de forma individual amb activitats grupals

basades en les metodologies de treball cooperatiu i aprenentatge basat en el joc.

La metodologia de I'aprenentatge basat en el joc o també coneguda amb el nom
de gamificacié (provinent del terme anglés gamification), es defineix segons
Gallego, Molina i Llorens (2014) com I'is d’estratégies, models, dinamiques,
mecanismes i elements propis del joc, en contextos aliens a aquest, amb
l'objectiu de transmetre un missatge, uns continguts o modificar un
comportament, a través d’una experiéncia ludica que afavoreixi la motivacio, la

implicacié i la diversio.

14



Gonzalez (2014) argumenta que la metodologia de la gamificacio, juntament
amb d’altres com I'aprenentatge basat en projectes (ABP), el Desing Thinking o
el Visual Thinking, afavoreix a estimular la participacié dels estudiants, el
pensament creatiu i innovador, a més de potenciar I'autonomia i facilitar

'aprenentatge en competéncies transversals i personals.

Ens centrarem amb [l'aplicacié de la gamificacid6 a les aules a través de la
categoria de jocs anomenada, en anglés, quiz o quizzes , consistent en un joc de
preguntes i respostes. La seva aplicacio es pot realitzar de forma convencional a

través d’un joc de taula o bé amb el suport de les TIC.

Si s’aposta per I'is de noves tecnologies, un del més destacats és el Kahoot!.
Ramirez (2017) ho defineix com un servei web o aplicaci6 mobil, d’educacié
social i gamificada. Es tracta d’'una eina molt util pels docents i estudiants per

aprendre i repassar conceptes com si es tractes d’'un concurs.

Aquesta aplicacié ens permet crear un joc personalitzat, el docent creara el
questionari en base als continguts i objectius d’aprenentatge treballats. Els
alumnes respondran al guestionari a través del seu dispositiu mobil. Es planteja
als alumnes com una competicid, ja que un cop finalitzat el questionari es mostra
un podium amb els alumnes que han encertat més preguntes. A més, es limita el

temps de resposta per a cada pregunta.

Per altra banda, si es prefereix no incloure I'is de les TIC podem crear el nostre

joc de taula, a partir dels jocs comercials com el Trivial.

S’opta per I'aplicacié d’aquesta metodologia en diverses activitats d’avaluacio
formativa. A través del joc, els alumnes podran repassar conceptes i avaluar el

seu grau d’assoliment d’una forma ludica i motivadora.

Stainback i Stainback (2007) defineixen el treball cooperatiu com un model
d’ensenyament en el que s’emfatitza 'abséncia de competicio i el repartiment

igualitari de tasques i responsabilitats. Cada alumne és un membre important pel
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seu grup i es converteix en algu valués per les responsabilitats que assumeix

amb la resta i el rol que desenvolupa al treballar en equip i ajudar als altres.

El desenvolupament d’activitats de treball cooperatiu ens permetra incrementar
la capacitat de treball en equip dels alumnes, potenciant aixi una de les
competéncies més demandades en el mon laboral. A més, permetra que els
alumnes es beneficiin del suport del seus propis companys a I'hora de treballar

I'aplicacio dels continguts practics a l'aula.

Asencio (2018) justifica la integracio del aprenentatge cooperatiu en el model

Flipped Classroom:

Cuando utilizamos el modelo flipped learning o flipped classroom es
porque queremos aprovechar al maximo el tiempo del aula. Desde
hace 4 afos, estoy utilizando en mi espacio grupal (clase) una
metodologia cooperativa, porque pienso, creo y he visto que mejora
las relaciones de los alumnos/as, los prepara para la vida (compartir,
cooperar, colaborar) y les hace aprender mejor los contenidos gracias
a las ayudas de sus iguales. Porque cuando un alumno/a es capaz de
enseflar algun contenido a otro es porque realmente lo ha
interiorizado. Es decir, en la relacion entre un alumno que actiia como
un tutor y el alumno al que esta ensefiando, el mas beneficiado es el

gue actla como tutor. (Asencio, 2018)

Existeixen multitud de dinamiques o técniques per I'aplicacié de I'aprenentatge
cooperatiu, a continuacio s’exemplifiquen dues dinamiques de treball cooperatiu,

exposades per Pujolas (2008).
v 1-2-4

Consisteix en una estructura simple de treball cooperatiu. Es dividira la classe
en grups petits de quatre alumnes. L’activitat s’inicia amb el plantejament d’'una
guestié al grup classe, per part del docent. En la primera etapa, de forma
individual cada alumne desenvolupara la resposta. Posteriorment, s’agruparan

per parelles amb els companys del grup de quatre i intercanviaran les
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respostes. Finalment, s’agrupara tot I'equip de quatre i en base a les respostes

confeccionades per les parelles, elaboraran una Unica resposta conjunta.

v" Trencaclosques o Jiksaw

Es una estructura cooperativa complexa o técnica cooperativa. Es molt Gtil en
aguelles arees on els coneixements a treballar son facilment divisibles, com les
ciencies experimentals, la historia o la literatura. Es formen grups heterogenis de
4 0 5 membres. Els continguts a treballar es fragmenten amb el mateix nombre
que el nombre de membres que conformen els grups, per tant es podra assignar
un contingut segmentat a cada component. Consta de diferents etapes, amb

agrupaments diferents (grafic 5).

En la primera etapa, cada alumne treballa el subtema assignat de forma
individual, per posteriorment posar a formar els anomenats “grups d’experts”.
Aquests estan conformats per tots els alumnes que han treballat el mateix
subtema. A través d’aquesta agrupacio es prenen que els alumnes aprofundeixin
en el subtema assignat, intercanviin informacid, resolguin dubtes, confeccionin
esquemes 0 mapes conceptuals,... és a dir, que es transformin en una mena

d’experts en el subtema assignat.

Finalment, cada alumne retornara al seu grup d’origen i es responsabilitzara de
transmetre als seus companys els coneixements assolits sobre el seu subtema.

Els alumnes es necessiten entre ells per poder assolir 'aprenentatge complet.

Tecnica trencaclosques

Divisié del tema

b

Treball individual

Grup d'experts

Y

il

Grup d'origen

2. Docent present a totes les fases de l'activitat

Grafic 5 Técnica Trencaclosques.
Elaboracio propia
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5.4. El modul de Técnica Comptable

El modul de Tecnica Comptable, es cursa al primer curs del titol de formacié
professional de Teécnic en Gesti6 Administrativa, establert pel Real Decret
1631/2009, de 30 d’octubre i posteriorment modificat pel Reial Decret 1126/2010,
de 10 de setembre. Aquest s’emmarca dins I'antiga Llei organica d’ordenacio

general del sistema educatiu (LOGSE).

La titulacio de Técnic en Gesti6 Administrativa, amb una durada total de 2.000
hores, esta conformada per les seguients qualificacions professionals, establertes

pel Cataleg Nacional de Qualificacions Professionals:

v' ADG307_2 : Activitats administratives de recepci6 i relacié amb el client (RD
107/2008, de I'1 de febrer).
v ADG308_2: Activitats de gestid administrativa (RD 107/2008, de I'1 de

febrer).
Tal com estableix el Real Decret, les competencies generals del titol son:

v/ Realitzar activitats de recolzament administratiu en I'ambit laboral,
comptable, comercial, financer i fiscal.

v" Atenci6 al client/usuari, tant en empreses publiqgues com privades, aplicant
la normativa vigent i protocols de qualitat.

v" Assegurar la satisfaccio del client i actuar segons normes de prevencié de
riscs laborals i proteccié ambiental.

Pel que fa a les competencies personals i socials, destaquen:

v" Resoldre problemes i prendre decisions individuals seguint les normes i
procediments establerts, definits dins 'ambit de la seva competéncia.

v' Adaptar-se a diferents llocs de treball i noves situacions laborals
esdevingudes a causa de canvis tecnologics i organitzatius en els
processos productius.

v' Participar en el treball en equip respectant la jerarquia definida a

I'organitzacio.
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Actualment, tant la capacitat de treball en equip, com l'autonomia en la
resolucié de conflictes son dues de les competéncies més valorades en I'ambit

professional.
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6. Desenvolupament de la proposta

6.1. Contextualitzacio i justificacio

La proposta didactica es desenvolupa al primer curs del Cicle Formatiu de Grau
Mitja de Gesti6 Administrativa, al modul 0441 Tecnica Comptable. L’Ordre
EDU/1999/2010 de 13 de juliol, que estableix el curriculum del citat titol indica

que la duracié del modul és de 100 hores, corresponents a 3 hores setmanals.

S’adopta com a referéncia el grup de 'lES Manacor, centre on vaig realitzar les
practiques i vaig assistir a alguna classe en aquest grup durant el periode
d'observacié. El grup esta compost per 28 alumnes, dedat compresa
majoritariament entre 16 i 18 anys. La majoria dels alumnes van accedir al cicle
amb el titol d’'ESO, d’altres a través de la formacié professional basica i per ultim,
alguns entraren gracies a la prova d'accés. En principi cap alumne presenta
necessitats educatives especials, cal recordar que a formacié professional no es

poden realitzar adaptacions curriculars significatives, pero si no significatives.

La programacié d'aquest modul es divideix en nou unitats formatives

enumerades a continuacio:

Conceptes basics. El patrimoni, les masses patrimonials i l'inventari.
Metodologia comptable I. La partida doble.

Metodologia comptable Il. Llibres comptables i cicle comptable.

Pla general comptable (PGC) per a petites i mitjanes empreses.
Compres i vendes en el PGC de Pimes.

Les despeses i ingressos en el PGC de Pimes.

Immobilitzat material i fonts de financament.

Operacions de tancament de I'exercici. Els comptes anuals.

© © N o g b~ W DdhPRE

Simulacié d’'un procés comptable informatitzat.

En la present proposta didactica ens centrarem en la unitat formativa 7:
Immobilitzat material i fonts de finangcament. En les unitats formatives anteriors
els alumnes han treballat la metodologia comptable, el Pla General Comptable i
hauran adquirit practica en la realitzaci6 d’assentaments comptables en

operacions de compra i venta.
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A la unitat 7 es treballaran totes les operacions relatives a I'lmmobilitzat material
(diferéncia entre despesa i inversid, adquisicid, amortitzacié i alineacio) i

s’analitzaran les diferents fonts de finangament d’'una empresa.

Consider que els continguts d’aquesta unitat son molt apropiats per treballar a
través del model Flipped Classroom. Mitjancant els videos els alumnes podran
assolir els continguts més teorics, de més baixa dificultat, perd necessaris per
poder executar la part practica del registre comptable. A més, en els videos es
realitzara una exemplificacio del procés comptable per part del docent, com a

introducci6 a la part practica d’aplicacio dels continguts.

El model d’aprenentatge tradicional en matéria comptable es fonamenta amb
I'explicacié magistral per part del docent dels continguts tedrics, exemplificacio
d’'un cas practic a la pissarra i la posada en practica del registre comptable a
través de casos practics, que normalment es treballen a casa sense I'ajuda del
docent. El problema recau quan aquesta posada en practica s’inicia sense que
'alumne tengui assimilats els aspectes teorics i desenvolupa la part practica per
mecanitzacié del procés, sense comprendre correctament el funcionament del

cicle comptable.

A més, en moltes ocasions el docent facilita als alumnes el solucionari dels
casos practics i aquest son auto corregits. Al no tenir clars els aspectes teorics
aquesta auto correccié no és efectiva, ja que només modifica la mecanitzacié del
procés i no la compressié. Per tant, aguest model potencia I'aprenentatge per
repetici6 i memoritzaci6. En aquests casos, l'alumne no assoleix un

aprenentatge significatiu del procés comptable.

En el cas de la comptabilitat, el model Flipped Classroom ens permet que els
alumnes treballin a casa els continguts més teorics i dedicar el temps de classe a
realitzar activitats practiques, amb el suport del docent. En la present proposta
es plantejaran, com vorem més endavant, activitats, que combinades amb la
realitzacio de suposits practics, permetran a 'alumne aprendre comptabilitat des
d'una perspectiva més engrescadora i divergent, per tal d’assolir un

aprenentatge significatiu.
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6.2. Unitat formativa: Immobilitzat material i fonts de financament

Els objectius d’aprenentatge d’aquesta unitat didactica, formulats en base als
resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacio establerts al Real Decret
1631/2009, de 30 d’octubre, son els seguents:

v" Entendre els conceptes d’inversio i finangcament.

Diferenciar una despesa d’una inversio.

Coneixer els principals comptes de I'immobilitzat material.

Analitzar les diferents maneres d’adquisicio i alineacié d’'un immobilitzat.
Entendre el concepte d’amortitzacio.

Registrar qualsevol operacio relativa a un immobilitzat material.

AN N N N N

Posar en practica els principals comptes que representen finangcament per a

'empresa.

6.3. Elaboracio i distribuci6 dels videos

Per a la implementaci6 del model Flipped Classroom I'element imprescindible és
el video. En aquest apartat s’analitzen els punts a tenir en consideracio a I'hora
d’elaborar o seleccionar un bon video, la seva distribucié i de les eines que

disposem per fer-ho.

La primera passa per poder posar en practica el model Flipped Classroom és
elaborar o seleccionar els videos que s’han de facilitar a I'alumne. Aquests
poden ser de creacié propia o bé, aprofitar videos elaborats per altres docents,

sempre que siguin de bona qualitat i s’adaptin a la matéria.

Si s’opta per lelaboracié propia dels videos, Bergmann i Sams (2012)

estableixen quatre etapes:

I.  Planificar la sequenciacio didactica
S’han d’establir per a cada video uns objectius d’aprenentatge clars, tenint
en compte el curriculum de I'assignatura, per establir quins coneixements
i quines capacitats han d’adquirir els alumnes. El video sera I'eina per

transmetre aquells continguts conceptuals, que es puguin assolir a través
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de lI'ensenyament directe; deixant els continguts procedimentals per

treballar a classe.

Gravar el video.

Els videos han de ser curts, es recomana que durin menys de 15 minuts.
Els alumnes volen continguts breus i especifics, d’'un tema concret. Tal
com indiqguen Bergmann i Sams (2012) : “Un tema, un video”. El to de veu
ha de ser animat i canviant, per tal de mantenir I'atencié. En el moment de
gravar el video el docent pot tenir present un guio, tot i deixar espai per a

la improvisacio, els videos han de ser creatius i informals.

Depenent de la tipologia de video que es vulgui realitzar. Si es vol realitzar
un video convencional (per exemple, gravar al docent explicant a la
pissarra), actualment és suficient amb la camera del telefon mobil, que
ens permet obtenir videos de bona qualitat. Si es vol realitzar un video
sobre una presentacié i enregistrar la veu, es necessita un programa de
captura de pantalla, el més recomanats sén Camtasia o Screenflow.. Per
tant el material necessari per enregistrar el video és: una camera (web o
del teléfon mobil), un ordinador, un programa de captura de pantalla i un
microfon. En funcié del video desitjat també es necessitara una pissarra o

una tableta grafica, si el docent vol realitzar anotacions.

Editar el video.
La postproduccié permet recalcar aquells aspectes més importants del
video a través d’alguna pista visual i ens permet fer videos més atractius.

Un dels programes més emprats per a I'edicié de videos és Sony Vegas.

Publicar el video.

Aquest apartat depén de les caracteristiques de cada centre i preferencies
del docent sobre la privacitat del video. A més, del control que el docent
vulgui tenir sobre les visualitzacions dels videos per part dels seus

alumnes.

23



Si el docent vol que els seus videos siguin public i de facil accés pels
alumnes una bona plataforma per a la seva publicacié6 €s YouTube. En
canvi, si vol una distribucio limitada als seus alumnes ho pot fer a través
del Moodle del centre o bé a través de plataformes com EdPuzzle, que a
més permeten controlar la visualitzacio dels videos. Cal remarcar que la
plataforma EdPuzzle permet incloure preguntes en el video, les quals
s’han de respondre per poder prosseguir amb la visualitzaci6. Aquesta
opcié incrementa l'atencié i el seguiment de I'explicacié per part de

alumne.

De forma resumida, es recullen les eines més comuns per la creacio,

edicid i publicacié de videos educatius. (Grafic 6).

CREACIO VIDEOS FLIPPED CLASSROOM
Gravar

(0] (=

Editar

c

Publicar

YoulD % -
EDpuzz!e

Grafic 6 Eines: Elaboracié de videos
Elaboraci6 propia

6.4. Planificacio i desenvolupament de la proposta

En el model Flipped Classroom la planificacio €s essencial, ja que els alumnes
han de tenir molt present la sequienciacié didactica dels videos i les activitats
desenvolupades a classe, a més han de poder identificar amb anterioritat els

continguts que es treballen en cada sessio.

24



Als alumnes, se’ls facilitara una taula amb la planificacié de la unitat formativa
per facilitar el seu seguiment, a més s’especificaran tots aquells punts que es
considerin necessaris perqué puguin tenir una visioé global del desenvolupament
de la unitat. (Taula 2).

Taula 2
Planificacié unitat formativa (alumnes).

PLANIFICACIO UNITAT FORMATIVA
7. IMMOBILITZAT MATERIAL | FONTS DE FINANCAMENT
Continguts

Bloc 1 Diferéncies entre despesa i inversié. Subgrup 21 del Pla General Comptable (PGC).
Bloc 2 Adquisicié de I'immobilitzat material.

Bloc 3 L’amortitzacié del immobilitzat material.

Bloc 4 Alineacié del immobilitzat material.

Bloc 5 Les fonts de finangcament.

Calendari
Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres Cap de
setmana
Setmana1 ~resentacio g 5o g BLOC 1 BLOC 2 BLOC 2 BLOC 3
model i unitat.

My Activitat

Setmana 2 BLOC 3 BLOC 4 BLOC 4 activitat resum BLOC 5
resum
Repas i

Setmana 3 BLOC 5 dubtes

VISUALITZACIO DEL VIDEO A CASA
TREBALL DELS CONTINGUTS A CLASSE

Visualitzaci6 dels videos

L'enllag per la visualitzacié de tots els videos estara disponibles a Moodle, identificats amb la numeracié i titol del bloc. Els
videos es visualitzaran a la plataforma EdPuzzle.

Recorda que per poder seguir de forma efectiva la sessié presencial és indispensable haver visualitzat el video préeviament.
A l'inici de cada sessi6 es comentara el video i es resoldran els dubtes o questions plantejades.
Material

A totes les sessions presencials es necessari el Pla General Comptable, el qguadre de comptes i la calculadora.
Qualificacio
50% - Prova escrita (examen). S'acordara conjuntament la data abans de finalitzar la unitat.
30% - Entrega dels casos practics.
20% - Actitud i participacié a l'aula i visualitzaci6 de videos.

Elaboracio propia.

Per tal d’estructurar la proposta, el primer pas és analitzar els continguts a

treballar, en la present unitat formativa son els seguents:

v Les inversions. Diferéncies entre despesa i inversio.
v" L’'immobilitzat material.
Les comptes comptables de 'immobilitzat material.

Adquisicié d’'immobilitzat material.
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L’amortitzaci6 de I'immobilitzat material.
Venda d’immobilitzat material.
Pérdues extraordinaries de 'immobilitzat material
v Les fonts de finangament.
Principals comptes del grup 1. Financament basic.
Principals comptes del grup 4. Creditors i deutors per operacions
comercials.

Principals comptes del grup 5. Comptes financeres.

Aquests es dividiran en cinc blocs, cada un d’ells constara d’'un o més videos per
visualitzar a casa i activitats a realitzar a l'aula. Seran la base per establir el

desenvolupament de la proposta:

v Bloc 1: Diferéncies entre despesa i inversié. Subgrup 21 del PGC
Bloc 2: Adquisicié de I'immobilitzat material.
Bloc 3: L'amortitzacio del immobilitzat material.

Bloc 4: Alineaci6 del immobilitzat material.

<N X X

Bloc 5: Les fonts de finangcament.

El contingut del video es dirigira a explicar els conceptes i exemplificar les
operacions d’assentaments comptables a realitzar segons la naturalesa de
'operacié. En aquesta part es treballaran els continguts més teorics i de facil
assimilacié per I'alumnat, és a dir, en la visualitzacié del video I'alumne se situa

en les primeres fases de la taxonomia de Bloom: recordar, comprendre i aplicar.

Les activitats a classe aniran dirigides a la resta d’esglaons de la taxonomia de
Bloom: aplica aquests coneixements, analitzar el cicle comptable, avaluar el
procés i en els casos que sigui possible, crear. Aquestes activitats es
desenvoluparan combinant la realitzacié de suposits comptables, amb activitats
meés innovadores, basades en les metodologies de treball cooperatiu i la

gamificacio. Afavorint a potenciar el treball en equip i la motivacio del alumnat.

Com s’ha comentat abans, el modul de Técnica Comptable disposa de tres

sessions setmanals, establertes els dilluns, dimecres i divendres. En la taula
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seguent s’estableix un cronograma amb la correlacié dels videos a treballar a

casa i les activitats a desenvolupar a l'aula. (Taula 3).

Taula 3
Correlaci6 video i sessio presencial de la unitat formativa.

Dilluns Dimarts Dimecres Dijous Divendres  Cap de
setmana
Setmana Presentacié Bloc 1: Bloc 1: Bloc 2: Bloc 2: Bloc 3:
1 model FCi  Video a Activitat Video a Resolucié Video a
unitat. casa Kahoot! casa suposits casa
Avaluacié practics
inicial
Setmana Bloc 3: Bloc 4: Bloc 4: Video Blocs Bloc 5:
2 Activitat Video a Resoluci6 normesjoc 1-2-3-4: Video a
1-2-4 casa suposits Trivial Trivial casa
practics
Setmana Bloc 5: Sessio6 de
3 Activitat repas i
Jiksaw dubtes.

(*) S’acordara data per una sessi6 d’avaluacio, mitjangant una prova objectiva.
Elaboracio propia.

A continuacié es presenta el disseny de la proposta, a través de la programacié
de la unitat formativa (taula 4). Un cop establerts els objectius d’aprenentatge i
els continguts a treballar, es desenvolupa una sequenciacié didactica on
s’esmenten resumidament totes les activitats treballades a 'aula: tipus d’activitat,
temporitzacid, objectius, justificacié i materials necessaris. Les quals seran

ampliades posteriorment, sessié per sessio.

Taula 4
Programacio unitat formativa

Unitat formativa: 7. IMMOBILITZAT MATERIAL | FONTS DE FINANCAMENT Duraci6: 9 sessions
Resultat d'aprenentatge (RA4):
Classifica comptablement fets economics basics, aplicant la metodologia comptable i els criteris del Pla General de
Comptabilitat PIME.
Objectius d'aprenentatge (formulats d'acord els resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacio):
1. Entendre els conceptes d'inversio i finangament.
Diferenciar una despesa d’'una inversié.
Conegixer els principals comptes de 'immobilitzat material.
Analitzar les diferents maneres d’adquisicio i alineacié d’un immobilitzat.
Entendre el concepte d’amortitzacio.
Registrar qualsevol operacio relativa a un immobilitzat material.
Posar en practica els principals comptes que representen financament per a 'empresa.

Nookwn
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SESSIO 1

SESSIO 2

SESSIO 3

SESSIO 4

CONTINGUTS

- Enregistrar comptablement I'adquisicié d'immobilitzat material (diferents tipus de pagament).
- Calcular I'amortitzaci6 i registre comptable.

Procedimentals

- Calcular el VNC i resultat de l'operaci6 d'alineacio.

- Enregistrar comptablement les pérdues extraordinaries.
- Enregistrar comptablement operacions de finangament propi i ali€ (amb i sense origen comercial).
- Inversi6. Diferéncies entre despesa i inversio.
- Comptes (PGC) de l'immobilitzat material.

Conceptuals

- Concepte d'amortitzacio.

- Fonts de finangament propi i alie.
- Comptes (PGC) dels fons de finangament.
- Interes i participacio.

Actitudinals

- Desenvolupar les tasques amb claredat i ordre.

- Enregistrar comptablement I'alineacio d'immobilitzat material (diferents tipus cobrament).

- Actitud favorable envers el treball en equip en les activitats grupals propostes.

SEQUENCIACIO DIDACTICA

Totes les sessions presencials comptaran amb:

10" Introducci6 a la sessi6 i resolucié dels dubtes sobre el video.
5' Recordatori del video a visualitzar per la propera sessi6 i acomiadament.
METODOLOGIA

ACTIVITAT
Tipus T.
Presentacié del model = 30
Flipped Classroom als
alumnes.
Introduccié UF i 25'
d'avaluacio inicial.
Video: Diferencies max.
entre despesa i 15'
inversi6. Subgrup 21
del PGC
Kahoot! 40
Video: Adquisici6 de  max.
limmobilitzat material. 15’

Realitzaci6 de suposits 40
practics.

Video: L’amortitzacio
de l'immobilitzat
material.

Treball cooperatiu:
1-2-4.

(1) Individual: 10

(2) Per parelles: 10

(3) Grup: 15'

15'

35'

Debat avaluacié 10'
formativa de la

proposta.

max.

Objec.

1-2-3

3-4-6

4-5-6

Com es fara?
Explicacié per part del
docent a través d'una
presentacio.

En gran grup a través d'un
debat dirigit pel docent.

Visualitzaci6 del video a
casa.

Treball dels continguts a
través del joc, resolent els
dubtes que sorgeixin.

Visualitzacié del video a
casa.

S'entregara un dossier de
forma individual, amb
suposits practics per a la
resolucio a l'aula.

Visualitzacié del video a
casa.

A través de la tecnica 1-2-4
es realitzara la resolucié d'un
cas practic.

En gran grup a través d'un
debat dirigit pel docent, a
partir de la pregunta:
S'aprofita millor el temps a
classe?

Per a quée?

RECURSOS
Amb que?

Informar els alumnes sobre Presentacio, elaborada pel

el funcionament del model,
la planificacio i realitzar
recomanacions per la
visualitzacié dels videos.

Introduir el tema als
alumnes, relacionar-lo amb
la resta d'unitats i saber
quins so6n els seus
coneixements previs.
Explicar nous conceptes.

Assimilar els nous
conceptes.

Explicar nous conceptes i
exemplificaci6 del procés
comptable.

Posar en practica els nous
conceptes i treballar el
procés comptable de
I'adquisicié d'immobilitzat
material.

Explicar nous conceptes i
exemplificacié del procés
comptable.

Posar en practica els nous
conceptes i treballar el

docent i projector.

Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproduccio.

Projector, PC, dispositiu de
telefon mobil per cada
alumne amb 'app Kahoot! i
accés wifi a Internet.

Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproduccié.

Dossier amb els casos
practics, elaborat pel docent.
PGC, quadre de comptes,
calculadora, llapis o boligraf.

Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproducci6.

Cas practic, elaborat pel
docent. PGC, quadre de

calcul i el procés comptable comptes, calculadora, llapis o

de I'amortitzacié
d'immobilitzat material.

Per avaluar la proposta.

boligraf.
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SESSIO 5

SESSIO 6

SESSIO 7

SESSIO 8

SESSIO 9

ACTIVITAT
Tipus T.
Video: Alineacié de
'immobilitzat material.  15'
Realitzaci6 de suposits 25
practics.

Autocorreccié dels 15'

suposits practics

Video: Normes Trivial max.
15'

Trivial 45'

Video: Les fonts de max.

finangament. 15'

Treball cooperatiu: 40'

Trencaclosques.

- Apartat individual 5'

- Grup d’experts 10'

- Grup Jiksaw 30'

Resoluci6 de casos 55'

practics

Prova escrita 55'

METODOLOGIA

max.

Objec.

3-4-6

2-3-4-
5-6

1-7

Tots

Tots

METODOLOGIA

Com es fara?
Visualitzacié del video a
casa.

S'entregara un dossier de
forma individual, amb
suposits practics per a la
resolucio a l'aula.

S'entregara la resoluci6 del
dossier de forma individual.

Visualitzaci6 del video a
casa.

S'agrupara la classe en dos
grups, de quatre equips
cada un. A través del joc de
taula posaran en practica els
continguts treballats en
sessions anteriors.

Visualitzaci6 del video a
casa.

A través de la tecnica del
Trencaclosques es realitzara
la resolucié d'un cas practic
de forma cooperativa entre
tots els membres del grup.

De forma individual els
alumnes resoldran casos
practics de registre
comptable, a través
d'enunciats facultats pel
docent.

De forma individual, a través
de preguntes teoriques i
resolucié de casos practics.

Per a que?

Explicar nous conceptes i
exemplificacié del procés
comptable.

Posar en practica els nous
conceptes i treballar el
procés comptable de la
venda d'immobilitzat
material, calculant el VNC i
el resultat de 'operacio.
Avaluaci6 formativa i
resolucié de dubtes amb el
suport del professor.

Explicar el funcionament i
les normes del joc.

Posar en practica els
continguts treballats des
d‘'un nou punt de vista i
incrementar la motivacié
dels alumnes. A més, la
mateixa activitat és una
avaluacio formativa, ja que
s'avalua l'aprenentatge dels
alumnes en funcié dels
resultats obtinguts en el
joc.

Explicar nous conceptes i
exemplificacio del procés
comptable.

Posar en practica els nous
conceptes i treballar el
procés comptable de les
diferents fonts de
finangament presents a
I'empresa.

Per consolidar els
conceptes treballats i
resoldre dubtes de cara a
I'examen.

Per avaluar I'assoliment
dels objectius de la unitat.

RECURSOS
Amb que?
Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproduccid.

Dossier amb els casos
practics, elaborat pel docent.
PGC, quadre de comptes,
calculadora, llapis o boligraf.

Dossier amb la resolucié dels
casos.

Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproduccio.

Joc elaborat pel docent
(taulell, fitxes, targetes amb
les preguntes, daus i rellotge
d’arena). Els alumnes podran
disposar de paper, llapis o
boligraf i calculadora.

Video facilitat pel docent i
dispositiu per la reproduccio.

Cas practic, estructurat en
set apartats, elaborat pel
docent. PGC, quadre de
comptes, calculadora, llapis o
boligraf i fulls.

Casos practics facilitats pel
professor.

PGC, quadre de comptes,
calculadora, llapis o boligraf i
fulls.

Prova elaborada pel
professor.

Els alumnes podran disposar
del quadre de comptes i de la
calculadora.

La unitat formativa es treballara mitjancant el model Flipped Classroom . Els alumnes visualitzaran els videos a casa on se'ls
explicaran els continguts teorics i una exemplificacié practics del registre comptable. Per tant el temps de classe s'aprofitara
per posar en practica aquests continguts. La realitzacié de casos practics es combinara amb activitats de treball cooperatiu i
de gamificacié, per tal de potenciar la competéncia de treball en equip i la motivacié dels alumnes.

AVALUACIO
Avaluaci6 inicial

Avaluaci6 formativa

A la primera sessio, a través d'un debat dirigit.
Centrada en I'alumne: a través de jocs i autocorreccié

Centrada amb la proposta: debat amb els alumnes
Centrada en I'alumne: entrega resolucions de casos practics i prova objectiva. L'aptitud i participacio
s'avaluara a través d'una rabrica.
Centrada amb la proposta: des del punt de vista dels alumnes mitjan¢ant un guestionari i des del
punt de vista del docent, a través d'una rubrica.

Avaluacié sumativa

SISTEMA DE QUALIFICACIO

50% - Prova escrita (examen). S'acordara conjuntament la data abans de finalitzar la unitat.
30% - Entrega dels casos practics.
20% - Actitud i participacio6 a l'aula i visualitzacié de videos.
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Sessio 1: Presentacié del model Flipped Classroom i avaluacio inicial.

En la primera sessio es presentara el funcionament del model Flipped Classroom
als alumnes. Es molt important que els alumnes entenguin com funciona aquest
model i quins objectius persegueix. Se’ls ha de conscienciar de la importancia de

visualitzar els videos abans de la sessi6 per poder aprofitar-la al maxim.

Un dels punts crucials és la planificacio, tant del docent, com de I'alumne. Es
molt important que els alumnes tenguin una visié general de la planificacio de la
unitat. Tal com s’ha comentat anteriorment, es facilitara als alumnes una taula
(Taula 2) que els permetra tenir una visié general i millorar I'organitzacio. Durant

la sessi6 inicial es procedira a explicar aquesta taula, per part del docent.

Tal com esmenten Bergmann i Sams (2012), hem de realitzar algunes
recomanacions als alumes sobre com realitzar una correcta visualitzacié dels

videos, com per exemple:

v Eliminar al maxim les distraccions, com la televisio, les xarxes socials, el
teléfon mobil,...
v/ Prendre notes a través de paraules i conceptes claus.

v" Formular preguntes per després poder resoldre els dubtes a l'aula.

A més, és important recordar que poden “posar en pausa i rebobinar” el video,
per tal d’adaptar I'explicacio al seu ritme, i visualitzar el video tantes vegades

com considerin oportunes.

Al final de l'explicacié es visualitzara un video on s’explica de forma clara el
funcionament del model, les motivacions pel seu Us i els seus beneficis. Tot i ser
un video dirigir a personal docent, consider que és bastat apte per I'alumnat

adult.

Enllag del video: https://www.youtube.com/watch?v=R16HT90eq9l

Seguidament s’introduira la unitat formativa, relacionant-la amb la resta d’unitats

del modul i es realitzara una avaluacio inicial dels continguts.
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v" Activitat d’avaluacio inicial

Es realitzara una avaluacié inicial en gran grup a través d’un debat moderat pel

docent, a través de les segiients preguntes:

Qué enteneu pel concepte inversio? Vos sembla que es registra
comptablement igual que una despesa?

A quin grup dels establerts pel Pla General Comptable (estudiat a la UF 4)
es registren els elements d'immobilitzat de 'empresa?

Té el mateix valor una maquina avui que d’aqui cinc anys? Sabeu quin
concepte recull aquest deteriorament de valor?

Si una empresa necessita doblers, quines opcions té per financar-se?

El que es pretén amb aquesta avaluacio inicial es esbrinar els coneixements
previs dels alumnes amb relacié als continguts que es treballaran en la present

unitat.

El rol del docent en aquesta sessié és de guia, introdueix el model amb qué es
treballara la unitat i sera el mediador en el debat de I'avaluacié inicial, per tant,

s’ha de planificar bé les diferents seccions de la sessid. (Taula 5).

Taula 5
Plantilla sessi6 inicial.

Plantilla desenvolupament sessio Sessio 1
Objectius de la sessio
- Presentar als alumnes el model Flipped Classroom.
- Realitzar una avaluacio inicial.
- Introducci6 de la unitat formativa.
Desenvolupament de la sessio
Presentacié als alumnes del model Flipped Classroom - 30 MINUTS
- Com hem treballat fins ara?
- Que és el Flipped Classroom ?
- Quins objectius volem assolir amb aquest model?
- Com ens organitzarem?
- On podem veure els videos?
- Com s'han de visualitzar els videos?
- Qué farem a les sessions presencials?
Visualitzacié ¢ que es el flippedclassroom o classe invertida ?
video https://www.youtube.com/watch?v=R16HT90eg9l
Agrupacié  Gran grup
Materials  Presentacié, elaborada pel docent i projector.

Guio de la
presentacio
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Introduccié UF i avaluacio inicial
Introduccié - Qué veurem en aquesta unitat?
UF
- Que enteneu pel concepte inversié? Vos sembla que es registra comptablement
Debat, igual que una despesa?
moderat pel - A quin grup dels establerts pel Pla General Comptable (estudiat a la UF 4) es
docent en registren els elements d’immobilitzat de 'empresa?
base a  _T1¢ el mateix valor una maquina avui que d’aqui cinc anys? Sabeu quin concepte
preguntes ooyl aquest deteriorament de valor?
- Si una empresa necessita doblers, quines opcions té per financar-se?

Agrupacié Gran grup

Materials -

Elaboracio propia.

Sessid 2: Bloc 1: Diferencies entre despesa i inversid. Subgrup 21 del PGC.

Els objectius d’aprenentatge a assolir en aquest primer bloc son:

v" Entendre els conceptes d’inversio i finangcament.
v Diferenciar una despesa d’una inversio.

v/ Coneixer els principals comptes de I'immobilitzat material.

Enllac visualitzacié del video (elaboracié propia, a manera d’exemple):
https://youtu.be/0IDKp91Z9MM

Continguts explicats al video:
v" Concepte d’inversio.
v Diferéncia entre despesa i inversio.

v Els comptes de I'immobilitzat material en el Pla General Comptable.

En I'annex 1 s’adjunta el detall dels continguts a desenvolupar en el video. En
aguest bloc només es treballen continguts teorics, per tant es recomana

enregistrar el video sobre una presentacio atractiva i la veu del docent.
Sessio presencial

En totes les sessions presencials es reservaran els primers deu minuts a

comentar els videos i a resoldre els dubtes i qliestions que hagin pogut sorgir.
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v" Activitat Kahoot!

La diferenciacié entre despesa i inversié es basa en conceptes teorics, pero €s
necessaria I'exemplificacié mitjangant casos reals per assolir 'aprenentatge. El
mateix ocorre amb les categories d’'immobilitzat material del PGC. Aquests
conceptes han estat treballats mitjangant la visualitzacié del video. Amb I'objectiu
de seguir treballant-los i per tal de realitzar una avaluaciéo formativa dels
coneixements assolits, es plantejara una activitat mitjancat I'aplicacié Kahoot!.
Emmarcariem aquesta activitat dins la metodologia de la gamificacio, ja que es

presenta als alumnes com un joc.

L’aplicacio Kahoot! ens permet la creacié d’'un questionari de resposta mdltiple.
El qlestionari sera projectat pregunta per pregunta a la pantalla del projector i
els alumnes a través de la pantalla del seu telefon mobil seleccionaran 'opcid

que considerin correcta, amb un temps limit de 20 segons. (Grafic 7).

Per poder accedir al glestionari el docent facilitara als alumnes un codi generat
pel propi programa, el qual hauran d’introduir a I'aplicacié Kahoot!, previament
instal-lada al seus telefons mobils. També cal comentar que és necessari que els

mobils disposin d’accés a Internet, a través de la xarxa Wifi del centre.

Quit

S'ha romput la moto de repartir pizzesi [..) tria l'opcio

Correcta PIN: 163208

‘ L'han reparada al taller mecanic i Hem comprat una moto nova i és
€5 una inversio. una despessa
- L I . Hem Ilngat una nova moto | és una

La imatge de l'esquerra del grafic 7. Visualitzaci6 Kahoot! correspon a la

0

Answers

despesa.

Grafic 7 Visualitzacié Kahoot!
Elaboracio propia.

visualitzacio que els alumnes tindran de la pantalla del projector on apareix la

pregunta, les quatre possibles respostes, la temporitzacio i el nombre de
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respostes obtingudes. La de la dreta correspon a la visualitzacié de I'aplicacioé en

el dispositiu mobil en el moment de respondre la pregunta.

Un cop finalitzats els 20 segons o quan tots els alumnes hagin contestat,
automaticament s’exposen els resultats a la pantalla, el que ens permet
comentar els resultats al moment i en cas de desencert generalitzat o dubtes, es
poden resoldre al moment. Al finalitzar el questionari es projecta el podium dels

guanyadors.

Es preveu que la durada de I'activitat sigui d’'uns 40 minuts, des de la preparaci6
dels dispositius electronics i la finalitzacié del glestionari, tenint en consideracio
que després de cada pregunta es realitzaran els comentaris oportuns per

resoldre dubtes.

Sessio 3: Bloc 2: Adquisicioé de I'immobilitzat material

Els objectius d’aprenentatge a assolir en aquest segon bloc son:

v/ Conéixer els principals comptes de I'immobilitzat material.
v" Analitzar les diferents maneres d’adquisicié d’'un immobilitzat.
v" Registrar qualsevol operacié relativa a l'adquisici6 d’'un immobilitzat

material.

Continguts del video:

v" Adquisicié de 'immobilitzat material segons el tipus de pagament: procés i

comptes comptables.

v" Registre d’assentaments comptables de les seglients operacions:
Adquisicié de limmobilitzat material amb pagament en efectiu o
mitjangant compte corrent bancari.

Adquisicio de I'immobilitzat material amb pagament ajornat.
Adquisici6 de Ilimmobilitzat material amb pagament ajornat

documentat mitjangant lletres de canuvi.

En I'annex 2 s’adjunta el detall dels continguts del video.
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Sessio presencial

En totes les sessions presencials es reservaran els primers deu minuts a

comentar els videos i a resoldre els dubtes i qliestions que hagin pogut sorgir.
v/ Activitat: Realitzacié de supaosits practics.

Es distribuira als alumnes un dossier, préviament elaborat pel docent, amb
diversos suposits practics sobre operacions d’adquisicid d’immobilitzat material
per tal que es realitzin a classe de forma individual. S’exemplifica en 'annex 3 un

suposit practic de registre d’operacions d'immobilitzat material.

Al realitzar aquesta practica a l'aula els alumnes conten amb el suport del docent
i de la resta de companys per la resolucié de dubtes. En canvi, en el model
tradicional aquesta practica es realitza a casa, sense presencia del professor i
'alumne enlloc de resoldre el dubte, acaba assolint el coneixement per un
procés mecanic a través de la resolucié i 'autocorreccidé dels casos practics.
L’atencid per part del docent és individualitzada i personal i es pot centrar en

aquells alumnes que més ho necessitin.

Per tal de realitzar els exercicis plantejats els alumnes hauran d’haver visualitzat
previament el video, i podran consultar el Pla General Comptable i el quadre de

comptes. L’Us de la calculadora esta permes.

Es delimitara un temps 40 minuts per la realitzacié de I'activitat. Al finalitzar la
sessio els alumnes hauran d’entregar al docent el dossier de casos practics per

la seva correccio.

Sessio 4: Bloc 3: L’amortitzacio del immobilitzat material.

Objectius d’aprenentatge a assolir en el present bloc:

v Entendre el concepte d’amortitzacio.

v Registrar qualsevol operacio relativa a un immobilitzat material.

Continguts del video:

v/ Concepte i justificacié6 comptable.
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v" PGC: Desglossament del compte 281.

v/ Calcul i comptabilitzacié de les amortitzacions.

El detall dels continguts del video s’adjunta a I'annex 4.

Sessio presencial

En totes les sessions presencials es reservaran els primers deu minuts a
comentar els videos i a resoldre els dubtes i questions que hagin pogut sorgir. A
meés, en aquesta en concret el docent retornara el dossier de la sessié anterior

corregit als alumnes i realitzara els comentaris que consideri oportuns.
v Activitat: Treball cooperatiu, teécnica 1-2-4.

Es dividira el grup classe en set grups de quatre persones. El docent entregara a
cada alumne un full amb un cas practic doperacions d’amortitzacié del
immobilitzat material, el qual I'alumne haura de resoldre de forma individual

durant 10 minuts.

Un cop finalitzat aquest temps, els alumnes s’agruparan per parelles, amb un
altre membre del seu grup, per posar en comu la resolucié del cas practic i
elaborar una resposta conjunta. Les parelles disposen de 10 minuts. Finalment,
s’agruparan les dues parelles del grup i unificaran les seves respostes per crear

una Unica soluci6, durant 15 minuts.

Durant I'etapa de I'agrupacié per parelles i grups els alumnes han d’exposar als
seus companys la seva resposta i avaluar la validesa de la resposta de l'altre.
Les diverses respostes presentades s’han de debatre i s’ha de consensuar una
Gnica resposta valida. Per tant, els alumnes amb més problemes d’aprenentatge
s’aprofiten de [l'explicacié i de l'ajuda dels alumnes que han assolit els
coneixements i aquests Ultims també es beneficien, ja que com es diu
popularment “la millor manera de saber quan has entés una cosa, €s quan la

saps explicar”.

Tal com s’ha esmentat a l'estat de la questid, actualment la competencia del

saber treballar en equip és una de les més valorades en el mon laboral, per tant,
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treballant activitats com aquesta es fomenta la cooperacié entre els iguals en la

resolucié d’un problema.

El rol del professor en aquesta activitat és de mediador i guia, marcant les
pautes i els temps establerts per cada etapa. A més, podra realitzar una atencié
personalitzada, bé de forma individual o en petits grups, per la resolucié de
dubtes. Cada grup entregara al docent la resolucié conjunta per la seva
correccio.

v" Debat avaluacié formativa

Tal com s’establira més endavant, en I'apartat 6.5.1. Avaluacio formativa, un cop

finalitzada I'activitat, es realitzara un debat en gran grup per tal de realitzar una

avaluacio formativa centrada en la proposta.

Sessid 5: Bloc 4: Alineacié del immobilitzat material.

Els objectius d’aprenentatge a assolir en la present sessio son:

v Analitzar les diferents maneres d’alineacié d’immobilitzat.

v Registrar qualsevol operacio relativa a I'alineacié d’immobilitzat material.

Continguts del video:
v Calcul del Valor Net Comptable (VNC).
v Calcul del benefici o pérdua en una operacié d’alineacié d’immobilitzat.
v/ Comptabilitzacié de I'operacié de venda, en funcié del seu cobrament:
Amb cobrament en efectiu o mitjangant compte corrent bancari.
Amb cobrament ajornat.

Amb cobrament ajornat documentat mitjancant lletres de canvi.

S’adjunta en I'annex 5 el detall dels continguts a explicar a través del video.

Sessio presencial

En totes les sessions presencials es reservaran els primers deu minuts a

comentar els videos i a resoldre els dubtes i questions que hagin pogut sorgir.
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En aquesta sessio el docent ha d’entregar als alumnes el cas practic resolt en

grup en la sessio anterior i realitzar els comentaris oportuns.
v/ Activitat: Realitzacié de supaosits practics.

Es distribuird als alumnes un dossier amb diversos suposits practics sobre
operacions d’adquisicié d'immobilitzat material per que realitzin a classe de

forma individual. Disposaran de 25 minuts per I'elaboracié del dossier.

Posteriorment, el professor entregara als alumnes la resolucié dels casos.
Aquests disposaran de 15 minuts per I'autocorreccié dels casos i la resolucié

dels dubtes amb el suport del docent.

Sessid 6: Blocs 1-2-3-4: Joc de taula, Trivial d’'immobilitzat material

Video

En aquesta ocasio en el video no s’explicaran continguts, sind que s’explicara el
funcionament del joc que es dura a terme a la classe presencial, per tal
d’aprofitar al maxim el temps de classe pel desenvolupament del joc. En aquesta
ocasio es pot aprofitar un video ja existent, com per exemple: http://juegos-y-

hobbies.practicopedia.lainformacion.com/juegos-de-mesa/como-jugar-al-trivial-
10631

Tot i aixi, seria recomanable indicar en I'entrada de Moodle que la tematica del
joc s’adaptara als continguts treballats i que el nombre de categories es reduira a

quatre.

Sessio presencial

A linici de la sessio es comentaran els possibles dubtes sobre el funcionament
del joc, es realitzaran les agrupacions i s’adaptara l'aula, tal com s’explica al

seguent apartat.
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v" Activitat: Trivial

Aquesta activitat es planteja a partir de la metodologia del aprenentatge basat en
el joc i es treballaran els continguts estudiats en sessions anteriors. L’activitat es
basa en el popular joc de taula Trivial, realitzant les oportunes modificacions per

tal d’adaptar-ho a la materia i al temps de la sessio.

Tal com s’ha esmentat a la contextualitzacid de la proposta, a classe hi
assisteixen 28 alumnes. Per tant, es crearan dos grups de joc diferents i
independents, cada un d’ells comptara amb un taulell. El primer grup es formara
per 12 alumnes que es dividiran en 4 equips de 3 persones, que competiran
entre ells. El segon es formara per 16 alumnes, dividits en 4 equips de 4. Els

equips els confeccionara el docent i seran heterogenis.

Per poder facilitar el desenvolupament del joc sera necessaria I'adaptacié de
laula, ubicant cada gran grup en una taula diferent o conjunt de taules,
suficientment gran perque permeti la correcta visualitzacio del taulell per part de

tots els alumnes.

Un cop establertes les agrupacions s’entregara a cada grup un joc de taula, amb
el taulell i les guestions idéntiques, elaborat pel docent, amb el seguent

contingut:

v" Taulell. (Grafic 8)
v" Dau i fitxes.
v 50 targetes amb preguntes. (Grafic 9)

v Rellotge d’arena d’'un minut.

Es tracta d’un joc de preguntes i respostes, les preguntes s’aglutinen en quatre

categories diferents, assignant un color a cada categoria:

v" Compte comptable, subgrup 21 (blau) A
v Calcul de 'amortitzacio (verd) A\
v/ Calcul del valor net comptable (vermell) A

v Calcul del resultat de I'alineacio (groc) A\
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Els grups han d’anar contestant correctament a les preguntes i s’han de
desplacar pel taulell per tal d’aconseguir totes les fitxes, una de cada color,
corresponent a cada categoria de preguntes. Aquestes només es podran
aconseguir a les caselles habilitades com a tal, ubicades en els extrems de les
diagonals.

\ [M‘N)//

/t- lien

Grafic 8 Taulell Trivial.

Font: https://lascapitulaciones.webgarden.es/menu/procesos/tarea-3-trivial

Un cop aconseguides totes les fitxes, el grup s’ha de desplagar cap a la casella
central per tal de realitzar la prova final per poder guanyar el joc: 'equip haura de

triar una categoria de pregunta i 'haura de respondre correctament.

Trivial - Immobilitzat material

@ (218) Elements de transport

L'empresa ABR va comprar una furgoneta el 01.06.2017. Li va

costar 18.500 euros. L'amortitza linealment en 5 anys. s o

La ven dia 01.02.2018 per 15.000 euros. Trivial 2.158, 33 euros
Immobilitzat

A En quin subgrup registraries I'adquisicié?

. 16.033,33 euros
A Calcula I'amortitzacié acumulada a 31.12.2017 material

A Calcula en VNC en el moment de la venda.

> > > P>

Benefici de 1.033,33 eur

A Calcula el resultat de I'alineacié.

Grafic 9 Targetes joc Trivial.
Elaboracio propia.
Per la realitzacié del joc els participants només podran comptar amb un llapis o

boligraf, paper i calculadora.
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El paper del docent en aquesta activitat €s el de coordinador, establint bé les
pautes del joc, col-laborant amb la resolucié de conflictes i respondre en cas de
dubtes. A més, cal observar el comportament dels alumnes envers el joc: actitud
participativa, treball en equip, respecte pels companys, comprensio de les

guestions platejades,...

El temps destinat al joc és de 45 minuts. Es reservaran els darrers 5 minuts per
recordar als alumnes quin és el video que han de visualitzar per la propera

sessio.

Sessid 7: Bloc 5: Les fonts de financament

Els objectius d’aprenentatge a assolir en la present unitat son:

v Entendre el concepte de financament.
v" Posar en practica els principals comptes que representen financament per a

'empresa.

Continguts del video:
v/ Concepte de fonts de fonts de financament.
v" Grup 1: Financament basic
v" Grup 4: Creditors i deutors per operacions comercials

v" Grup 5: Comptes financers

El detall dels continguts s’adjunta a I'annex 6.

Sessio presencial

En la primera part de la sessio, com s’estableix de forma habitual, es resoldran

les dubtes i guestions plantejades pels alumnes envers la visualitzacié del video.
v Activitat Trencaclosques
L’activitat principal de la sessidé es realitzara mitjangant la técnica de treball

cooperatiu del trencaclosques o també coneguda com a Jiksaw.
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Es dividira el grup classe en quatre grups de set alumnes, un nhombre una mica
per damunt el recomanat, motivat per la divisié del temari i de la divisibilitat del

nombre d’alumnes (28).
Es plantejara una resolucié d’'un cas practic dividit en set apartats:

Financament basic: patrimoni net

Financament basic: alie a llarg termini.

Creditors i deutors per operacions comercials: Proveidors

Creditors i deutors per operacions comercials: Subministradors de serveis
Comptes financers: deutes a curt termini amb entitats de credit

Comptes financers: deutes a curt termini

N o g bk wbd R

Comptes financers: cancel-lacié de deutes a curt termini i a curt termini

amb entitats de crédit.

S’entregara a cada alumne, de forma individual un anunciat d’un cas practic
complet d’'operacions de fonts de finangament. Cada alumne ha d’identificar
l'operaci6 o operacions del subtema assignat i ha de processar, sense
enregistrar, la resolucié del procés comptable. Temps: 5 minuts.

Posteriorment, s’agruparan els alumnes de cada subtema, formant els que
s’anomena “grup d’experts”. Realitzaran conjuntament els assentaments
comptables corresponents de I'apartat corresponent. Disposaran de 10 minuts

per la resolucié del cas.

Posteriorment es reagruparan amb els grups d’origen i cada uns dels alumnes
exposara el seu apartat del cas practic i la resolucié als seus companys. A cada
grup es designara un apuntador que sera I'encarregat d’enregistrar a un full apart
els assentaments de cada un dels set apartats. Posteriorment aquesta resolucié
conjunta de cada grup sera entregada al docent. Els alumnes podran comptar
amb el suport del Pla General Comptable, els apunts i la calculadora.

En la resolucid6 conjunta del cas practic, cada alumne haura d’adquirir la
responsabilitat d’haver realitzat correctament la resolucio i exposicié del seu
apartat. Cada membre del grup disposara aproximadament de quatre minuts per

exposar la resolucié del apartat, per tant aguesta fase de I'activitat durara 30
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minuts. Cada grup entregara al docent la resolucié completa del cas practic per

la seva correccio.

El paper del docent és molt important, ja que ha de marcar correctament les
pautes i vetlar pel compliment del temps establerts en cada una de les part de
I'activitat i les exposicions dels alumnes. Es recomanable I'is d’una alarma per

controlar el temps.

En aquesta sessi6 el tutor ha de recordar als alumnes que per la propera classe

no han de visualitzar cap video.

Sessi6 8: Repas del tema i resolucié de dubtes

En aquesta sessi6 es pretén que els alumnes realitzin suposits practics
d’enregistrament comptable, facilitats pel docent, per tal de continuar posant en
practica els continguts treballats al llarg de la unitat i resoldre dubtes de cara al

examen, amb I'ajuda del docent o dels companys.

Els alumnes podran elegir si prefereixen treballar de forma individual o en petit

grup (maxim de tres membres), sempre i quan és treballi de forma cooperativa.

Sessi6 9: Prova escrita

En la darrera sessié es realitzara una prova escrita que combinara questions

tedriques i resolucié de casos practics.

6.5. Avaluacio i qualificacio

Bolivar (1999) estableix que el proposit de I'avaluacié formativa és millorar la
intervencid educativa, una unitat didactica, un centre... L'objectiu és
desenvolupar una avaluacié per a la millora, emprant una metodologia que ens

aporti informacié qualitativa, com la recollida d’informacié observacional,
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informes orals, etc., temporalment realitzada durant el desenvolupament del

context estudiat.

Cal diferenciar I'avaluacio formativa centrada en la proposta de la centrada en
'alumne. En el cas de la primera, centrada en la proposta, es planteja durant la
guarta sessio presencial un debat amb els alumnes per conéixer la seva opinio
sobre la implementacié del model Flipped Classroom. El que es pretén és saber
quins aspectes es poden millorar de cara a les proximes sessions, tan

presencials com invertides (videos).

El debat es realitzara en gran grup i sera guiat pel docent per tal d’esbrinar al
maxim I'opinié dels alumnes. Es plantejara la pregunta inicial: Aprofitam millor el
temps a classe? i a partir de les respostes obtingudes, el docent ha de guiar el
debat per tal de recopilar el maxim d’informacié qualitativa que li permeti

desenvolupar, si cal, accions de millora de cara a les seguients sessions.

Pel que fa a I'avaluacio formativa centrada en els alumnes, es realitzara a través
de les activitats basades en la metodologia de la gamificacié i I'autocorreccio

dels suposits practics:

v" Kahoot! (Sessio 2)
v Realitzacio i avaluacio casos practics (Sessi6 5)
v Trivial (Sessio 6)

Ambdos jocs es consideren una avaluacio formativa, ja que els alumnes a través
de I'encert o no de les questions platejades sén capacgos d’avaluar el grau
d’assoliment dels objectius d’aprenentatge treballats. La qual cosa els hi
permetra en cas de desencert, poder resoldre els dubtes amb el docent i
companys o si cal, tornar a visualitzar els videos o desenvolupar activitats de

reforg adients per tal de millorar 'aprenentatge.

A través de l'activitat de I'autocorreccié del cas practic I'alumne pot avaluar el
seu aprenentatge i si cal, emprendre mesures de refor¢ sobre els continguts

treballats.
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Bolivar (1999) centra 'interés de I'accidé sumativa en la consecuci6 dels objectius
de l'accio, és a dir, es pretén contrastar I'eficacia del programa o accié avaluada.
Aquesta es desenvolupa a través d'una metodologia quantitativa: proves
estandarditzades i limitades en el temps. Al igual que l'avaluaci6 formativa, cal
diferencial I'avaluacié sumativa centrada en la proposta, de la centrada en

alumne.
v Avaluacié sumativa centrada en la proposta.
La proposta sera avaluada des del punt de vista dels alumnes i del docent.

Pel que fa a l'avaluacio per part dels alumnes, es realitzara a través d’un
guestionari, el qual s’adjunta en I'annex 7, que se’ls hi entregara al finalitzar la

prova escrita en la darrera sessio.

El questionari s’estructura en dos apartats. El primer sobre els videos, que és
I'eina clau, ja que si seva qualitat educativa no és la correcta, el model no tendra
exit. La seva opinié és molt important, ja que sén els receptors dels videos i els
que han treballat amb ells. La seva valoracié ens guiara a saber quins aspectes
cal treballar per a futures propostes. La segona part es confeccions en funcio

dels objectius a assolir per la present proposta:

v" Disposar de més temps a l'aula per la realitzacié de casos practics amb el
suport del docent que faciliti 'aprenentatge significatiu, a través del model
Flipped Classroom.

v/ Potenciar la capacitat de treball en equip, a través de técniques de treball
cooperatiu.

v Incrementar la motivacié dels alumnes, realitzant activitats engrescadores

en base a la gamificacio.

El questionari combinara preguntes tancades que els alumnes han de respondre
amb un valor numéric, en una escala de I'1 al 4, amb preguntes obertes, que ens

facilitaran informacié qualitativa sobre com millorar la proposta.
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Les preguntes tancades ens permetran fer una avaluacié sumativa. Aquesta la

considerarem positiva i per tant valida si s’assoleix més d’un 75% de la

puntuacid maxima. En cas contrari la proposta no seria valida i s’haurien de

millorar els items que han obtingut una puntuacio inferior.

En quan a l'avaluacié per part del docent es desenvolupara a través d'una

rubrica (Taula 6). Cada item s’avaluara numericament del 1 al 4. Al igual que

'avaluacié anterior es necessita un 75% de la puntuaci6 maxima perqué es

consideri apte la proposta.

Taula 6

Rubrica avaluacio de la proposta (docent)

Participacio dels
alumnes
25%

Relacié alumne -
professor
25%

Avaluacié formativa
dels alumnes
(gamificacio)

15%

Treball cooperatiu
20%

Planificaci6 de la
proposta.
15%

Elaboracio propia.

Excel-lent (4)
Tots els estudiants
participen activament
del procés, tant a les
sessions presencials,

Notable (3)

En general els
estudiants participen de
forma activa en el
procés, tot i que no tots

com amb la ) )
) . L han visualitzat els
visualitzacié dels .
P videos.
videos.

S'ha incrementat la
interaccié amb els
alumnes en totes les
sessions. S'ha realitzat
una atencié més
personalitzada.

S'ha incrementat la
relacié amb els
alumnes, perd més en
petits grups que no de
forma personalitzada.

Tots els alumnes han
entés el joc com una
eina d'avaluacié. Han
realitzat correctament
l'avaluacié del seu
aprenentatge.

Els alumnes han
treballat de forma
cooperativa en les

activitats platejades,
sempre cercant la
consecucio6 de l'objectiu
coma.

En general els alumnes
han avaluat el seu
aprenentatge a través
del joc.

Quasi tots els alumnes
han adoptat una actitud
cooperativa.

Molt adequada. La
correlacié entre els
videos i les activitats
de classe ha estat
correcte. Tots els
alumnes s'han
organitzat sense cap
problema (has sabut
quin video mirar en
cada moment).

No ha presentat
problemes de
planificaci6. En general
els alumnes han pogut
seguir la seqiienciacio i
establert correctament
la correlacié entre
video i activitat.

Suficient (2)

Més de la meitat dels
alumnes visualitzen els
videos i participen
activament en les
sessions presencials.

S'ha incrementat la
interaccio, tot i no
aconseguir una atencié
personalitzada en tots
els alumnes que ho
necessitin.

No tots els alumnes han
entés el joc com a eina
d'avaluacid, pero si han
estat capagos d'avaluar
el seu aprenentatge.

En general I'actitud ha
estat cooperativa, tot i
que en algunes parts
ha estat més individual
o col-laborativa.

Correcte, tot i que
alguns alumnes no han
captat la correlacio
entre el video i I'activat
a classe o0 hagin tingut
problemes de
planificacio.

Insuficient (1)

Els alumnes no
participen del procés.
La majoria no
visualitzen els videos o
tenen una actitud
passiva en les sessions
presencials.

La relacié alumne-
professor és la mateixa
gue amb el model
tradicional.

Els alumnes no han
captat les activitats
com un procés
d'avaluacid, sin6 com
activitats merament
ladiques.

Els alumnes han
treballat de forma
individual o
col-laborativa.

Els alumnes han tingut
problemes a I'hora de
saber quin video mirar
o no han lligat els
continguts del video
amb ['activitat de
classe.
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v

Avaluacié sumativa centrada en I'alumne.

L’avaluacié sumativa centrada en l'alumne s’estructura en tres apartats

diferenciats:

a) Durant el desenvolupament de la proposat els alumnes realitzaran

b)

entregues dels casos practics treballats a 'aula, bé de forma individual o
en grup. S’avaluara l'assoliment dels objectius d’aprenentatge establerts
en cada activitat.

Al finalitzar la unitat es realitzara una prova objectiva per escrit, la qual
combinara glestions teorigues amb casos practics que permetin avaluar
el grau d’assoliment dels continguts treballats.

Es considera necessari avaluar I'actitud de 'alumne. A més, en aquesta
unitat formativa és d’especial importancia avaluar I'actitud envers el treball
cooperatiu i la visualitzacié dels videos, com a part fonamental del model
emprat. Cal remarcar la importancia d’emprar una eina en la distribucié
dels videos que ens permeti controlar-ne la visualitzaci6 completa per part
dels alumnes, com és el cas de la plataforma EdPuzzle. L’instrument
d’avaluacié sera una rubrica (Taula 7) i I'eina I'observacié realitzada pel

docent al llarg del desenvolupament de la unitat.

Taula 7

Rubrica Actitud a l'aula i visualitzacioé dels videos.

Actitud
10%

Participacio
10%

Assistencia
5%

Visualitzaci6 dels
videos
35%

Treball cooperatiu
40%

Elaboracio propia.

Excel-lent (4)
Sempre té una actitud En general té una
molt positiva que actitud positiva que
contribueix a crear bon contribueix a crear bon
ambient dins l'aula. ambient dins l'aula.
Participa en totes les
activitats proposades
de forma activa i
engrescadora.

Notable (3)

En general participa de
forma activa en les
activitats proposades.

Assisteix a més d'un
85% de les sessions i
en general, és puntual.
En cas d'abséncia, ho

justifica.

Assisteix a més d'un
90% de les sessions i
és puntual.

Ha mirat tots els videos Ha mirat quasi tots els
i a classe ha plantejat videos i ocasionalment
dubtes, guestions o ha plantejat dubtes,

comentaris. gliestions o comentaris.

En les activitats
propostes participa de
forma cooperativa amb
la resta de companys.

En general participa
cooperativament, pero
no sempre.

Suficient (2)

La seva actitud és
neutre, pero no crea
mal ambient a l'aula.

Participa de forma
ocasional en les
activitats proposades i

ho fa de forma passiva.

Assisteix a més del
85% de les sessions,
pero o no és puntual o

no sén causa
justificada.

Ha mirat quasi tots els
videos pero la seva
actitud a classe ha

estat passiva quan els

comentem.

Ocasionalment
demostra una actitud
cooperativa, tot i a
vegades ser passiu.

Insuficient (1)

Té una actitud negativa,
la qual provoca un mal
estar a l'aula.

No participa en les
activitats proposades.

Assisteix menys d'un
85% de les sessions,
sense causa justificada.

Ha visualitzat menys de
la meitat dels videos i
la seva actitud a classe
ha estat passiva quan
els comentem.

No demostra la
capacitat de treballar
de forma cooperativa.
La seva actitud és
passiva.
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Per tal de tenir una visié global de l'avaluacid, en la segient taula (Taula 8)

s’estructura per a cada activitat desenvolupada, el tipus d’avaluacié i en quin

element (proposta o alumne) es centre.

Taula 8
Resum avaluacio

Sessi6 Activitat

1

Debat

Kahoot!

Realitzacié de suposits practics individuals.

Resolucié cas practic a través de la técnica 1-2-4 (treball cooperatiu).
Debat: Aprofitam millor el temps a classe?

Realitzacié de suposits practics individuals + autocorreccio.

Trivial

Resolucié cas practic a través de la técnica Jiksaw (treball cooperatiu).

Repas i resoluci6 dubtes

Prova objectiva (examen)

Questionari sobre la proposta (Alumnes)
Rubrica de la proposta (Docent)

Rubrica actitud i participacio.

Elaboracio propia

Tipus d'avaluacié6 Centrat en

Avaluaci6 inicial
Formativa
Sumativa
Sumativa
Formativa
Formativa
Formativa
Sumativa
Sumativa
Sumativa
Sumativa
Sumativa

Alumne
Alumne
Alumne
Alumne
Proposta
Alumne
Alumne
Alumne

Alumne
Proposta
Proposta

Alumne

Tal com s’estableix en la programacié de la unitat formativa s’estableixen els

seguents criteris de qualificacio:

v Prova objectiva (examen): 50%

v Activitats entregades (individuals o grupals): 30%

v" Actitud a I'aula i visualitzacio dels videos: 20%
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7. Conclusions

Tal com es planteja al llarg del treball aquesta proposta d’aplicacié del model
Flipped Classroom pretén crear una nova manera de treballar a I'aula, aprofitant
millor les hores que I'alumne compta amb el suport tant del docent, com de la
resta de companys. Afavorint I'atencié personalitzada i el treball cooperatiu entre

iguals.

Vivim a l'era digital i ho hem d’aprofitar. Els alumnes estan acostumats a
consultar videos per resoldre les seves inquietuds diaries, per tant 'educacio no
pot girar 'esquena a aquesta gran oportunitat. A assignatures on la part practica
€s molt elevada, com el cas de la comptabilitat, el docent ha d’adaptar-se a al
nou context digital i apostar pel Flipped Classroom que li permet treballar en un
model centrat en [I'estudiant, on ell sigui l'auténtic protagonista del seu

aprenentatge.

Per altra banda, destacar que I'aplicacio de I'aprenentatge basat en el joc resulta
molt atractiu, ja que ens permet capgirar el punt de vista de I'alumne envers
'estudi de la comptabilitat. Desgraciadament aquesta branca de I'administracié
sempre ha tengut fama d’avorrida i que la seva unica metodologia d’estudi era
realitzar sup0sits practics un darrera I'altre. Al incloure noves metodologies, més
dinamiques i allunyades del treball individual i repetitiu, incrementa la motivacio

dels alumnes.

La proposta desenvolupada no ha estat posada en practica, perd si que em
servira de punt de partida per implementar el model Flipped Classroom quan
se’m presenti 'oportunitat d’exercir com a docent. Personalment, consider que
és un model atractiu i actual, carregat d’avantatges com hem anat veien i que
ens permet combinar amb qualsevol metodologia de treball a I'aula, com en
aguesta proposta: el treball cooperatiu i la gamificaci6. A més, ens permet
incrementar del recurs més valués que tenim el docents, el temps d’atencio

personalitzada amb el nostres alumnes.
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Annex 1. Elaboracio propia

Continquts video

Bloc 1: Diferencies entre despesa i inversid. Subgrup 21 del PGC.

Introduccioé

v" Les necessitats d’inversio

v Definicié d’inversio
Diferencia entre despesa i inversio

v/ Ambdues suposen una sortida de diners o increment de les obligacions.
v Inversi6é — increment del actiu de 'empresa
v' Exemples.

Adquisicio vehicle 12.000 euros (inversio)

Reparacié maquinaria 520 euros (despesa)

Consum electric del mes 1.500 euros (despesa)

Adquisicié mobiliari 1.000 euros (inversio)
Immobilitzat material
v Definicié
v Els comptes de 'immobilitzat , subgrup 21 del Pla General Comptable:
210 — Terrenys i bens naturals
211 — Construccions

212 — Instal-lacions tecniques

213 — Maquinaria

214 — Utillatge
215 — Altres instal-lacions
216 — Mohiliari

217 — Equips per a processos d’informacio
218 — Elements de transport

219 — Altre immobilitzat material

v Ubicacio en el balang: Actiu no corrent
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Annex 2. Elaboracio propia.

Continquts video

Bloc 2: Adquisicio de I'immobilitzat material

Introduccio
v" Diferents tipus d’adquisicié segons el pagament.

Compra d’un immobilitzat material amb pagament efectiu o mitjancant

compte corrent bancari

v Definicio de I'operacié
v" Comptes de passiu implicats:
(570) Caixa
(572) Banc c/c
v Registre d’assentaments comptables:

Compra en efectiu d’'un ordinador per 800 euros. 21% IVA.

800  (217) Equips per a processos a (570) Caixa 968
d'informacio
168  (472) HP, IVA suportat

Compra de mobiliari per 1.000 euros. 21% IVA. Pagament

mitjancant transferencia bancaria.

1.000 (216) Mobiliari a (575) Banc c/c 1.210
210  (472) HP, IVA suportat

Compra d’un immobilitzat material amb pagament ajornat

v Definicio de I'operacié
v" Comptes de passiu implicats:
(523) Proveidors d'immobilitzat a curt termini
(173) Proveidors d'immobilitzat a llarg termini
v Registre d’assentaments comptables:
Compra vaixella per 500 euros. 21% IVA. El pagament es realitzara

en 3 mesos mitjangant un xec.
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500
105

15.000
3.150

(214) Utillatge a (523) Proveidors d'immobilitzat c/t 605
(472) HP, IVA suportat

Compra una furgoneta per 15.000 euros. 21% IVA. El pagament

s’efectuara d’aqui a 3 anys mitjangant transferéncia bancaria.

(218) Elements transport a (173) Proveidors d'immobilitzat la/t 18.150
(472) HP, IVA suportat

Compra d’un immobilitzat material amb pagament ajornat mitjancant lletres

de canvi

v Definicio de I'operacid

v/ Comptes de passiu implicats:

(525) Efectes a pagar curt termini

(175) Efectes a pagar llarg termini

v Registre d’assentaments comptables:

25.000
5.250

30.000
6.300

Compra d’'una maquinaria per 25.000 euros. 21% IVA. El pagament

es realitzara mitjancant lletra de canvi en venciment a 6 mesos.

(213) Maquinaria a (525) Efectes a pagar curt termini 30.250
(472) HP, IVA suportat

Compra d’'un terreny per 30.000 euros. 21% IVA. El pagament es

realitzara mitjancant lletra de canvi a 2 anys.

(210) Terrenys i béns naturals a (175) Efectes a pagar llarg termini 36.300
(472) HP, IVA suportat
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Annex 3. Elaboracio propia

Exemplificacié de suposit practic: Adquisicid de I'immobilitzat material

L’empresa Gregal, SL, propietaria del restaurant Palo & Xifén, realitza les

seguents operacions d’adquisicidé d'immobilitzat. Comptabilitza-les al llibre diari.

v

S

Adquireix un local per 85.000 euros + 21% IVA. El valor de la construccio
és de 60.000 euros. Pagara el 5% al moment, mitjancant transferencia
bancaria. Un 20% el pagara d’aqui 6 mesos mitjancant transferéncia
bancaria. La resta ho pagara mitjancant un xec bancari en venciment a
dos anys.

Contracta a un fontaner per la instal-lacié de la cuina i dels banys. La
factura ascendeix a 4.620 euros + 21% d’IVA. El pagament es realitza
mitjangant xec en venciment a 2 mesos.

La factura de la instal-lacié electrica de la cuina ascendeix a 1.500 euros
+ 21% d’IVA i es paga al moment mitjangant transferéncia bancaria.
Compra taules i cadires per valor de 5.950 euros + 21% d’IVA. Es paga la
meitat en 2 mesos mitjancant xec i la resta, també a través de xec, en 1
any.

Compra un forn per valor de 1.500 euros + 21% d’IVA.

Adquireix una motocicleta per repartir a domicili per 800 euros + 21%
d'IVA i la paga d’aqui una setmana en efectiu.

Compra de vaixella per 1.300 euros + 21% d’IVA. Paga la meitat en

efectiu al moment i la resta d’aqui a tres mesos mitjangant xec bancari.
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Annex 4. Elaboracio propia.

Continquts video

Bloc 3: L’amortitzacio del immobilitzat material

Introduccio6

v" Peérdua de valor, diferents motius.

v" Concepte d’amortitzaciéd
Comptabilitzacio de les amortitzacions

v" Compte de les amortitzacions
Compte de despesa (681)
Compte corrector del grup 2 (281). Desglossament del compte 281.

v" Amortitzacié acumulada al balang de situacié. Exemplificacio:

ACTIU
Actiu NO corrent | 84.500
Immobilitzat material 84.500
(210) Terrenys i béns naturals 25.000
(211) Construccio 70.000
(2811) AA construcions -10.500

Calcul de la quota d’amortitzacio

v Sistema lineal
v" Conceptes: Vida util del bé i valor residual d’'un actiu.
v" Registre de la quota d’amortitzacio.
Una empresa adquireix una element de transport, el qual

amortitzara un 20% anual. Dotaci6 de 'amortitzacio:

3.000 (681) Amortizacio del immobilitzat mat. a (2818) AA Elements de transport 3.000
(20% s/15.000)
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Annex 5. Elaboracio propia.

Continquts video

Bloc 4: Alineaci6 del immobilitzat material

Introduccio6

v Descripcié de I'operacié i mencié de les passos a seguir en l'alineacio

d’'un immobilitzat.
Pas 1: Calcul del Valor Comptable Net
v Descripci6 i formula pel calcul a través d’'un exemple.
Pas 2: Calcul del benefici o perdua.

v" Preu venda > valor comptable net
v" Preu venda < valor comptable net

v/ Preu venda = valor comptable net
Pas 3: Comptabilitzacio de I'operacié de venda.

v" Amb cobrament en efectiu o mitjancant compte bancari
(570) Caixa
(572) Banc c/c
¥v" Amb cobrament ajornat
(543) Crédits a curt termini per alineacié d'immobilitzat
(253) Crédits a llarg termini per alineacioé d'immobilitzat
¥v" Amb cobrament ajornat documentat mitjancant lletres de canvi
(5431) Efectes a cobrar a curt termini

(2531) Efectes a cobrar a llarg termini
Realitzar una exemplificacié de cada cas.
Pérdua d’un immobilitzat material

v" Operacio
v" Registre comptable

(678) Despeses excepcionals
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Annex 6. Elaboracio propia.

Continquts video

Bloc 5: Les fonts de financament

Introduccio
v Definici6
v Classificaci6 atenent a la propietat dels recursos, propis i aliens.

Grup 1. Finangcament basic

v Patrimoni net
(100) Capital social
(102) Capital
(112) Reserva legal
(113) Reserves voluntaries

(129) Resultat de I'exercici

v" Financament alié a llarg termini
(170) Deutes a llarg termini amb entitats de credit
(171) Deutes a llarg termini
(173) Proveidors d'immobilitzat a llarg termini

(175) Efectes a pagar a llarg termini

Grup 4. Creditors i deutors per operacions comercials

¥v" Financament alié a curt termini per operacions comercials
Deutes amb proveidors: (400) Proveidors
Deutes amb proveidors documentats mitjangant una lletra de canvi:
(401) Proveidors, efectes comercials a pagar.
Deutes amb subministradors de serveis: (410) Creditors per
prestacions de serveis.
Deutes amb subministradors de serveis documentats mitjangant

una lletra de canvi: (411) Creditors, efectes comercials a pagar.
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Grup 5. Comptes financers:

v" Financament alié a curt termini
(520) Deutes a curt termini amb entitats de crédit
(521) Deutes a curt termini

v" Cancel-laci6 de deutes
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Annex 7. Elaboracio propia.

Respon a les seglients preguntes en base a la teva experiéncia personal envers la present unitat
formativa, valorant la teva resposta del 1 al 4.

1. no 2: més aviat no 3: més aviat sfi 4: si

VIDEOS 1 2 3
Els contingut del video sén suficient per assolir 'aprenentatge dels conceptes

teorics?

Les exemplificacions del registre comptable realitzades al video son clares i

precises?

La visualitzacio del video és amena?

La qualitat del video és la correcta?
Has pogut accedir facilment al video?

Aspectes a millor en la elaboracid i distribucié dels videos:

SESSIONS PRESENCIALS 1 2 3
En relaci6 a unitats anteriors, has treballat més temps a l'aula I'aplicacio

practica dels continguts?

S'ha incrementat la comunicacié amb el docent per la resolucié de dubtes?

Has treballat a gust amb els teus companys en les activats grupals
propostes?
Has rebut ajuda o ajudat als teus companys amb la resolucié de dubtes?

Consideres positiva I'experiéncia de treballar a través de jocs els continguts
comptables?
Aspectes a millor de les sessions practiques:

62



