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Resumen

El trabajo de final de grado Red Social de Pesca consiste en el desarrollo de una pagina web de
pesca balear integrada directamente con las redes sociales. Este proyecto accede a imagenes,
videos y datos que se encuentran en las redes sociales a través de las APIs oficiales de
Facebook, Instagram, YouTube, Twitter y correo electrénico; ademas recoge elementos
relacionados con el mundo de la pesca y los distribuye de una manera clara y sencilla con el
objetivo de conseguir la maxima usabilidad posible para los usuarios que decidan navegar por
ella.

Las Islas Baleares cuentan con una gastronomia increible, una fauna marina diversificada y
muy rica en especies, ademas de una historia propia para cada isla. Todo esto acompafiado de
elementos multimedia como imdagenes y videos que describen las diferentes modalidades de
pesca en las islas y todo lo que les rodea. Para hacer visible todos estos elementos la web
cuenta con los siguientes apartados: Curiosidades, Historia de las Islas Baleares, Cocina
autoctona de las islas, galeria de las diferentes modalidades de pesca y videos, secciones
diferenciadas entre ellas pero que cuentan con un denominador comun, la pesca.

Para el desarrollo de esta pagina web ha sido necesario el uso de las siguientes tecnologias:
GITy GitHub para el control de versiones, HTML5 para le estructura de la web, CSS3 junto con
Bootstrap para el disefio, JavaScript para los diferentes efectos visuales, JQuery como
biblioteca multiplataforma de JavaScript, XML para almacenar el contenido estatico de la web
y Filezilla para acceder al servidor donde estara ubicada la web.

La duracidn de esta practica ha sido de un afio. Después de la recogida de requerimientos vy el
analisis, se decidié usar el modelo por prototipos y para la planificacién se han dividido en
diferentes etapas con sus correspondientes entregas en las fechas preestablecidas.



Agradecimientos

Gracias a mis padres por el apoyo moral durante este periodo académico tan largo.
Gracias a mis compafieros de carrera por hacer tan buen equipo en numerosos proyectos.

Gracias a la empresa Juniper por la flexibilidad y entendimiento a la hora de dar prioridad a mis
estudios.



Introduccion

Motivacion

La pesca recreativa es una de mis aficiones preferidas ya que gracias a ella he conocido a
grandes amigos y he pasado muy buenos ratos con ellos. Ademas de conocer un mundo
increible, la practica de la pesca submarina me ha servido para mejorar mucho mi capacidad
pulmonar y asi hacer frente a los problemas de asma que tuve en mi infancia. Todo lo que he
aprendido sobre la pesca ha sido gracias a lo que iba escuchando de amigos y conocidos
ademas del material que encontrabamos por internet, pero aprender de este arte es dificil. Los
pescadores no comparten sus lugares de pesca, el cebo que usan ni las técnicas de pesca que
ponen en practica.

Cabe destacar la increible gastronomia con la que cuenta cada isla, donde se pueden encontrar
platos Unicos y reconocidos a nivel nacional. Finalmente es importante tener en cuenta la
historia que hay detrds de cada isla, ya que aunque estas islas pertenezcan a la misma
comunidad auténoma tienen una historia diferente.

Situacion actual

Buscando informacién por internet sobre pesca recreativa en baleares he observado que hay
paginas relacionadas con el tema, pero pocas recogen todo lo que a mi me gustaria de una sola
vez. Si se quiere saber sobre estos temas existen muchas paginas y foros que hablan sobre las
normativas de pesca, revistas, noticias, fotos... [1][2][3] pero son de tipo nacional o
internacional y no a nivel balear como a mi me gustaria, ya que la pesca cambia segun la zona
geografica y el clima. En los foros los usuarios pueden publicar sobre temas de su interés y
contactar via comentarios o mensajes privados entre ellos, ademads si son activos pueden
ganarse reputacion y ser conocidos dentro del foro.
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Fig 1. Imagen de la pdgina principal de pescameet.
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http://www.pescameet.com/
http://www.thehulltruth.com/
http://foro.latabernadelpuerto.com/portal.php

Albacora es una asociacién balear de pesca recreativa, dispone de una pagina web [4] donde
se pueden encontrar noticias a nivel balear ademas de normativas. Otra pagina similar de las
islas baleares es Pesca Recreativa Responsable que pertenece a una asociacion mallorquina
[5]. Este tipo de paginas web son muy Uutiles a nivel informativo sobre la legislacidn vigente,
pero no te aseguran encontrar lo que necesitas en tu zona.

@ wwwalbacora.org | Az X\ = {a)
C | © albacora.org o
oM (3 Juegos G M w0 [ Series (R {1 Universidad (] Tfgs (] Apps Pesca (21 Otros marcadores

s M g 9 ep:

| | ==

Portada  Info Instituci i i Meteo y Enlaces  Contacto

Promocién y defensa de la figura del pescador de recreo y de los aficionados a la pesca.

ALBACORA ESTA CON LA FEDERACION PARA HACER VALER NUESTROS
DERECHOS COMO PESCADORES RECREATIVOS

Marzo 22, 2016 por webmaster

NOTA PARA COMUNICARALASFFTTY A Ge &2
FEDERADOS. =

La FEPyC informa que conocida la Sentencia del Tribunal Supremo sobre
el recurso presentado en su dia por las organizaciones ecologistas contra
el Real Decreto/2013 que crea el Catdlogo de especies exdticas
invasoras, acata pero no comparte dicha Sentencia, y ejercera cuantas
acciones sean precisas para la defensa de los legitimos derechos de los
pescadores, clubs deportivos y el deporte de la pesca en general, como

251
05/10/2016
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Fig 2. Imagen de una noticia de la pdgina albacora.

También existen paginas como maestropescador [6] que dispone de un catdlogo con fichas
para cada pez con imagenes. Ademads hay informacién sobre diferentes técnicas, consejos de
pesca e informacién meteoroldgica.
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4 CATALOGO DE PECES - © X \ Ea - I

C | @ www.maestropescador.com/Ficha s/Indice_catal.htm * O ~
M=o ¥E® 2 Olegs @ & ™M @ 5 ([JSeries (@ @ (O Universidad (1] Tigs (2] Apps Pesca (23 Otros marcadores

CATALOGO DE ESPECIES DE PECES. FICHAS COMPLETAS - ICTIOLOGIA
CATALOGO DE PECES
INDICE ALFABETICO POR NOMBRES COMUNES

ESTA SECCION RECOGE UN AMPLISIMO CATALOGO DE ESPECIES CON SUS

Abadia CORRESPONDIENTES FICHAS DESCRIPTIVAS.

/Abichon

Acevia o

/Agono @ N

|Aguacioso (Saltén) <!

Aguila marina

Aguia g ” S
e Existen 2 Indices : por Nombres Comunes y_por Nombres Cientific

/Aguja (belone belone)
|Aquja de mar

LAS FICHAS DISPONEN A SU VEZ DE UN GRAN NUMERO DE EXCELENTES
FOTOGRAFIAS.

/Aguja espinosa

Aguja mula ) _ _ ) o )

[Alacha Las fotografias son propiedad de sus autores, por lo que quedan reservados todos los derechos sobre las mismas. Si lo desean y para cualquier tipo de autorizacién deberdn

Albacora (Atdn blanco) ponerse en contacto con sus propietarios.

Alfiler
i NOTA: Consultar el catilogo fotogréfico de peces en la Homepage, asi como los albunes de colaboradores.

Anchoa de fondo Respeta las tallas minimas... no consumas inmaduros!
lAnguila comtin  Dejadlos crecerrriT para poderlos comerrrrrrrrrrl..
Anjoba (Anjora) Fijaros en el peso que pueden alcanzar nuestras especies.
|Arafia

Arafia pequefia
Arenque

Arete oscuro
Argentina

|Atin rojo

Fig 3. Catdlogo que dispone la pagina maestropescador.

Una pagina parecida a la vista anteriormente es pescarecreativa [7] que aporta consejos
diversos sobre pesca como que titulos de navegacidon para embarcaciones hay en Espafia o
cuales son las medidas minimas de los peces cuando se va de pesca. Tiene una seccién que
trata sobre tipos de cafas de pescar y carretes. En esta seccion ademds se puede encontrar
informacién de coémo pescar sobre una embarcacidn o pescar con cafa desde roca y el
funcionamiento de los distintos tipos de carretes. Otra seccidon interesante es la de tipos de
nudos de pesca, incluso disponen de videos con las instrucciones a seguir para conseguir hacer
estos nudos. Para acabar de hablar sobre esta pagina cabe mencionar la seccién de videos ya
que hay diferentes videos sobre modalidades de pesca, se pueden encontrar videos de pesca
desde embarcaciones, pesca sobre roca, pesca submarina, pesca en la playa y pesca en kayak.

¥ Videos de pesca x Ea - I
& C | @ pescarecreativa.net/videos- T @'n
MZOE ME® P2 Olugs @k G M @ o ([JSeries (@ @ (3 Universidad [J Tigs ([ Apps Pesca (3 Otros marcadores

PeScaRECREATIVA.NET a8

Inicio  Curiosidades ~ Especies  Cafiasy Caretes  Técnicasde pesca  Basicosdepesca  Nudosde Pesca  Videos de pesca

Ml Pesca Recreativa
Videos de pesca " ——— ‘

3 Me gusta esta pagina A Compartir

Videos de pesca. Recopilacion de videos de pesca por categorias. Videos de Pesca en Barco, en Kayak, desde

roca, en el rio, en la playa y videos de pesca submarina

Hablamos de...

Aparejos de pesca
Basicos de pesca

| L Garabetas
Videos de pesca en Videos de pesca en Videos de pesca en Videos de nudos de Gomas y cucharillas
Barco Kayak Rio pesca Potdas
Rapalas

Lineas de pesca
Calamares
Curricén o Cacea
De fondo
Pulpos ____________

Fig 4. Videos de la pdgina pescarecreativa.
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En cuanto a aplicaciones de mévil la mayor parte de aplicaciones son sobre juegos y
simuladores de pesca. Existe una aplicacién moévil llamada seabirdstagram [8] en baleares, para
qgue los pescadores que capturen aves marinas accidentalmente, les hagan una fotografia a
estas y asi poder enviar la informacién a la aplicacién, posteriormente los bidlogos haran
estudios de porque pasan estos accidentes y cudles son las aves mas perjudicadas.

Algunas paginas que aparecen en la app Store relacionadas con la pesca real son fishbrain [9] y
myfishingmaps [10]. La primera consiste en una app en la cual puedes subir tus ultimas
capturas diciendo tamafio y peso para asi aparecer en un ranking que se va actualizando
constantemente, ademas puede crear equipos de pesca o incluso ver predicciones de zonas
donde se puede pescar segun los datos que dispone la app. Para acabar myfishingmaps [10]
muestra el lugar donde se puede pescar y les normativas vigentes.

Objetivos

Después de analizar la situacién en las redes de la pesca en las Islas Baleares el objetivo es
disefiar una pdgina que recopile las funcionalidades de las diferentes pdginas encontradas por
internet en una sola. Ademas de contener informacidon sobre pesca también se requiere
integrar las redes sociales a la pagina web con el fin de compartir informacién con mas
facilidad, extraer informacidén de las redes sociales y poder interactuar con el contenido de la
pagina.

La integracidn con las redes sociales debe ser con las mdas usadas entre los usuarios en internet
y que a su vez cada una tenga una funcién distintiva. Para el desarrollo de este trabajo se ha
pensado usar las siguientes redes sociales:

-Instagram para las fotografias vinculadas a diferentes cuentas que se mostraran en la galeria
de nuestra pagina web.

-Twitter para compartir el contenido de nuestra pagina web, mostrar twits con hashtags
relacionados con el trabajo y ademas poder afiadir un comentario junto con la descripcién del
twit.

-YouTube para poder extraer videos de la red social y que se muestren en la pagina web de
manera sencilla y con filtros personalizados.

-Facebook para compartir contenido entre tus amigos. Ademas de usar la cuenta de Facebook
para escribir comentarios en el contenido de la pagina web.

-Correo electrénico para los usuarios mas tradicionales que no estén en las demas redes
sociales y también quieran compartir el contenido de la pagina web.
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Marco teodrico

Plataforma de desarrollo

Para el desarrollo de esta web se han usado estas plataformas o herramientas tecnoldgicas. A
continuacién se describen brevemente:

Git

Git es un sistema de control de versiones distribuidas de cédigo abierto y gratuito disefiado
para manejar todo, desde proyectos pequeios a muy grandes, con velocidad y eficiencia [11].
Este proyecto cuenta con mas de 15 htmls diferentes, 6 librerias de CSS, los 17 documentos de
JavaScript ademas de fotografias. En este caso Git nos resulta una herramienta muy Util para

gestionar esta magnitud de datos.
© git

Fig 5. Icono de git.

Github

Aplicacién web que ofrece una plataforma colaborativa para desarrolladores. Utiliza Git como
sistema de control de versiones. Y estd elaborada con RubyOnRails.[12] Se ha seleccionado
usar esta plataforma debido a la claridad y transparencia que ofrece, descartando asi el git
bash que usa la comunicacién por terminal. Github permite visualizar los elementos
almacenados de una manera mas directa y visual.

GitHub

Fig 6. Icono de github.

XML

XML es un Lenguaje de Etiquetado Extensible muy simple, pero estricto que juega un papel
fundamental en el intercambio de una gran variedad de datos. Es un lenguaje muy similar
a HTML pero su funcidn principal es describir datos y no mostrarlos como es el caso de
HTML. XML es un formato que permite la lectura de datos a través de diferentes
aplicaciones.

Las tecnologias XML son un conjunto de mddulos que ofrecen servicios utiles a las
demandas mas frecuentes por parte de los usuarios. XML sirve para estructurar, almacenar
e intercambiar informacidn. En el caso de este trabajo se ha usado como plataforma para
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almacenar datos del contenido de la web. Los administradores pueden afiadir o modificar
nuevos datos haciendo solo unos sencillos cambios en el documento XML y en el HTML.
[13]

HTML5

HTML es un lenguaje de marcado utilizado para definir la estructura y contenido de una pdgina
o documento web. La idea es utilizar un lenguaje para hacer referencia a otros documentos,
como archivos, imdagenes, video, audio, etc.

El lenguaje HTML es una pagina de documentacion y herramientas dedicadas al aprendizaje y
perfeccionamiento del sector del desarrollo web, por lo tanto imprescindible para esta web.
[14] Estos son algunos de los beneficios de usar esta version de HTML [15]:

e Lograr que la informacién, y la forma de presentarla estén lo mas separadas posible.

e Resumir, simplificar y hacer mas sencillo el cddigo utilizado.

e Un lenguaje que haga las paginas compatibles con todos los navegadores web,
incluyendo los de los teléfonos maviles y otros dispositivos modernos usados en la

actualidad para navegar en Internet.

e Eliminar restricciones que hagan el cédigo mas popular y asequible

HTITIL

Fig 7. Icono de html5.

CSS3

CSS es un lenguaje utilizado para definir la presentacién (aspecto visual) de un documento
HTML o pdagina web. La idea es separar el contenido o informacidn de su presentacion visual.

Lenguaje CSSes una pagina de documentacién y herramientas dedicadas al aprendizaje y
perfeccionamiento del sector del disefio web. El uso de este lenguaje ademas permite
beneficiarse de las librerias de Bootstrap. [16]
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C55

Fig 8. Icono css3.

Javascript

JavaScript (abreviado comunmente "JS") es un lenguaje de programacién interpretado,
dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como
parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web
dindmicas aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript o
SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones
de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo. [17] En este proyecto ha
sido muy util para la animacién y los efectos de algunos elementos como los slides o ventanas
interactivas.

Fig 9. Icono JS.

JQuery

jQuery es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John Resig,
que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccién con la
técnica AJAX a pdginas web. [18] Se han usado estas bibliotecas para el disefio y los efectos de
la web.

& jQuery

Fig 10. Icono de jQuery

Filezilla
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Filezilla es un cliente FTP multiplataforma de cédigo abierto y software libre, licenciado bajo
la Licencia Publica General de GNU. Soporta los protocolos FTP,SFTPy FTP
sobre SSL/TLS (FTPS) [19]. Se ha usado Filezilla para subir la web al servidor: alumnes-
Itim.uib.es y realizar las modificaciones pertinentes durante la evolucion del proyecto. Se ha
usado el protocolo SFTP — SSH File Transfer Protocol y se ha requerido el uso de un usuario y
contrasefa.

Fig 11. Icono de Filezilla.

Bootstrap

Bootstrap es un framework desarrollado vy liberado por Twitter que tiene como
objetivo facilitar el disefio web. Permite crear de forma sencilla webs de disefio adaptable, es
decir, que se ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla y siempre se vean igual de
bien. Es Open Source o cédigo abierto, por lo que lo podemos usar de forma gratuita y sin
restricciones [20].

Integraciones de redes sociales

Junto con la realizacion de la pagina web de pesca balear se han integrado las siguientes redes
sociales con el fin de popularizar y hacer mas visible la web:

Instagram, Facebook, YouTube, Correo Electrénico y Twitter.

A continuacidn se explica el procedimiento que se ha seguido para poder integrar alguna de las
funcionalidades de estas redes sociales.

Instagram

Fig 12. Icono de Instagram.

Se utiliza Instagram para mostrar fotos de esta red social, concretamente para extraer estas
fotografias de tres usuarios y mostrarlas distribuidas en pestafias dependiendo de los hashtags
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gue contengan. Para lograr llevar a cabo estas funcionalidades es necesario hacerlo a través de
la APl para desarrolladores que nos ofrece Instagram [21]. Una vez dentro de la APl es
necesario registrarse, autenticarse y finalmente es posible hacer peticiones a los endpoints de
la API. Para poder llevar a cabo peticiones seguras es necesario usar un “Access token”.
También se pueden hacer peticiones seguras a la API haciendo llamadas desde el lado del
servidor y usando la firma pre-solicitada de tu cliente secreto.

Signature format

Token to sign: endpoint|keyl=valuel]|key2=value2]|...

Parameter name: sig
Parameter value: signed token with your Client Secret using the SHA256 hash algorithm

Fig 13 Formato de la firma de la API de Instagram.

En la anterior imagen se puede ver el ejemplo de formato de firma. Ademads cada lenguaje de
programacion tiene su propia herramienta para crear la firma. Entre los lenguajes de
programacion se puede encontrar: Phyton, Ruby y PHP. Una vez comprendido esto se ha
decidido usar la siguiente herramienta para el desarrollo de la web de pesca ya que es una
maqueta conceptual.

El objetivo es crear una ventana con diferentes pestaifas con los siguientes hashtags:
#recreativa, #submarina, #deportiva y #embarcacion, las fotografias estardn ordenadas por
antigliedad en estas cuatro pestafias, ya que solo se mostrardn las 20 ultimas fotografias
subidas en las cuentas de Instagram @tfgpescal23, @pescadorsport y @balearpesca esto es
debido a que la cuenta estd en modo sandbox como nos indica la APl de instagram y solo se
pueden mostrar hasta 20 elementos, para acabar con este modo se deberia pasar a
produccién la cuenta, pero para hacerlo es necesario que el objetivo de la pagina sea
econdmico y en este caso es académico asi que no podemos acabar con esta restriccion.

Para usar esta funcionalidad de la APl de Instagram hemos tenido que seguir los siguientes
pasos [22]:

Logearse en Instagram

Afadir un nuevo cliente en esta pagina [23].

Rellenar los diferentes campos para poder registrar un cliente.

Desde “manage” se adquiere un Client ID y Client Secret

Usa el Client ID y el Client Secret para generar un access token con esta herramienta
[24].

e wnN e

Una vez seguidos estos pasos, a partir del ejemplo de extraer imagen por tag, se anade el
access token en el campo “token” y el hashtag en el campo “hashtag”. Se debe hacer este
procedimiento para cada java script de las etiquetas.

Lo siguiente ha sido realizar un documento JS para cada hashtag, para que cada vez que se
pulse sobre una pestafa se realice una peticién al endpoint de la API de Instagram y recoja
imagenes de la cuenta de Instagram que hemos introducido previamente y las pinte sobre la
web. En cada JS es necesario disponer de los siguientes datos: “acces token” para realizar la
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peticién de manera segura y poder autenticarse, el hashtag por el que hacemos la busqueda, y
la cantidad maxima de fotos que queremos pintar.

Posteriormente se hace una peticidon en Ajax a través de la URL y finalmente se colocan todos
los elementos recibidos en la pestafia. A continuacién se puede ver un ejemplo de cédigo de JS
con el hashtag “embarcacién”.

var token = 'S5 3563b.58 86
hashtag="'
num_photos = 6;

// hashtag without # symbol

$.ajax({
url: 'https: i.instagram.com/vl/tags/" + hashtag + '/media/recent',
dataType:
type: 'GET'

data: {access_token: token, count: num photos},
success: function (data) {
console. log (data) ;
for(x in data.data){
$('#em ion') .append('<img src="'+data.data[x].images.standard resolution.url+'"width="350" hei

}
Y,
error: function(data)({
console. log (data) ;
}
N

Fig 14. Ejemplo JS de peticion por hashtag.

Posteriormente se ha realizado el mismo procedimiento dos veces mds y se ha afiadido el
usuario de la cuenta de Instagram al que pertenecen las imagenes. El objetivo es conseguir
mas dinamismo y actualizaciones de imagenes mds constante.
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Galeria

#RECREATIVA EZSUBMARINA #DEPORTIVA ZEMBARCACION

@TFGpescal23

(@pescadorsport

Fig 15. Imdgenes extraidas de Instagram con el hashtag #recreativa.

Facebook

Fig 16. Icono de Facebook.

Se usara Facebook para:

-Compartir elementos como recetas, historia o diferentes htmls de la pagina web en las
cuentas de Facebook de los usuarios.
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-La otra funcionalidad consiste en poner comentarios desde la cuenta de Facebook en algunas
secciones de la pagina, con el fin de no tener que crearse una cuenta exclusiva para la web.

Facebook al igual que Instagram tiene su propia API oficial [25]. La APl cuenta con un menu
con diferentes elementos entre los que se encuentran la plataforma de Instagram que te
redirige a la API de Instagram [21], compartir en Facebook para promocionar una aplicacion
web o plataforma y otros elementos como el Facebook analytics o plataformas de messenger.
En este caso necesitamos afiadir 2 elementos a nuestra web.

En este caso, el objetivo es poder compartir htmls en Facebook, para ello se ha decidido usar la
siguiente herramienta ya que su uso es sencillo y simple [26]. Posteriormente hemos
introducido la URL que queriamos compartir y se nos ha generado una URL.

Platos tipicos

Caldereta de langosta

Plato tipico de la isla de
Menorca

£ ]y ] =
i :
IRV N

o il

Fig 17. Miniatura para compatrtir.

El argumento p[url] contiene la URL a compartir y el argumento p[images] contiene la imagen
gue se vera en miniatura junto con el enlace a compartir.

n Compartir en Facebook :l'“'

41 Entu propia biografia v

Plato de caldereta de langosta.

& soloyo~ || cancelar | [[ETRITEI
Fig 18. Publicacion en Facebook del plato de caldereta de langosta.

En el segundo caso se ha implementado un plugin para poner comentarios en los htmls, estd
vez se ha encontrado un generador que proporciona la propia APl de Facebook [27] y se han
seguido los siguientes pasos.

1. Elige una URL o una pagina

Elige la URL del sitio web con el que quieres usar el plugin de comentarios.

2. Configurador de cédigo
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Pegando la URL en el configurador e indicando los valores width (anchura) y num_posts
(numero de comentarios a mostrar). Se obtiene el cddigo que se podra insertar en la pagina
web.

3. Copia y pega el fragmento de cédigo

Copia y pega el fragmento de cddigo en el HTML del sitio o la pagina web donde quieres

implementar comentarios.

0 comentarios Ordenar por, Los mas antiguos «

3 Plugin de comentarios de Facebook

Fig 19. Plugin para afiadir comentarios.

YouTube

(1] Tube;

Fig 20. Icono de YouTube.

La APl de YouTube [28] cuenta una documentacion muy clara y extensa, en este caso en el
apartado de recursos se puede encontrar ejemplos de uso para la YouTube Data API (v3) con
los siguientes lenguajes o plataformas Apps Script, Go, Java, JavaScript, .NET, PHP, Python,
Python on App Engine y Ruby.

En este caso se hard uso de JavaScript ademas del uso de JQuery y llamadas Ajax. El primero
paso a realizar consiste en obtener la Key de la APl de YouTube (Google). Para obtener la Key
de la API de YouTube es necesario ir a la web de desarrolladores de Google [29]. En este enlace
se explica paso a paso como realizar este procedimiento [30].

Una vez obtenida la clave para las aplicaciones de servidor se puede empezar a hacer
peticiones a la API de YouTube (v3). Esta clave es necesaria afiadirla en el JS en la variable
ytkey que estara localizada en el JavaScript. Finalmente solicitando los pardmetros que se
quiere obtener se hace la llamada al endpoint. En la siguiente imagen se puede observar un
fragmento de cédigo donde aparece el endpoint de la llamada y los parametros que se
solicitan.
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function gstVideoDetails (ids) {
$.ajax({
cache: false,
data: $.extend({
key: ytkey,
part: 'snippet,contentDetails,statistics®
}, {id: ids}H),
dataType: 'json',
type: "GET',
timeout: 5000,
fields: "items (id, contentDetails,statistics,snippet (publishedAt, channelTitle, channelld, title, description, thumbnails (medium)))",
url: 'https://www.googleapis.com, utube/v3/videos'

1
.done (function(data) {
var items = data.items, videoList = "";
$.each(items, function(index,e) {
videoList = videoList + '<1i class="hyv-video-list-item"><div class="hyv-content-wrapper"><a rel="'+e.id#+'" data-toggle="modal"
1
S ("#hyv-watch-related") .html (videoList) ;
// JSON Responce to display for user
new PrettyJSON.view.Node ({
€l:5(".hyv-watch-sidebar-body") ,
data:data
1

Fig 21. Fragmento de cddigo de peticion de detalles del video.

Una vez construida las peticiones necesarias, se pintan los videos peticionados al endpoint de
YouTube y se distribuyen en forma de lista vertical.

Pesca... Q

Submarina Recreativa Deportiva Embarcacion

SOS MAR MALLORCA
by MALLORCA BLUE

25 METROS DE VIDA AZUL EN LA COSTA DE MALLORCA
. by MALLORCA BLUE

PESCA DE ARRASTRE ILEGAL EN MALLORCA

by fernando garfella palmer

Pesca de fondo en Mallorca de sargos y chopas
by El Aprendiz de pescador

Islas Baleares, residencia de verano también para el atun rojo
by AGENCIA EFE

Fig 22. Lista de videos al pulsar el boton “Recreativa”.
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Correo Electrénico

A
4@»

Fig 23. Imagen correo electrdnico genérico.

La APl de Microsoft [31] es muy completa, proporciona un tutorial para iniciarse en su uso
ademas de ejemplos y un sistema muy similar de autenticacién a la de las demds APIs. En el
caso de la web se implementara un enlace con los pardmetros necesarios para tener un correo
listo para enviar, por lo que no es necesario el uso de la APl ya que con esta herramienta es
suficiente.

En el caso de esta web se han creado enlaces con la siguiente estructura a través de la
siguiente herramienta [26]:

mailto:?Subject=TFG de pesca balear&Body=http://alumnes-
[tim.uib.es/~adria/web/index.html|

En el parametro subject se escribe el titulo del mensaje. En este ejemplo: TFG de pesca balear.

En el pardmetro body es donde se ubicard todo lo que queramos que aparezca en el contenido
del correo, en este caso un enlace a un html. Finalmente solo falta introducir el destinatario y
el correo estd listo para enviar.

Bandeja de entrada - Hotmail - Correo

= Formato Insertar Opciones m Descartar B> Enviar |
_|_ I
R De: E?‘
7 Para: 8 (CCycco

Raores fritos

http://alumnes-Itim.uib.es/~adria/web/PlatoRaors.html|
Enviado desde Correo para Windows 10

Fig 24. Ejemplo de un correo predeterminado.
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Twitter

Fig 25. Icono de twitter.

La APl de Twitter [32] también es muy completa, cuenta con cddigos de ejemplo vy
explicaciones para realizar todo tipo de peticiones. El caso de twitter es muy similar al del
correo electrénico por lo que se ha decidido usar la herramienta [26] por simplicidad. En este
caso el enlace a publicar serd similar a este:

http://twitter.com/share?text=TFG%20de%20pesca%20balear

Cuando un usuario pincha sobre el enlace se abre una ventana para publicar un tweet, en el
tweet aparece el texto que hemos indiciado en el campo “text” y en enlace del html, todo listo
para publicar.

L

]
L)
¢ Qué esta pasando?

Sepia con cebolla http://alumnes-ltim.uib.es/~adria/web/PlatoSepia.html

-~

- G

Fig 26. Ejemplo de compartir el plato de sepia con cebolla.

También se ha hecho uso de otra herramienta que ofrece la APl de Twitter. Dicha herramienta
proporciona una pequefia ventana con los tuits que contienen un hashtag determinado.
Rellenando el formulario del configurador de widgets la herramienta nos proporciona un
fragmento de cédigo JavaScript y HTML para aiadir en la web directamente.
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Twittea con el hashtaq #CocaDeGato para aparecer en esta web

#CocaDeGato )

@ dulce&Camino @dulceyCamino -
® 4CocaDeGato buenisima!

O b Oct 12, 2017

| Load more Tweets

v

Fig 27. Widget de Twitter.

Testing

Para testear el funcionamiento de esta web desde la perspectiva del usuario, se ha accedido a
esta web desde diferentes navegadores web: Chrome, Firefox e Internet Explorer, ademas de

probar de entrar desde un mévil con android.

Chrome

La web tfg pesca ha sido desarrollada desde un ordenador con Google Chrome, asi que el
diseio y todas las comprobaciones basicas se han realizado en dicho navegador.
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™ TFG Pescal Adria Cardor X (] - [s] X

& C'  © alumnes-Itim.uib.es/~adria/we

*
(5]

TFG Pesca Home Historia~ Galeria Cocina Videos

.Q\,

Fig 28 Vista desde una television de 32 pulgadas.

También se ha visualizado la misma imagen desde un monitor de 22 pulgadas y el resultado ha
sido el mismo.

Internet Explorer

La siguiente imagen ha sido tomada desde el navegador de Internet Explorer 11. Como se
puede observar no hay diferencias en cuanto al contenido de la web. No solo en la pagina
principal sino todas las demas secciones son idénticas a las que se pueden observar en Google
Chrome.

" hitp://alumnes-Itim.uib.es/~adria/web/index htmi# ~ G Buscar.. ol
"™ TFG Pescal Adria Cardona De.

B- 8-

W@ v Pigina v Seguridad ¥ Herramientas v @~ & T O 0

Pesca Home Historia~ Galeria Cocina  Videos

‘iﬁ\‘ ! \ % « ~ o ” o 1.‘,‘,“‘;.
: 4 . SN T Tl ¥ -

Fig 29. Pdgina principal desde un navegador con Internet Explorer.

Firefox
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Se ha obtenido el mismo resultado que en Google Chrome e Internet Explorer. Funciona
correctamente sin diferencias aparentes a los otros navegadores.

™6 TFG Pescal Adria Cardona [ X == = =] X

€ © alumnes-Itim uib.es/~adria/web/in c wB ¥ AL R =

TFG Pesca Home Historia~ Galeria Cocina Videos
R 7;‘),;‘ i f o » W A

Fig 30. Web vista desde el navegador de Firefox.

Movil android

Las pruebas en el movil se han realizado desde un Alcatel Pop 4. Todos los elementos estan
distribuidos verticalmente. La adaptacién de los elementos a la pantalla se debe a las librerias
de Bootstrap. Si en el mévil no se ve de manera clara debido al tamafio de los elementos,
siempre puede activarse el modo ordenador.
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Historia

Cada isla presenta una serie de caracteristicas propias

en el mundo de la pesca.

Fig 31. Captura de pantalla de la seccion de historia.
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Planificacion del proyecto
Modelo del proyecto

En este caso se ha decidido usar el modelo de ciclo de vida “Modelo de prototipos”. Se ha
seleccionado este modelo ya que los requisitos no estdn completamente definidos y no se
conoce el alcance del proyecto. Las diferentes funcionalidades de la pagina web pueden
evolucionar para ir adaptandose mejor a las exigencias del trabajo de fin de grado y a las
tecnologias que se disponen hoy en dia.

A continuacién se mostrara cdmo han quedado las etapas después de varias etapas de
desarrollo de esta web.

Etapa 1: Se ha disefiado de manera esquematica que secciones tendria la pagina web y que
redes sociales formarian parte de ella. En la primera etapa se proponen las siguientes
secciones:

-Curiosidades.
-Historia.
-Cocina.

Posteriormente se hace un primer andlisis de las tecnologias que se usardn y se decide que las
redes sociales que se usaran son: Facebook, Twitter y el correo electrdénico.

Etapa 2: Se realiza el prototipo de la pagina web. En este prototipo se pueden apreciar los
colores de la web, el formato que se usa y como estd ubicada la informacién. Después de una
charla con Antoni Bibiloni se decide que también es necesario incluir la red social de Instagram
e incluir un mapa de Google Maps con las reservas naturales de las Islas Baleares.

Etapa 3:

Los apartados de curiosidades y cocina estan acabados y las secciones de historia e Instagram
disefadas. Se decide que la web tiene que ser un poco mas interactiva y se plantea introducir
mensajes de Facebook en la seccidn de historia y para la seccién de Instagram se decide crear
una seccién llamada galeria donde se extraigan imagenes de diversas cuentas de Instagram a
través de hashtags.

Etapa 4:

Los siguientes apartados estan terminados: Curiosidades, Historia, Galeria y Cocina. Ademas se
afiade un mapa de Google maps. Para concluir, también se determina afiadir una nueva
seccion de videos de las diferentes modalidades de pesca en las baleares extraidos de la red
social de Youtube.

Etapa 5: Se terminan todas las secciones, se retocan los apartados de historia y galeria en
cuanto a disefo y se corrigen faltas de ortografias y enlaces rotos de todas las secciones.

Especificacidon conceptual

Se realizard una pagina web que integra varias redes sociales aprovechando asi lo mejor de
cada red social y unificandolo todo en este. Se extrae informacidn relacionada con el mundo
de la pesca en las Islas Baleares. Esta web cuenta con los siguientes apartados: curiosidades,
historia de cada isla, cocina, galeria de imdgenes, videos de las diferentes modalidades de
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pesca en baleares. Ademas de otros elementos como un mapa de Google con las reservas
naturales de las baleares.

Modelo de proceso

En este apartado se evallan los diferentes modelos de proceso y se comparan con el modelo
seleccionado. Este trabajo trata del desarrollo software de una pdgina web por lo tanto se
usan conceptos de ingenieria del software para elaborar su planificacion. Para dicha
planificacién se escoge un modelo de proceso, conocido como “Modelo de ciclo de vida del
software”. Existen varios modelos y cada uno describe el orden vy las fases del ciclo de vida del
software. En cada una de las etapas se establecen una serie de objetivos, tareas y actividades,
métricas que los caracterizan.

Los diferentes modelos de ciclo de vida del software son los que mejor se adaptan a este tipo
de proyectos. A continuacion se describen una serie de modelos que podrian adaptarse a las
condiciones de este proyecto.

Modelo en cascada

El modelo en cascada es el enfoque metodoldgico que ordena rigurosamente las etapas
del proceso para el desarrollo de software, de tal forma que el inicio de cada etapa debe
esperar a la finalizacién de la etapa anterior. Al final de cada etapa, el modelo esta disefiado
para llevar a cabo una revisién final, que se encarga de determinar si el proyecto estd listo para
avanzar a la siguiente fase. Este modelo fue el primero en originarse y es la base de todos los
demds modelos de ciclo de vida. [33]

Requisitos 2
Diseno —.
pd
Implementaciﬁn?

Verificaciéon |—

Maintenimientc

Fig 32. El “modelo cascada” sin modificar. El progreso fluye de arriba hacia abajo, como una cascada.

No se ha seleccionado este modelo ya que es necesario rehacer partes anteriores, ya que van
surgiendo nuevos requisitos una vez se ha acabado una etapa.

Modelo en espiral
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El modelo en espiral es un modelo de proceso de software evolutivo que conjuga la naturaleza
iterativa de la construccién de prototipos con los aspectos controlados y sistematicos del
modelo en cascada, es decir, cuando se aplica este modelo, el software se desarrolla en una
serie de entregas evolutivas (ciclos o iteraciones), cada una de estas entregas de prototipos es
mas completa que la anterior, todo esto en funcién del andlisis de riesgo y las necesidades del
cliente. Aunque el modelo espiral representa ventajas sobre el desarrollo lineal, el calculo de
los riesgos puede ser muy complicado y por lo cual su uso en el ambito real es muy escaso,
debido a este motivo este modelo también ha sido descartado [34].

Fig 33. Esquema del modelo en espiral.

Modelo de desarrollo por etapas

El modelo de desarrollo de software por etapas es similar al modelo de prototipos que se
muestra al cliente el software en diferentes estados sucesivos de desarrollo, se diferencia en
que las especificaciones no son conocidas en detalle al inicio del proyecto y por tanto se van
desarrollando simultdaneamente con las diferentes versiones del cdodigo.

Pueden distinguirse las siguientes fases:

e Especificacidon conceptual

e Andlisis de requisitos

e Disefo inicial

e Disefo detallado, codificacidn, depuracién y liberacion

Estas diferentes fases se van repitiendo en cada etapa del disefio.
Desarrollo iterativo y creciente (o incremental)

Es un proceso de desarrollo de software creado en respuesta a las debilidades del modelo
tradicional de cascada.

Basicamente este modelo de desarrollo, que no es mas que un conjunto de tareas agrupadas
en pequefias etapas repetitivas (iteraciones), es uno de los mas utilizados en los ultimos
tiempos ya que, como se relaciona con novedosas estrategias de desarrollo de software y una
programacion extrema, es empleado en metodologias diversas. El modelo consta de diversas
etapas de desarrollo en cada incremento, las cuales inician con el analisis y finalizan con la
instauracién y aprobacion del sistema. [35]. En este trabajo de fin de grado no se realizan
etapas repetitivas por lo que se descarta este modelo.

Modelo de prototipos
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En ingenieria de software, el modelo de prototipos pertenece a los modelos de desarrollo
evolutivo. Este permite que todo el sistema, o algunos de sus partes, se construyan
rapidamente para comprender con facilidad y aclarar ciertos aspectos en los que se aseguren
que el desarrollador, el usuario y el cliente estén de acuerdo en lo que se necesita asi como
también la solucién que se propone para dicha necesidad y de esta manera minimizar el riesgo
y la incertidumbre en el desarrollo, este modelo se encarga del desarrollo de disefios para que
estos sean analizados y prescindir de ellos a medida que se adhieran nuevas especificaciones,
es ideal para medir el alcance del producto, pero no se asegura su uso real [36].

Andlisis de requisitos

Una vez seleccionado el modelo, se pasa a la extraccién de requerimientos. Estos
requerimientos han surgido de las necesidades que ha planteado el tutor y con el objetivo de
cubrirlas.

Requerimientos

RUAxx — Requerimientos de usuarios andnimos.

RUSxx — Requerimientos de usuarios con cuenta en una red social.
RFUxx — Requerimientos funcionales del sistema.
Requerimientos de usuario anénimo

RUAO1 — El usuario web es dirigido a la parte superior (curiosidades) de la pagina
principal.

RUAO2 — El usuario anénimo accede a todas las partes de la web.

RUAO3 - El usuario anénimo no puede compartir contenido de la web sino esta
logueado en Facebook, Twitter o Correo electrdnico.

Requerimientos de usuarios con cuenta en red social
RUSO1 — El usuario logueado en Facebook comparte enlaces en su cuenta.
RUSO02 — El usuario logueado en Twitter comparte enlaces en su cuenta.

RUSO3 — El usuario con correo electrénico envia un correo con el enlace de la pagina
web.

RUS04 — El usuario logueado en Facebook escribe comentarios en los apartados de
historia.

Requerimientos no funcionales
RFUO1 — Las diapositivas de curiosidades rotan cada 5 segundos.
RFUO2 — Las imagenes de la historia de las islas tendran efectos en la aparicién.
RFUO3 — Los platos de cocina irdn rotando cada 5 segundos y podras seleccionar que

pagina quieres ver.
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RFUO4 — Aparecen las ultimas 20 imagenes subidas a Instagram en la galeria.
Diseiio inicial
El disefio inicial consta de un html con los siguientes elementos en este mismo orden:
-Barra con el titulo y las diferentes secciones de la web.
-Apartado de curiosidades. [37][38][39][40]
-Historia de Mallorca, Menorca, Ibiza y Formentera. [41][42][43][44][45][46][47][48]
-Galeria de Instagram.
-Mapa de Google con las reservas naturales de las islas baleares.
-Datos de la pagina web y mios.

-Seccién de videos de YouTube.

Disefio detallado, codificacion, depuracion y liberacion

Una vez se ha realizado un esquema global del sistema se va apartado por apartado
programando el cddigo y definiendo el disefio final. El primer paso es el funcionamiento de la
pagina, una vez la pagina funciona adecuadamente se pasa al disefio, donde se distribuyen los
elementos y se seleccionan los colores y fondos adecuados. Finalmente se revisa que todo
funcione adecuadamente y se corrigen las faltas de ortografia. Una vez todo esto esta revisado
se da por terminada la pagina o seccidn.
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Planificacion temporal

Se ha planificado temporalmente el proyecto mediante hitos. Los hitos principales son

entregas de prototipos y reuniones.

Hitos

Para el desarrollo de este proyecto se han estipulado una serie de hitos o entregas para el
transcurso de este proyecto. Primero se realizan las etapas de una manera mas simple.

Posteriormente se van revisando las diferentes secciones para acabar de detallarlas.

Hito Fecha
Reunion con Antoni Bibiloni para definir el 25/10/2016
proyecto.
Entrega del primer prototipo. 05/11/2016
Reunidn para definir las secciones que 20/11/2017
contendrd la pagina web.
Entrega de la segunda etapa. 20/01/2017
Comunicacién por correo con Antoni. 05/02/2017
Entrega de la tercera etapa. 15/03/2017
Comunicacién por correo con Antoni. 25/03/2017
Entrega de la cuarta etapa 20/05/2017
Comunicacién por correo con Antoni. 1/06/2017
Entrega de la quinta etapa. 15/07/2017
Comunicacioén y correccion con Antoni. 18/07/2017
Entrega final 25/11/2017

Fig 34. Tabla de hitos con fechas asignadas.
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Fig 35. Cronograma del proyecto.

‘Reunién con Antoni Bibiloni

<> Comunicacidn por correo con Antoni Bibiloni

Arquitectura del sistema

Para la arquitectura de sistema se sigue el Modelo-Vista-Controlador. A continuacidn se
describen estas secciones y que funcidn tiene cada una en este proyecto.

Vision general

Modelo—vista—controlador (MVC)es un patron de arquitectura de software, que separa
los datosy laldgica de negocio de una aplicacion de lainterfaz de usuarioy el maddulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccion de tres componentes distintos que son el modelo, lavistay el controlador, es
decir, por un lado define componentes para la representacion de la informacién, y por otro
lado para la interaccion del usuario. Este patrdn de arquitectura de software se basa en las
ideas de reutilizacion de codigoy la separacién de conceptos, caracteristicas que buscan
facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento [61].
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Controladaor

Wista < ______________ Modelo

Fig 36. Arquitectura del Modelo-Vista-Controlador.

En el caso concreto de esta pagina web la vista es la pagina HTML y el cédigo que provee de
datos dinamicos a la pagina. El modelo se encuentra sobre el html en forma de lista de
elementos, y el controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.
(62]

Capa de modelo

Esta es la representacion especifica de la informacidn con la cual el sistema opera. En resumen,
el modelo se limita a lo relativo de la vista y su controlador facilitando las presentaciones
visuales complejas. El sistema también puede operar con mads datos no relativos a la
presentacion, haciendo uso integrado de otras légicas de negocio y de datos afines con el

sistema modelado

Capa de controlador
Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e invoca peticiones al modelo y,
probablemente, a la vista.

Capa de vista

Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la interfaz de

usuario.

36


https://desarrolloweb.com/wiki/mvc-modelo-vista-controlador.html

Conclusion

Finalmente en este capitulo se revisa que los objetivos planteados al inicio del proyecto se han
cumplido con satisfaccidn y también se plantearan futuras funcionalidades.

Conclusiones

En este apartado se revisan los objetivos planteados en la introduccién y se discute sobre los
resultados finales que se han obtenido. El objetivo que se planted en un principio surgié a
partir de las necesidades que no cumplian las webs ya existentes y lo que yo deseaba que
tuviera una misma pagina. A continuacién se plantean los objetivos nombrados en la
introduccion:

-Una pagina a nivel balear, diferenciando cada isla.
-Gastronomia.

-Historia de cada isla.

-Integrar las redes sociales a la pagina web.
-Compartir informacion con facilidad.

-Extraer informacidn de las redes sociales.
-Interactuar con el contenido de la pagina.

Ademas se incluyen algunas caracteristicas vistas en otras paginas que también aparecen en
esta pagina.

-Titulos de navegacién para embarcaciones.
-Medidas minimas de los pescados.

-Tipos de nudos.

-Seccién de videos, sobre diferentes modalidades.
-Normativas a nivel balear.

-Una seccién de fotos.

Una vez se han tenido en cuenta todos estos objetivos se han distribuido por la web de una
manera clara y con una estructura ldgica. Para comprender como han sido ubicados estos
objetivos en la web se explica punto por punto como se han cumplido.

Una pdgina a nivel balear, diferenciando cada isla: Toda la informacion que dispone esta web
es a nivel balear, tanto las curiosidades como los videos y las imdgenes. En cuanto a la historia
de cada isla se cuenta con una pagina html para cada una y en la cocina se nombre de dénde
procede cada plato.

Gastronomia: La pagina cuenta con un apartado entero de platos de cocina de las islas
baleares. Se disponen de un total de 12 platos, ademds cuentan con la posibilidad de ser
compartidos en las redes sociales.
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Historia de cada isla: Este es otro punto que cuenta con un apartado propio. Se pueden
distinguir las 4 islas: Mallorca, Menorca, Ibiza y Formentera. Cada isla cuenta con su propia
pagina.

Integrar las redes sociales a la pdgina web: Las redes sociales que forman parte de este
proyecto: Facebook, Instagram, Twitter, YouTube y Correo Electrdnico.

Compartir informacidn con facilidad: La web dispone de botones para compartir rdpidamente
elementos a las redes sociales de los usuarios. Las redes sociales que cuentan con esta
funcionalidad son Facebook, Twitter y el Correo Electrénico.

Extraer informacion de las redes sociales: Se usan las APIs de YouTube, Twitter e Instagram
para extraer imagenes, tuits y videos.

Interactuar con el contenido de la pdgina: La web cuenta con un mapa desplegable, la opcion
de compartir elementos en las redes sociales, la capacidad de hacer busquedas personalizadas
de videos y la posibilidad de comentar con la cuenta de Facebook el apartado de historia.

Titulos de navegacidon para embarcaciones: Este punto aparece como una de las curiosidades
gue dispone la pagina web en la parte superior.

Medidas minimas de los pescados: Este punto aparece como una de las curiosidades que
dispone la pagina web en la parte superior.

Tipos de nudos: En el apartado de curiosidades se nombran los nudos mas usados en el mundo
de la pesca.

Seccion de videos sobre diferentes modalidades: La seccion de videos dispone de 4 botones:
Submarina, Recreativa, Deportiva y Embarcacion. Cada boton sirve para hacer una busqueda
en YouTube sobre estas modalidades de pesca en las Islas Baleares.

Normativas a nivel balear: También aparece en la seccién de curiosidades.

Una seccidn de fotos: Se dispone de un galeria en la cual a través de la APl de Instagram se
recogen imagenes de tres cuentas con los siguientes hashtags: Recreativa, Submarina,
Embarcacion y Deportiva.

Como se ha podido observar se cumplen todos los puntos mencionados. En el siguiente
apartado se analizan las futuras funcionalidades que se podrian incluir y los puntos que se
podrian mejorar.

Futuras funcionalidades

En esta seccidn se analizan los puntos que se podrian mejorar del apartado anterior y
posteriormente se explica cdmo. Finalmente se comentan las futuras funcionalidades.

Para testear esta web y afiadir futuras funcionalidades se puede llevar a cabo un test de
usabilidad con 5 usuarios y 5 tareas. En este test se analizan las tareas tipicas que se podrian
llevar a cabo y a consecuencia se han elaborado 5 tareas similares. Para la seleccion de
individuos también se ha estudiado los posibles usuarios de esta web y se ha realizado una
seleccidn de 5 individuos que cumplieran una serie de requisitos. Ver anexo 1.

Los participantes del experimento tienen que rellenardn este test anexo 2 dependiendo de su
experiencia con la web al realizar las tareas indicadas y firmar la hoja de consentimiento Anexo
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3. A partir de las respuestas extraidas de los tests se podran hacer futuras modificaciones a la
web con tal de mejorar la usabilidad.

A continuacién se analizan las diferentes secciones de la web, se describen dichas secciones y
se explican posibles mejoras.

Historia de cada isla: Este apartado consta de una imagen y un texto sobre la historia de la isla
pertinente. También hay la posibilidad de afiadir comentarios con la cuenta de Facebook y
compartir el html en las diferentes redes sociales. Se pueden afiadir nuevas funcionalidades
como recoger archivos e imagenes de otras redes sociales como Facebook e Instagram.

Interactuar con el contenido de la pagina: Se pueden compartir, comentar, buscar videos
personalizados, navegar por la galeria y ver las curiosidades de la web pero siempre se puede
hacer mas interactivo. Se podria afiadir interaccién con los elementos de la web, la posibilidad
de poner me gustas en las imdgenes, disefiar mapas personalizados y marcar videos como
favoritos.

Titulos de navegacién para embarcaciones, medidas minimas de los pescados, tipos de nudos,
normativas a nivel balear: todas estas secciones se encuentran en las curiosidades pero no se
explican detalladamente. Se podrian crear enlaces tanto internos como externos a lugares con
una explicacién mas detallada.

A parte de estas nuevas funcionalidades se pueden realizar el test de usabilidad del anexo 1 vy
a partir de los resultados obtenidos en el anexo 3 extraer conclusiones y realizar
modificaciones para mejorar la experiencia del usuario con esta web.

Anexos

Anexo 1: Test de usabilidad.

Se pretende observar la primera versidn de la web tfg pesca de Adria Cardona Delgado
(http://alumnes-Itim.uib.es/~adria/web/index.html). Se realizardn 5 tareas tipicas con el
objetivo de detectar potenciales problemas de usabilidad y dar pistas sobre su correccién en
un futuro.

El analisis es de tipo cualitativo y se realizard con 5 usuarios y que puede servir de base para
evaluar futuras versiones. Su principal objetivo es realizar un informe sobre la usabilidad de las
diferentes funciones de la pagina.

Anilisis previo.

Tras un analisis de las tareas mas habituales en paginas de pesca similares y de paginas
integradas con las redes sociales se ha llegado a la conclusidn de que hay 5 tareas basicas:

Navegar por todas las secciones de la pagina web.

Compartir un plato de cocina en Facebook, Twitter o Correo electrdnico.
Escribir un comentario en la historia de una isla con la cuenta de Facebook.
Ver las fotografias con el hashtag #submarina.

Buscar videos con la palaba clave “recreativa” mediante los botones.

vk wnN e
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Navegar por todas las secciones implica que el usuario visite los siguientes apartados:

-Curiosidades. (Apartado superior de la portada.)

-Historia de las Islas Baleares.

-Platos de cocina.

-Galeria.

-Videos.

La seleccidn de los participantes seguira los siguientes criterios de inclusion:

- Edad entre 15 y 35 afos.

- Uso deinternet mds de 3 veces por semana.
- Entender castellano.

- Ser pescadora o pescador.

- Vivir en Baleares.

También se tendrdn en cuenta los siguientes criterios de exclusién.

- Tener una discapacidad visual.
- Programadores o disefiadores web.

Guiodn para el testeo de la pagina.

Buenos dias,.....ccceeeeeverunenne.

Gracias por acceder a realizar este test para el tfg de pesca. Te recuerdo que la participacion

en este test es voluntaria y que en cualquier momento puedes abandonar.

Mi nombre es Adria Cardona Delgado, creador de la pagina web, y me puedes localizar en la

direccién de correo electrdnico acd937@id.uib.cat

El test va a durar aproximadamente 20 minutos. Tu tiempo de realizacidn va a ser medido. Si
deseas beber agua antes o durante el test puedes hacerlo, asi como hacer descansos entre
tareas, ir al bafio... sélo tienes que indicarlo. Debo subrayar que estamos testeando el
producto, no tus habilidades. Si encuentras alguna parte del interfaz dificil de usar seguro que
otras personas también encontraran dificultades y es nuestra tarea mejorarlo para hacerlo

mas usable.

Mientras realizas el test estaré observandote y realizando anotaciones.

Por favor lee y firma esta hoja de consentimiento.
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En total realizaras cinco tareas, que se te van a explicar una por una. Deseamos que las realices
lo mas parecido a una situacién real posible. Tras cada una de ellas se te pasard un pequefio
cuestionario para evaluar tu satisfaccion general. Durante las tareas yo no podré ayudarte, ni
darte ninguna pista, si las ves irrealizables puedes finalizarlas cuando desees.

De nuevo gracias por participar en este test. Los resultados nos ayudaran a mejorar su diseio.
¢Tienes alguna pregunta o comentario sobre la sesién?

Tarea 1. Navegar por las siguientes secciones de la pagina web.

Esta tarea consiste en visitar las siguientes secciones:
-Curiosidades. (Apartado superior de la portada.)
-Historia de las Islas Baleares.

-Platos de cocina.
-Galeria.
-Videos.

Puedes empezar

Tarea 1. Navegar por las siguientes secciones de la pagina web.
Eficiencia

- Tiempo total de realizacién de la tarea
Eficacia

Marca con una x los apartados que has conseguido encontrar.

O Apartado de curiosidades.

71 Historia de las Islas Baleares.
[ Platos de cocina.

[0 Galeria.

[1  Videos.

Anotaciones:
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Tarea 2. Compartir un plato de cocina en Facebook, Twitter o por Correo electrénico.
Eficiencia

- Tiempo total de realizacién de la tarea
Eficacia

“,n

Marca con una “x” que red social has usado para compartir el plato.

1 Facebook [1 Instagram 7] Correo Electrénico

Anotaciones

Tarea 3. Escribir un comentario en la historia de una isla con la cuenta de Facebook.
Eficiencia

- Tiempo total de realizacién de la tarea
Eficacia

- ¢Has podido realizar la tarea?
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Anotaciones

Tarea 4. Ver las fotografias con el hashtag #submarina.
Eficiencia

- Tiempo total de realizacién de la tarea
Eficacia

- -éHas podido realizar la tarea?

Anotaciones

Tarea 5. Buscar videos con la palaba clave “recreativa” mediante los botones.

Eficiencia
- Tiempo total de realizacién de la tarea
Eficacia

- ¢Has podido realizar la tarea?
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Anotaciones

Satisfaccion (ASQ):

1. En general estoy satisfecho con la facilidad de realizar estas tareas
Totalmente de acuerdo.......ccccceeevveeeevicieee e, Totalmente en desacuerdo

1 2 3 4 5 6 7

2. En general estoy satisfecho con el tiempo empleado en realizar estas tareas
Totalmente de acuerdo.......ccccceeevveeeevicieee e, Totalmente en desacuerdo

1 2 3 4 5 6 7

3. En general estoy satisfecho con los mensajes de ayuda al realizar estas tareas
Totalmente de acuerdo........ccccceecveeeeeeciieeeeeeneee, Totalmente en desacuerdo

1 2 3 4 5 6 7

Media (entre los items con respuesta):

Comentarios:

Anexo 2. Hoja de consentimiento

El test de usabilidad sobre el web de tfg pesca que se va a realizar hoy, dia xx del mes xx del
afio 20XX, va a ser grabado en video para su posterior visualizacién y analisis.
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El test de usabilidad forma parte de una practica docente del trabajo de final de grado de la
UlIB.

La grabacién va a ser utilizada sélo con fines docentes. No se va a retransmitir por Internet ni
por ningun otro canal.

[ TR S DNLeeiiie e, He leido atentamente esta hoja
de informacién, he podido realizar las preguntas al respecto que he deseado, y accedo
voluntariamente a que se me filme durante la realizacion de este test de usabilidad.

Firma:

Fecha:

Yo, Antoni Bibiloni, DNI xxx, tutor del trabajo de final de grado y responsable de la planificacion
del test de usabilidad, doy fe de las afirmaciones escritas y me hago responsable de su
cumplimiento.

Firma:

Fecha:
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Anexo 3. Registro de datos.

Usuario:
Datos sociodemograficos:
Edad: Sexo:
Trabajo:
Estudios: ESO Bachillerato Universitarios
Uso de internet:
1vez alasemana
5 veces como minimo a la semana
Mas de una hora al dia
Salidas a pescar:
Mas de una vez por semana
Una vez por semana
Una vez al mes
Menos de una vez al mes
Tarea 1.

Tiempo

Min Seg
Registro: Secciones encontradas.
1 2 3 4 5

Errores:

Comentarios
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Tarea 2.

Tiempo

Min Seg

¢Ha podido realizar la tarea correctamente?

Si No
Errores:
Comentarios
Tarea 3
Tiempo
Min Seg

éHa podido realizar la tarea correctamente?

Si No
Errores:
Comentarios
Tarea 4
Tiempo
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Min Seg

¢Ha podido realizar la tarea correctamente?

Si No
Errores:
Comentarios
Tarea 5
Tiempo
Min Seg

¢Ha podido realizar la tarea correctamente?
Si No

Errores:

Comentarios

Satisfaccion

1. En general estoy satisfecho con la facilidad de realizar estas tareas

Totalmente de acuerdo.......cccccovevveeiinniieee e, Totalmente en desacuerdo

1 2 3 4 5 6 7
2. En general estoy satisfecho con el tiempo empleado en realizar estas tareas
Totalmente de acuerdo.......cccceevvieinieeencieeenneen. Totalmente en desacuerdo

1 2 3 4 5 6 7
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3. En general estoy satisfecho con los mensajes de ayuda al realizar estas tareas

Totalmente de acuerdo...........eeeeevvevevevevveeennnnnnnn. Totalmente en desacuerdo N/A
1 2 3 4 5 6 7
Media
Nombre real Contacto Usuario

1
2
3
4
5
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