Universitat de les
Illes Balears
escola politecnica superior g

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA, ESPECIALIDAD
INFORMATICA

comparteixUIB

JAVIER GONZALEZ AYLMAN

Tutor
Ramoén Mas

Trabajo Fin de Grado

Escola Politecnica Superior
Universitat de les Illes Balears
Palma, 9 de septiembre de 2018






INDICE GENERAL

Indice genera i

[Indice de figuras| iii
lIndice de tablas| v
[Acrénimos/ vii
[Resumenl ix
(I Introduccién| 1
[1.1 Contexto del proyecto|. . . . . .. ... ... ... ... ... .. ... 1
1.2 ;Dedondesurgelaidea? . . . ... .. ... ... ... ... .. .. ... 2
..................................... 2
[1.3.1 Objetivosdel proyecto|. . . . . ... ................. 2

[1.3.2  Objetivospersonales|. . . . .. ..... ... ... .. .. .. ... 3

5
[2.1 Especificacion derequisitos| . . . . . .. .. ... ... 5
[2.2  Requisitos denegocio|. . . . . . . . ... e e e 6
2.3 Requisitostécnicos| . . . . . . . . . . ... e 7
[2.4 Analisistecnologico| . . . . .. .. ... L L o 7
2.4.1 Herramientas utilizadasl . . . . ... ... .. ... ......... 8

|3 Implementacion| 15
[3.1 Estructuradel proyecto|. . . . ... ... ... ... . . . oo ... 21

|4 Diseno y resultados| 35
|4.1  Pagina principal de comparteixUIB|. . . . ... ... ............ 35
411 Cabeceral. . . . . .. ... e 36
.................................. 37

7 T T 37

4.2 Registro| . . . . . . . . e 38

4. OCIN| . . . i e e e e e e e e e e e e e e e e e 40
|4.3.1 Recuperaciondecontrasenal . . . . . ... ... ... ... ... 42

44 Paneldeusuariol . . ... ..... .. .. .. ... 43
441 EditarPerfill . . ... ... 43

442 Paneldeusuariol . .............. ... .. ... ... .. 44



ii INDICE GENERAL

M5 Gestionvehiculos| . . . ....... ... ... Lo o 45
4.5.1 rear Vehiculo| . .. ... ... ... .. ... 0 L. 46
[4.5.2 EditarVehiculol . . . .. ... .. ... L o oL 46

idndereservas| . . .. ...l 47
4.6.1 FEliminaciéndereservasl. . ...................... 49

4.7  GEestion VIaJes| . . . . . . . . . e e e 49
|4.7.1  Eliminaciondeviajes| . .. ... ... ... .. .. ......... 50

[4.8 Buscadordeviajes|. . . . ... ... ... 52

4.9 Puntuaciones|. . . . . ... ... L 58

[5__Conclusiones 61

[5.1 Resultadosdelproyecto| . .......... ... .. ... ... .. ..., 61

5.2 Trabajofuturo| . .. ... ... ... ... .. 62

5.3 Opiniénpersonal] . ... ... ... ... ... ... ... .. ... . ... 63

Bih grd d 65



INDICE DE FIGURAS

11 Logo de la aplicacion web comparteix| . . ... ... ... ... ... ..... ix
1.1  Logo de la aplicacion web comparteix| . ... ... ............... 2
1.2 Logodelaweb| . . ... ... ... . . . .. . . . . 3
2.1 Estructurabdsicade HTMI. . . . ... ...................... 8
2.2 Estructura basica de HIML combinadoconCS§ . . . ... .......... 9
[2.3  Funcion simple con JavaScript|. . . . . . . ... ... Lo oo 10
2.4 Como insertar una mapade manerafacil| . ................... 10
[2.5 Ejemplo practicode PHP juntocon HTMLJ. . . . ... ... .......... 11
[2.6  Querys sencillas para interarctuar con nuestra base de datos|. . . . . . . .. 12
[2.7  Contador basico entre etiquetas HITMIJ. . . . ... ... ............ 13
B.1 Comunicacion entre las diferentes secciones del modeloIMV{. . . . . . .. 16
[3.2  Comunicacion entre los diferentes componentes del modelo[MV(] . . . . . 17
[3.3 Template principal del proyecto| . . . . . ... ... ... ... L. 18
[3.4 Llamada al template app.blade enlavistadelindex . ... .......... 19
[3.5 Tratamiento basicodedatos| . . . ... ....... ... .. oo 19
[3.6 Tratamiento de peticion de una vista y llamada al modelo encargado de |
| proporcionar lainformacién|. . . . .. ... ... . L o Lo 20
[3.7  Modelo Viajes, encargado del tratamiento de los datos correspondientes a |
| lostrayectos|. . . . . . . . . e 20
[3.8  Estructura de las vistas en el proyecto| . . . ... ... .. ... ........ 21
[3.9 Ejemplo de peticion de datos al controlador desdelavistal . . . ... .. .. 22
[3.10 Ejemplo de manipulacion de datos obtenidos del controlador] . . . . . . .. 23
[3.11 Estructura de controladores del proyecto| . . ... ... ... ......... 24
[3.12 Ejemplo de tratamiento y envio de datos por parte del controlador| . . . . . 25
[3.13 Representacion del modelo de datos de comparteixUIB|. . . . . ... .. .. 26
3.14 Estructura delos modelosen Laravel . . . . .. ................. 29
[3.15 Ejemplo deunmodeloen Laravel . . . . ... ... ... ... .. ... .. .. 30
|4.1 Pagina principal de comparteixUIB|. . . . ... ... ... ... ........ 36
[4.2 Llamada allayoutprincipall. . . . . ... ... ... ... ... ... . ... 37
|4.3  Cabecera (Header de lapaginainicial)| . . .. ... ... ... ......... 37
|4.4  Viajesdelapaginaprincipal . . .. ... ... ... . o oL 38
4.5 Piedelapaginaprincipal . . ... ... ... .. . L o oo 38
4.6 Botonregistrar] . . . . . .. ... e 39

iii



iv Indice de figuras

4.7 Botonregistrar . . . . . . . . ... 39
4.8 Faltancampos| . ... ... ... .. .. 40
4.9 Correodeconfirmacionf. . . . . ... ... ... ... . . e 40
[4.10 Cuentaverificadal . ... ... ... ... . ... .. ... . 41
[4.11 LOgININCOITECIO| . . . . . . . . . i ittt ettt e e e e e e e e e e 41
[4.12 Comparativadementl. . . .. ... ... ... .. ... ... 42
[4.13 Boton Heu oblidat la contrasenyad . . . ... ... .. ... ... ...... 42
4.14 Correo restablecercontrasefial . . . . . ... ... ... ... ... ... 42
{4.15 Formulario restablecer contrasenal . . ... ... ............. ... 43
[4.16 Menuysubmenudeusuario|. . . . ... ... ... .. .. .. .. 43
|4.17 Formulario para cambiar datos personales| . . ... ... ........... 44
[4.18 Paneldegestion| . . . ... ... .. .. .. ... ... 44
[4.19 Diferentes escensarios en la gestion de vehiculos|. . . . . .. ... ... ... 45
[4.20 Formulario nuevovehiculo|. . . ... ... ... ... ... .. . ... 46
4.21 Formulario modificacionde unvehiculol. . . .. ........... ... .. 47
|4.22 Mensaje eliminacionde vehiculo| . . . ... ... ... ... ... .. ..., 47
[4.23 Pantalla cuandono hayreservas|. . . . ... ... ... ... ... .. ..... 48
[4.24 Pantalla cuando hayreservas|. . . . ... ... ... .. ... ... ... ... 48
.25 Datosdeunareserval . ................ ... 50
|4.26 Pop-up confirmacion de eliminaciondereserval . . ... ... ........ 51
[4.27 Nohayviajescreados| . . . . . ... ... ... .. .. .. 51
[4.28 Formulario creacionviajef. . . . .. .. ... ... Lo o o 52
[4.29 Combo predictivio paraanadirlazonal . . . . . ... ... ... ..... ... 53
[4.30 Funcion JS para el calculo de latitud ylongitud| . . . . .. .. ... ...... 53
[4.31 Motivo de cancelaciondeviajef . . . . ... ... ... ... ... ... ... 54
[4.32 Buscadordeviajel . ... ... ... ... 54
[4.33 Mapaderesultados| . . ... .. ... .. ... .. 55
[4.34 Selecciénpoblacién| . . . ... ... ... 55
[4.35 Seleccionfechayhoral. . . ... ... ... ... L o L oL 55
M.36 Cuadroderesultados| . ........... ... .. ... . ... . ... .. 56
[4.37 Ventanade detallesdeviaje|] . ... ...... ... .. ... .. ... . . ... 57
|4.38 Mensaje confirmaciondereserval . . . . . ... ... ... 0. 58
[4.39 Pantalla puntuaciones sin ningunviajel. . . . ... .. ... ... ....... 58
[4.40 Puntuarunwviajel . . . . .. ... 58
|4.41 Mensaje de confirmacion de puntuacion| . . ... ............... 59

[5.1 Logo de la aplicaciéon web comparteixUIB| . . . . .. ... ... ........ 62




INDICE DE TABLAS

1__Tabl 10]. . . e e 26
3.2 TablaVehiculol . .. .... ... ... ... ... .. .. 27
[3.3 TablaMarca Modelo| . . .. ... ... ... .. .. ... ... ..., 27
3.4 TablaPoblacion| . ............ .. ... .. . .. ... . .. 27
3.5 TablaViajes|. . ... ... ... .. .. .. ... e 28
3.6 TablaReserval. . . .. ... ... ... ... 28
3.7 TablaPuntuacion| . ... ... ... ... .. .. ... ... 29

Tabl ntrolador Vehiculo| . . . . .. ... ... ................ 31
[3.9 Tabla Controlador Buscadorde Viajes|. . . . . ... .............. 32
[3.10 Tabla Controlador Viajes|. . . . . .. ... ... ................. 33
[3.11 Tabla Controlador Usuariol. . . . ... ... ................... 34

12 Tabl ntrolador Pun jiones| . . ... ... ... ... 34
[3.13 Tabla ControladorReservasl . . . .. ... ... ................. 34






ACRONIMOS

TFG Trabajo Final de Grado

UIB Universidad de las Islas Baleares
MVC Modelo Vista Controlador

HTML HyperText Markup Language

PHP Hypertext Preprocessor

JS JavaScript

CSS Cascading Style Sheets

SGBD sistema de gestion de base de datos

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

vii






RESUMEN

El propésito de este Trabajo Final de Grado (TEG) es la creacién de una pagina web, lla-
mada comparteixUIB(Figura 5.1), para que todos los usuarios relacionados con la[UTB]
puedan, basicamente, compartir vehiculo para desplazarse hacia la[UIBl En concreto,
esta aplicacién permite tinicamente realizar dos tipos de trayecto que consisten en
viajar desde un pueblo de Mallorca hacia la Universidad de las Islas Baleareas (UIB) y
viceversa. Esta aplicacion se ha desarrollado para que funcione en todos los navegado-
res web. Asimismo, la web presenta una disefio denominado Full Responsive [1] que es
una "técnica de disefio web que busca la correcta visualizaciéon de una misma pégina
en distintos dispositivos, desde ordenadores de escritorio hasta tablets y méviles". El
hecho de haber escogido este tipo de disefio se debe a que hoy en dia los seres humanos
hacen un mayor uso de los Smartphones que de los ordenadores convencionales en
la mayoria de las situaciones cotidianas (2) puesto que es mds préctico, en este caso,
comprobar si hay trayectos disponibles segtin la necesidad de cada estudiante.

comparteixUIB

Figura 1: Logo de la aplicacién web comparteix

ix



X RESUMEN

ComparteixUIB puede llegar a ofrecer miltiples funciones dependiendo de si el
usuario estd previamente registrado a la pdgina web o si, por el contrario, no lo est4. El
servicio comun que ofrece la plataforma a los dos tipos de usuario es buscar un trayecto
segln unos filtros que el usuario, en este caso, ha indicado previamente, como son el
tipo de viaje, la fecha y la hora aproximada. Las funcionalidades extra que recibe un
usuario registrado son: poder crear nuevos tipos de viaje, modificar dicho viaje, hacer
reservas de un trayecto que se adecue a sus necesidades, eliminar un viaje siempre y
cuando se indique el motivo por el cual no puede llevar a cabo el trayecto, registrar
diferentes vehiculos para hacer viajes y, por tltimo, valorar un viaje efectuado mediante
un sistema de puntuacion.



CAPITULO

INTRODUCCION

1.1 Contexto del proyecto

El cambio climético afecta a todas las regiones del mundo [2]. Los casquetes polares se
estdn fundiendo y el nivel del mar estd subiendo. En algunas regiones, los fen6menos
meteorolégicos extremos y las inundaciones son cada vez mds frecuentes, y en otras
se registran olas de calor y sequias. Es por esto que no se debe dar la espalda a un
problema que afecta a todo ser vivo del planeta.

La actividad de los seres humanos tiene una influencia cada vez mayor en el clima
y las temperaturas al quemar combustibles f6siles, talar las selvas tropicales y explotar
ganado.

Las enormes cantidades de gases producidos de esta manera se afiaden a los que
se liberan de forma natural en la atmésfera, aumentando el efecto invernadero y el
calentamiento global [2]. Estos y otro factores son los que producen el cambio climaitico.

Unos de los causantes del cambio climatico es la emisién de CO2 por parte de los
coches. Segtin los datos de la Aema, el 13 % [3] de las particulas contaminantes en los
28 paises de la Unién Europea son ocasionados por el transporte por carretera.

Para comprobar sila Universidad de las Islas Baleares era ajena a este proble-
ma, se decidi6 hacer un estudio de contaminacién de CO2. Este estudio, consistia en
contar el nimero de coches y el niimero de ocupantes que entraban a la Universidad
de las Islas Baleares (UIB). El periodo de estudio fue durante un dia de clase y el tiempo
de estudio fue de tres horas. El resultado obtenido se puede observar en la Figura[L.1]

Se puede apreciar una significante diferencia entre los vehiculos en los que viaja
una sola persona y los vehiculos en los que que viaja mds de una persona. La emision
de CO2 de un vehiculo de gasolina es de un 2,196 kg CO2/1 [4]. Supongamos que de
media un vehiculo recorre 10 km para llegar a 1a[UIB]y que tiene un cosumo medio de
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Figura 1.1: Logo de la aplicacién web comparteix

3 litros. La emision total del dia en la que se llevo a cabo el estudio fue de:

| (10x229) x 2,196 = 502,884 kg CO2 |

Tal y como estd el mundo actual y dado un problema como es el cambio climético,
la[UIBIno se puede quedar de brazos cruzados.

1.2 ;Dedénde surge laidea?

La idea de desarrollar la aplicacon web comparteixUIB nace del estudio que se llevé a
cabo en la[UIB]para calcular las emisiones de CO2 producidas.

Para reducir esta emision, era necesario crear un sistema para intentar minimizarlas.
Después de hablar con el profesor Ramén Mds sobre diferentes soluciones, se opté por
la creacion de una aplicacion web que permitiera a los usuarios compartir coche para
viajar hasta la[UIB] A partir de este momento nace comparteixUIB (Figura[5.1).

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivos del proyecto

Uno de los objetivos principales de este proyecto es el desarrollar una web, sencilla y
de fécil uso de cara al usuario, que permita a estudiantes y profesores de la[UIBlhacer

2



1.3. Objetivos

comparteixUIB

Figura 1.2: Logo de la web

reservas para viajar a la[UIBl Otro de los grandes objetivos de este proyecto es que,
con la utilizacién de la web, se puedan reducir las emisiones de CO2 que se emiten
actualmente en la[UIBl Los objetivos derivados del desarrollo son:

* Permitir, a personas asociadas a la[UIB] registrarse en comparteixUIB para poder
utilizar todas sus funciones.

* Personas que atin no forman parte de la[UIB] puedan acceder a la aplicaciéon web
para que la conozcan.

* Crear, modificar o eliminar viajes de un usuario.
¢ Crear, modificar o eliminar vehiculos de un usuario.
e (Crear, modificar o eliminar reservas de un usuario.

¢ Permitir puntuar, por parte de los viajeros, trayectos que ya se hayan llevado a
cabo.

1.3.2 Objetivos personales

Los objetivos personales que satisface el desarrollo de este proyecto son:

Contribuir con la mejora del medio ambiente mediante la reducccién de CO2.

Ayudar a mejorar la calidad de vida de las personas.

* Demostrar los conocimientos obtenidos durante la formacién académica y apli-
carlos a un desarrollo a gran escala.

Obtener y aprender nuevos conocimientos que puedan ser reutilizados en un
futuro para afrontar nuevos proyetos.






CAPITULO

ANALISIS

En este capitulo se analizan en detalle los requisitos de esta pagina web y las tecnologias
utilizadas para su realizacion.

2.1 Especificacion de requisitos

Para poder dar una vision global sobre comparteixUIB, a continuacion se dardn mas
detalles de las especificaciones técnicas que tendré el proyecto. Para ello, haremos uso
de lo que se conoce en el mundo de la ingenieria como los requisitos funcionales y no
funcionales.

Como bien sabemos, comparteixUIB, es un proyecto que va dirigido a usuarios
relacionados con la[UIBl. Debido a que el cliente final del producto estd muy definido
y sigue el estdndar que nos brinda el libro PMBOOK [5], se decidi6 utilizar la técnica
de obtencion de requisitos denominada Brainstorming que tiene como objeto que los
diferentes miembros del grupo aporten, durante un tiempo previamente establecido el
mayor nimero de ideas posibles sobre un tema o problema determinado. Interesa, en
primer lugar, la cantidad de ideas; conviene que las aportaciones sean breves, que nadie
juzgue ninguna, que se elimine cualquier critica o autocritica y que no se produzcan
discusiones ni explicaciones [6].

Para llevar a cabo esta técnica, se llevaron a cabo diferentes reuniones entre es-
tudiantes de la[UIBl En los primeros encuentros, lo que se hizo fue explicar en que
consistia el proyecto y a qué usuarios finales iba dirigido. Una vez que los diferentes
participantes conocian la informacién necesaria acerca de la aplicacién, cada uno
exponia de 3 a 5 ideas que se iban apuntando en una pizarra para ir separando los
diferentes requisitos.

Después de que cada integrante habia expuesto sus ideas, lo que se hizo fue realizar

5



2. ANALISIS

una lista de requisitos finales para dejar definida la finalidad que iba a tener la aplicacion

web:

4.

. Elusuario podré ver los préximos viajes de los dos tipos de trayecto disponible.

El usuario podra hacer reservas de un viaje.
El usuario podré registrarse en la aplicacién web.

El usuario podra ver el ranking de los mejores conductores.

En la seccion 5.2 se describiré el futuro de este proyecto con las funcionalidades
que no se desarrollaron de las que se habian obtenido durante el Brainstorming.

2.2

Requisitos de negocio

Los requisitos de negocio, conocidos también como requisitos funcionales, son "los
requerimientos funcionales o declaraciones de los servicios que proveera el sistema,
de manera que éste reaccionard a situaciones particulares"(3). En este apartado se
han clasificado los requisitos en subgrupos: requisitos para usuario no registrados y
requisitos para usuarios registrados.

Usuario no registrado

1.

2.

3.

4.

El usuario podré ver los préximos viajes de los dos tipos de trayecto disponibles.
El usuario no podré hacer reservas de un viaje.
El usuario podra registrarse en la aplicacién web.

El usuario podra ver el ranking de los mejores conductores.

Usuario registrado

1.

2.

El usuario podrd recuperar su contrasefia en caso de que la haya olvidado.
El usuario podra modificar sus datos de contacto.

Un estudiante registrado debe poder hacer uso del panel de usuario, donde podra
gestionar los diferentes contenidos de su perfil.

El usuario podré afadir vehiculos a su perfil.

El usuario podrd hacer modificaciones de un vehiculo que tenga creado.

. El usuario podré eliminar un vehiculo que tenga creado siempre y cuando no

tenga viajes asociados.

Un estudiante que haya llevado a cabo un viaje, podrd poner una puntuacién al
viaje mediante un nimero de estrellas del uno al cinco.



2.3. Requisitos técnicos

10.

11.

12.

13.

2.3

. Elusuario podra hacer reservas de diferentes viajes.

. Alahora de hacer una reserva, el estudiante recibird un email con los datos de la

reserva.
El usuario podra modificar un viaje que haya creado.
El usuario podré eliminar un viaje, siempre y cuando explique el motivo.

Un estudiante, que vaya a realizar un viaje y el conductor no pueda llevar a cabo
dicho trayecto, recibird un email a su correo con el motivo por el cual el conductor
no ha podido realizar el viaje.

El usuario que haya creado un viaje no podra hacer una reserva de su propio viaje.

Requisitos técnicos

Los requisitos de negocio, conocidos como requisitos no funcionales, son "aquellos
requerimientos que no se refieren directamente a las funciones especificas que entrega
el sistema, sino a las propiedades emergentes de este como la fiabilidad, la respuesta
en el tiempo y la capacidad de almacenamiento.”

1.

2.4

El sistema debe ser compatible con cualquier navegador web: Google Chrome,
Internet Explorer, Firefox ...

. El sistema debe ser capaz de soportar mds de un usuario a la vez.

. El sistema debe ser capaz de funcionar en multiidioma. Para este proyecto en

concreto se da la posibilidad de poder utilizar la web en castellano y cataldn. El
numero de lenguajes puede aumentar.

. Laweb debe mostrar mensajes de confirmacién por cada accién que realice un

usario, por ejemplo al crear un viaje, hacer una reserva, etc.

. El sistema debe mostrar en el mapa los viajes que estdn disponibles y cuales no

lo estan mediante una serie de colores.

. Laweb debe ser compatible con la API de Google Maps [7].

Andlisis tecnolégico

Dado que en este proyecto web han ido apareciendo una serie de necesidades tecno-
légicas, se ha optado por la utilizacién de herramientas para poderlas llevar a cabo. A
continuacion, se justifica el uso de dichas herramientas:

1.

Lenguajes para desarrollar aplicaciones web: debido a que se trata de un proyecto
de una aplicacién web, es necesario el uso de lenguajes que nos permitan llevar
a cabo el desarrollo de manera satisfactoria.
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2. Soporte para el desarrollo de aplicaciones web: necesitamos soporte que nos per-
mite desarrollar de manera eficaz nuestro proyecto. Ademads, debe ser compatible
con los lenguajes que se necesitan para desarrollar dicha aplicacion.

3. Tecnologia que permita el almacenamiento y obtencion de datos: dado que en
esta pagina web es necesario el guardado y la obtencién de datos, se precisa de
un sistema de almacenaje de datos asi como de obtencién de los mismos.

4. Herramientas de soporte para el desarrollo: control de versiones, uml, etc

2.4.1 Herramientas utilizadas

En este apartado se van a exponer las diferentes herramientas utilizadas que han per-
mitido llevar a cabo este proyecto.

HTML

El lenguaje que predomina en el mundo actual y con el que se ha llevado a cabo
practicamente todo el desarollo de la pagina web, ha sido HyperText Markup Langua-
ge (HTMI) [8]. HTML significa Lenguaje de Marcado de Hypertexto por sus siglas en
inglés HyperText Markup Language, es un lenguaje que pertenece a la familia de los
lenguajes de marcado y es utilizado para la elaboracién de paginas web. El estandar
HTML lo define la W3C (World Wide Web Consortium) y actualmente HTML se en-
cuentra en su version HTML5. Un ejemplo sencillo de la estructura html seria la que
podemos ver en la Figura 2.1:

<html>
<head>
<script type="application/javascript">
function draw() {
var canvas = document.getElementById("canvas");
if (canvas.getContext) {
var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.fillsStyle = "rgb(200,0,0)";
ctx.fillRect (10, 10, 55, 50);

ctx.fillStyle = "rgba(@, @, 200, 0.5)";
ctx.fillRect (30, 30, 55, 50);

}
</script>
</head>
<body onload="draw();">
<canvas id="canvas" width="150" height="150"></canvas>
</body>
</html>

Figura 2.1: Estructura basica de HTML
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Cabe destacar que HTML no es un lenguaje de programacién ya que no cuenta con
funciones aritméticas, variables o estructuras de control propias de los lenguajes de
programacién. HTML genera tinicamente paginas web estéticas. Sin embargo, HTML
se puede usar en conjunto con diversos lenguajes de programacion para la creacién de
pdaginas web dindmicas.

CSS

Alahora de estructurar los elementos que contiene la web y hacerla uniforme, esti-
listicamente hablando, se ha hecho uso del lenguaje de estilos denominado Cascading
Style Sheets (CSS).

[CSS| es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o presenta-
cién de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML [9]. Ademés, este
lenguaje es la mejor forma de separar los contenidos y su presentacion y es imprescin-
dible para crear paginas web complejas.

Separar la definicion de los contenidos y la definicién de su aspecto presenta nume-
rosas ventajas, ya que obliga a crear documentos HTML/XHTML bien definidos y con
significado completo (también llamados "documentos seménticos"). Ademds, mejora
la accesibilidad del documento, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite
visualizar el mismo documento en infinidad de dispositivos diferentes. En la Figura 2.2:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>
<head>
<title>Mi primera pagina con estilo</title>
<style type="text/css">
body {
color: purple;
background-color: #d8da3d }
</style>
</head>

<body>
[etc.]

Figura 2.2: Estructura bdsica de HTML combinado con CSS

JS

Para mejorar la usabilidad de la pagina web, se ha optado por utilizar[[S| JavaScript
[10] que es un lenguaje de programacién que te permite realizar actividades complejas
en una pagina web — cada vez mds una pagina web hace mds cosas que solo mostrar
informacién estitica — como mostrar actualizaciones de contenido en el momento,
interactuar con mapas, animaciones gréficas 2D/3D etc. — puedes estar seguro que
JavaScript estd involucrado. En la Figura 2.3, podemos ver un ejemplo sencillo de lo
que se puede hacer con el JS:
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var para = document.querySelector('p
para.addEventListener('click', updateName

function updateName
var name = prompt('Enter a new name'’
para.textContent = 'Player 1: ' + name

Figura 2.3: Funcién simple con JavaScript

API Google Maps

La mejor manera de mostrar el funcionamiento de esta aplicacién web es hacer
uso de la API de Google Maps ya que la principal funcién de esta pagina web es poder
buscar viajes. Si hablamos de mapas en la web, sin duda la referencia mas conocida es
Google Maps [7]. En su momento revolucioné la forma en que los mapas podian ser
vistos en internet. Hoy en dia mantiene su liderazgo en muchas cuestiones, como los
servicios de geolocalizacion, datos de trafico, cdlculo de rutas. ..y ademds con cobertura
global. En la Figura[2.4, podemos ver un sencillo ejemplo de insercién de un mapa de
Google en un proyecto web:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<!-- This stylesheet contains specific styles for displaying the map
on this page. Replace it with your own styles as described in the
documentation:
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial -->
<link rel="stylesheet" href="/maps/documentation/javascript/demos/demos.css">
</head>
<body>
<div id="map"></div>
<script>
function initMap() {
// Create a map object and specify the DOM element for display.

var map = new google.maps.Map(document.getElementById( 'map'), {
center: {lat: -34.397, 1lng: 150.644},
zoom: 8

3
}

</script>

Figura 2.4: Cémo insertar una mapa de manera facil

PHP

Para llevar a cabo funciones internas de nuestra web, se ha hecho uso del lenguaje
de programacion Hypertext Preprocessor o mds comunmente conocido como [PHPL
[PHPles un lenguaje de muy potente que, junto con[HTMT]], permite crear sitios web
dindmicos. Php se instala en el servidor y funciona con versiones de Apache, Microsoft
IIs, Netscape Enterprise Server y otros.
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La forma de usar[PHPles insertando cédigo php dentro del cdigo html de un sitio
web. Cuando un cliente (cualquier persona en la web) visita la pagina web que contiene
este c6digo, el servidor lo ejecuta y el cliente s6lo recibe el resultado. Su ejecucion, es
por tanto en el servidor, a diferencia de otros lenguajes de programacién que se ejecu-
tan en el navegador. En la Figura[2.5) podemos ver un ejemplo préctico para insertar

lenguaje [PHPljunto con[HTMI

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>

<?php

echo "jHola, soy un script de PHP!";

?>

</body>
</html>

Figura 2.5: Ejemplo préctico de PHP junto con HTML

MySQL

Dado que esta pdgina necesita de un sistema de almacenamiento de datos, es nece-
sario un método para llevar a cabo tal fin. Ademads, otro requisito indispensable es que
la web va a ser usada por varios usuarios a la vez, por ello, es de vital importancia que
el sistema utilizado para almacenar dicha informacién sea multiusaurio. Para llevar a
cabo el almacenado de datos se ha hecho uso de MySQL.

MySQL[11], es un sistema de gestién de base de datos (SGBD). Este gestor de base
de datos es multihilo y multiusuario, lo que le permite ser utilizado por varias personas
al mismo tiempo, e incluso, realizar varias consultas a la vez, lo que lo hace sumamente
versatil. Para poder interactuar con nuestra Base de datos, utilizamos querys, que son
consultas u operaciones para poder insertar, actualizar y/o borrar datos de nuestro
sistema. En la Figurapodemos ver unos ejemplos practicos que nos permiten inter-
actuar con nuestra base de datos:

LARAVEL

Ya que este TFG se va a llevar a cabo mediante la técnica de Modelo Vista Controla-
dor que se explicard en el capitulo[3] se ha hecho uso del framework conocido

11
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SELECT * FROM mi_tabla [Muestra todos los resultados

de nuestra base de datos]

SELECT id,nombre,apellidos FROM mi_tabla [Muestra todos
los resultados de nuestra base de datos, pero solo nos
muestra las columnas id, nombre y apellido]

SELECT * FROM mi_tabla WHERE nombre = 'Javi' [Muestra

todos los resultados de nuestra base de datos donde el

nombre sea 'Javi'l

SELECT * FROM mi_tabla WHERE pais = 'Italia’' ORDER by id ASC
[Muestra los resultados de nuestra base de datos que contengan
'Italia' en la columnas de pais y nos muestra los resultados de
manera ascendente por el id de cada registro]

Figura 2.6: Querys sencillas para interarctuar con nuestra base de datos

como Laravel.

Laravel [12] es un framework de c6digo abierto para el desarrollo de aplicaciones
web en PHP 5 que posee una sintaxis simple, expresiva y elegante. Fue creado en 2011
por Taylor Otwell, inspirdndose en Ruby on Rails y Symfony, de los cuales ha adoptado
sus principales ventajas.

Laravel facilita el desarrollo simplificando el trabajo con tareas comunes como la
autenticacion, el enrutamiendo, gestién de sesiones, el almacenamiento en caché, etc.
Algunas de las principales caracteristicas y ventajas de Laravel son:

1. Esté disefiado para desarrollar bajo el patrén MVC (modelo - vista - controlador),
centrandose en la correcta separaciéon y modularizacién del c6digo, lo que facilita
el trabajo en equipo, asi como la claridad, el mantenimiento y la reutilizacién del
codigo.

2. Integra un sistema ORM de mapeado de datos relacional llamado Eloquent
aunque también permite la construccién de consultas directas a base de datos
mediante su Query Builder.

3. Permite la gestién de bases de datos y la manipulacion de tablas desde c6digo,
manteniendo un control de versiones de las mismas mediante su sistema de
Migraciones.

4. Utiliza un sistema de plantillas para las vistas llamado Blade, el cual hace uso de
la cache para darle mayor velocidad. Blade facilita la creacion de vistas mediante
el uso de layouts, herencia y secciones.

5. Facilita la extensién de funcionalidad mediante paquetes o librerias externas. De
esta forma es muy sencillo afiadir paquetes que nos faciliten el desarrollo de una
aplicacién y nos ahorren mucho tiempo de programacion.

6. Incorpora un intérprete de linea de comandos llamado Artisan que nos ayudara
con una gran cantidad de tareas rutinarias como la creacién de distintos compo-
nentes de c6digo, trabajo con la base de datos y migraciones, gestion de rutas,
cachés, colas, tareas programadas, etc.
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BLADE

A modo de complemento para el uso de Laravel, se ha hecho uso de un motor de
plantillas para poder trabajar de manera més sencilla, agil y efectiva. Este motor de
plantillas es conocido como Blade. Este motor nos permite una infinidad de posibilida-
des a la hora de programar nuestra web de manera més c6moda. Para ver un ejemplo
de la sencillez de utilizar blade, fijémonos en la figura[2.7, donde podemos ver como
insertar cdigo dentro de etiquetas HTML:

<div class="panel-body" align="center">

<!—Aqui vendréd el resultado de la blsqueda—>
{!!Form::open()!!}

{{— @if (!$resultados) —}}
@if(count($viajes) = @)

<hl style="color:red;">Cap viatge trobat</hl>
@elseif(count($viajes) = 1)

<!—<h1>{{ count($viajes) }} viaje encontrado.</h1>—>
@else

<!—<h1>{{ count($viajes) }} viajes encontrados.</hl>—>
@endif

Figura 2.7: Contador bésico entre etiquetas HTML
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CAPITULO

IMPLEMENTACION

Esta web se basa en el modelo cliente-servidor [13], que es un modelo que describe
el proceso de interaccién entre el sistema local (el cliente) y el remoto (el servidor).
Generalmente, los clientes y los servidores se comunican entre si a través de una red,
pero también pueden residir ambos en un mismo sistema (el mismo hardware). Es por
ello que, comparteixUIB, se ha desarrollado mediante la técnica de desarollo conocida
como Modelo Vista Controlador (MVC). Esto se debe a que este es un proyecto web
donde predomina el uso de las interfaces de usuario. Otro aspecto importante para
hacer uso de esta técnica es que, gracias a ella, el proyecto podrd aumentar el nimero
de funcionalidades de manera 4gil y sencilla.

En lineas generales [I4], el estilo de arquitectura[MVC es una propuesta de disefio
de software utilizada para implementar sistemas donde se requiere el uso de interfa-
ces de usuario. Surge de la necesidad de crear software mas robusto con un ciclo de
vida més adecuado, donde se potencie la facilidad de mantenimiento, reutilizacién del
cddigo y la separacién de conceptos. divide las aplicaciones en tres niveles de
abstracci6n:

1. Modelo: es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera, por
lo tanto gestiona todos los accesos a dicha informacién, tanto consultas como
actualizaciones, implementando también los privilegios de acceso que se hayan
descrito en las especificaciones de la aplicacién (l6gica de negocio). Envia a la
vista aquella parte de la informacién que en cada momento se le solicita para
que sea mostrada (tipicamente a un usuario). Las peticiones de acceso o mani-
pulacién de informacion llegan al modelo a través del controlador.

2. Vista: esta capa es la encargada de presentar el modelo (informacién y légica de
negocio) en un formato adecuado para interactuar (usualmente la interfaz de

15
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usuario), por tanto requiere de dicho modelola informacién que debe representar
como salida.

Controlador: esta capa es la encargada de responder a los eventos (usualmente
acciones del usaurio) e invoca las peticiones al modelo cuando se hace alguna
solicitud sobre la informacién (por ejemplo crear un documento o editar un
registro de la base de datos). También puede enviar comandos a su 'vista’ asociada
si se solicita un cambio en la forma en que se presenta el modelo (por ejemplo,
desplazamiento o scroll por un documento o por los diferentes registros de una
base de datos), por tanto se podria decir que el controlador hace de intermediario
entre la vistay el modelo.

El funcionamiento bésico del patrén[MVC| [15], puede resumirse en:

6.

. El usuario realiza una peticion.

. El controlador captura la peticion.

El controlador hace la llamada al modelo correspondiente.
El modelo sera el encargado de interactuar con la base de datos.
El controlador recibe la informacién y la envia a la vista.

La vista muestra la informacion.

En la figura[3.1} tenemos una vision general del funcionamiento basico del patrén

de disefio[MVC}
Q USUARIO
SOLICITA |
SIS CONTROLADOR -
DATOS / UISURLMENTE
/ DATOS
MODELD VISTA
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Figura 3.1: Comunicacion entre las diferentes secciones del modelo[MVC]



Para esta aplicacién web, en comparteixUIB estd bien definido qué parte representa
cada elemento del disefio[MV{ En la siguiente figura[3.2)podemos ver como quedaria
representado cada elemento de esta estructura:

ESTUDIANTE
DE LA UIB

4) ENVIO DE DATOS

DEL VIAJE

Figura 3.2: Comunicacién entre los diferentes componentes del modelo[MVC

La parte de cliente se ve representada por el nivel de la vista en el modelo
Esta ha sido desarrollada mediante el uso de los lenguajes de programaciéon web mas
conocidos, como pueden ser HTML, J§, etc.

Ademas, para llevar a cabo la aplicacién, como bien se ha dicho antes, se ha hecho
uso del framework Laravel, que a su vez utiliza un motor de plantillas llamado Blade
para que la interaccion de las vistas con los diferentes controladores del sistema sea
mads accesible. El uso de Blade nos permite evitar que dupliquemos c6digo de manera
innecesaria ya que Laravel [16] usa unos archivos llamados plantillas o templates, que
tienen los segmentos de c6digo que se repiten en mds de una vista, como por ejemplo
la barra de navegacién, un menu de opciones, la estructura del acomodo de nuestro
proyecto, y como deben de estar practicamente presentes en todas las pestafias, pues
no tiene sentido tener que ir repitiendo las definiciones de estos elementos en todas
las pestafias de la web.

Por ejemplo, la barra de navegacion o el footer son elementos repetitivos en toda la
aplicacidn, es por eso que se ha creado un fichero llamado app.blade.php (template),
donde se han definido todos los CSS, ]S, llamadas a la API de google maps, etc. En este
template, tenemos una sentencia que nos sirve para indicar que en ese punto se van
a afadir otras vistas como puede ser el buscador de viajes, la creacién de un nuevo
vehiculo, etc.

17
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En la Figura[3.3] podemos ver la definicién de nuestro template principal y en la
linea 131 tenemos una sentencia para indicar que en ese punto se incluye otra vista:

app.blade.php

1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="{{ config('app.locale') }}">
3 <head>an
48 </head>
49 <body>
50 <header id="header">
51 <div class="container">
52 <div class="row">ms
76 </div>
77 </div>
78 <div class="navbar navbar-inverse" role="banner">
79 <div class="container">
80 <div class="navbar-header">
81 <button type="button" class="navbar-toggle" data—toggle="collapse" data—
target=".navbar-collapse">
82 <span class="sr-only">Toggle navigation</span>
83 <span class on-bar"></span>
84 <span class="icon-bar"></span>
85 <span class="icon-bar"></span>
86 </button>
87 </div>
88 <div class="collapse navbar—collapse">umn
</div>
</div>
</div>
</header>
<!—/#header—>

@yield('content')

<footer id="footer">
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-12 text—center bottom-separator">
<img src="{{ asset('images/home/under.png') }}" class="img-responsive inling]

Figura 3.3: Template principal del proyecto

En la Figura[3.4]se puede apreciar un ejemplo del funcionamiento de las planti-
llas mediante el motor de plantillas Blade. En este ejemplo en concreto, tenemos un
fichero PHP que es la pagina inicial de nuestra web. En ella se puede ver la llamada que
realizamos para insertar el codigo de la padgina index2 dentro de la clase app.blade. Por
tanto, una de las funciones que tienen las vistas es presentar la informacién al usuario
en las diferentes ventanas de la web. En la Figura[3.5} vemos una ejemplo de cémo una
vista procesaria la informacién que le llega desde un controlador.

Otra de las funciones principales que tienen las vistas es la de realizar las diferentes
llamadas o peticiones a los controladores mediante peticiones HHTPS para obtener la
diferente informacién que el usuario solicita.

En la parte de cliente también se engloba al controlador, que es el encargado de re-
cibir las peticiones provenientes de las vistas. Los controladores, como ya se ha dicho,
son un mecanismo que nos permite agrupar la légica de peticiones HHTP relacionadas
y de esta forma organizar mejor nuestro cddigo. Estos elementos del proyecto no son
maés que simples archivos PHP que engloban las diferentes funciones encargadas de
la comunicaci6n con las vistas y con los modelos. En la Figura[3.6|podemos ilustrar
de una manera clara cémo se propaga la informacién de las peticiones de las vistas
hasta los modelos. En el ejemplo podemos ver una funcién que se encarga de obtener
un tipo de viajes. Para ello, el controlador obtiene todos los pardmetros enviados por
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index2.blade.php

@extends('layouts.app')
@section('content')
<section id="home-slider">
has('message'))
lert alert-success alert-dismissible" role="alert">
<button type="button" class="close" data—-dismiss="alert" aria-label="Close"><span aria—
ue">&times ; </span></button>
{{ Session::get('message') }}
</div>
@endif
<div class="container">
<div class="row">
<div class="main-slider">
<div class="slide-text">
<hl><img src="{{ asset('images/home/imagen_principal.png') }}" alt="
img_principal" width="75%" height="75%" style="margin-top: 1%;"></hl>
@if (Auth::guest())
<a href="{{ url('/login') }}" class="btn btn—common">INICIA SESSIf</a>
@else

ages/home/slider/sun.png” class="slider-sun" alt="slider image">
ages/home/slider/birdsl.png" class="slider-birds1" alt="slider image"
<!—<img src="images/home/slider/birds2.png" class="slider-birds2" alt="slider

Figura 3.4: Llamada al template app.blade en la vista del index

index2.blade.php

<section id="services">
<div align="center" class="wow scaleIn" data-wow—duration="500ms" data-wow-delay="300ms">
<div class="slide-text">
<h1>Propers viatges fins la UIB</hl>
</div>
</div>
<div class="container">
<div class="row">
@foreach ($viajesHacia as $travel)
<div class="col-sm—4 text—center padding wow fadeIn" data-wow-duration="1000ms" data—
wow—delay="300ms">
<div class="single-service">
<div class: w scaleIn" data-wow-duration="500ms" data-wow—delay="300ms">
<img src="{{ asset('images/tipo@.png') }}" alt=
</div>
<h2>Cap la UIB</h2>
<p>0Origen: {{ $travel—>origen }}</p>
<p>Dia: {{ $travel->FECHA }}</p>
<p>Hora: {{ $travel->HORA }}</p>
<a class="btn icon-btn btn—info" href="{{ route('reservaTravel.show',$travel—>id
) 3>
<span class="glyphicon btn-glyphicon glyphicon—plus img-circle text—success"></
span>Detalls
</a>
</div>
</div>
@endforeach
</div>

Figura 3.5: Tratamiento bdsico de datos

parte de la vista y los procesa.

El elemento que se encarga de gestionar la parte del servidor también serian los
controladores ya que son los encargados de procesar las diferentes peticiones realiza-
das por el usuario. En la Figura[3.6| podemos ver c6mo en la funcién se obtienen todos
los pardmetros de la peticion y se hace una llamada al modelo para obtener estos datos.
Una vez hemos obtenido respuesta por parte del modelo, el controlador se encarga de
enviar estos datos hacia la vista tal y como podemos.
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public function showProfile($id

{
$user = User::findOrFail($id);

return view('user.profile', ['user' => $user]);

Figura 3.6: Tratamiento de peticion de una vista y llamada al modelo encargado de
proporcionar la informacion

Por ultimo, para obtener los datos o informacién requerida por parte del usuario,
se acceden a estos a través de los modelos. En Laravel [17] se hace uso de un ORM
llamado Eloquent. Un ORM es un Mapeo Objeto-Relacional por sus siglas en inglés
(Object-Relational mapping), que es una forma de mapear los datos que se encuentran
en la base de datos almacenados en un lenguaje de script SQL a objetos de PHP y
viceversa. En la Figura[3.7|tenemos un ejemplo de un modelo que es el encargado de
obtener los datos correspondientes de la tabla de los viajes creados por parte de los
usuarios.

Viajes.php

E3

protected $fillable = [
'origen', 'destino', 'latitud', 'longitud', 'plazas_disponibles', 'descripcion','fecha', 'hora',
'user_id', 'id_vehiculo', 'tipo_viaje', 'estado_viaje', 'motivo_eliminacion'

protected $dates = ['deleted_at'l;

/#Funciones para el filtro de busquedax/
public function scopeOrigen{$query, $lugar)
{

return $query->where('origen', 'LIKE', '%'.$lugar.'s');

public function scopeFecha({$query, $fecha)

//Sacamos el dia de hoy y el dia de hoy con 5 semanas adelantadas

$hoy = Carbon: :today();

$adelantado = Carbon::today()->addWeeks(5);

if ($fecha !'= ""}{
return $query—>where('fecha", '=', $fecha);

Jelse{
/%Si no nos ponen fecha en el combo, sacamos los viajes de hoy, hasta 5 semanas adelantex/
return $query->whereBetween('fecha', [$hoy, $adelantado]);

Figura 3.7: Modelo Viagjes, encargado del tratamiento de los datos correspondientes a
los trayectos
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3.1 Estructura del proyecto

Alo largo de este documento se ha introducido el concepto de comparteixUIB y c6mo se
iba a utilizar por parte de los usuarios. Una vez definidas las tecnologias utilizadas para
el desarrollo del proyecto, se va a proceder a explicar cémo se ha desarrollado este pro-
yecto desde un punto de vista de programacion. Hay que recordar que comparteixUIB
se pens6 como una aplicacion cliente-servidor siguiendo el patrén de programaciéon
Por esta razon, se ha decidido que la explicacion sobre la implementacion de la
web se haga dividiendo cada uno de los elementos que componen el patrén.

¢ Cliente

Vistas

Las vistas, como ya se ha explicado anteriormente, son los elementos encargados
de mostrar la informacién al estudiante de manera grafica. De este modo, el estudiante
podré interactuar con la pantalla y volver a realizar peticiones. Por tanto, las vistas
son los elementos encargados de trasformar los datos obtenidos del controlador y
mostrarlos en formato HTML.

Ala hora de generar un nuevo proyecto, Laravel crea una carpeta para guardar las
diferentes vistas de nuestro proyecto. Esta carpeta es comparteixUIB/resources/views.
En la Figura 3.8/ podemos ver el esquema mencionado. Las vistas que se han ido gene-
rando como ficheros PHP y contienen c6digo HTML mezclado con los diferentes assets

como pueden ser los CSS, imagenes y c6digo PHP.

3_SmartUIB_Julio_30
> app
» bootstrap
> config
> database
» public
¥ resources
> assets
» lang
v views
» admin
> autenticado
> auth
> emails
> layouts
> partials
index.blade.php
index2.blade.php

Figura 3.8: Estructura de las vistas en el proyecto

En la carpeta public es donde se almacenan los diferentes assets que utiliza el pro-
yecto. En la carpeta resources/views se encuentran todas las paginas generadas para
la web. Ademas, esta carpeta estd subdividida en varias carpetas donde se guardan
los formularios, el formato de los emails, los distintos layouts, etc. En la Figura
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podemos ver un ejemplo de como se realizan las peticiones en las vistas para solicitar
la informacién. En esa peticién, vemos cémo hacemos una peticién al controlador ges-
tionCar sobre el método update ademés de pasarle cdmo pardmetro el id del vehiculo.

{!!'Form: :model{$vehiculo, ['route'=> ["gestionCar.update', $vehiculo—>idl, ‘'method'=>"'
PUT']1}!1}

<!—CON ESTO LLAMAMOS AL FORMULARIO DE CREACION/ACTUALIZACION DEL VEHICULO—>
@include('autenticado.forms.carFormUpdate'}

<div align="center">
<a class="btn btn-info" href="{{ URL::previous{) }}">&laquo; Enrere</a>

<button type="submit" class="btn icon-btn btn-info" ><span class="glyphicon btn
—glyphicon glyphicon—-share img-circle text-info"»</span>Actualizar</button>

<!—{!!Form: :submit{'Actualizar Perfil', ['class'=>"glyphicon btn-glyphicon
glyphicon-share img-circle text-info'l}!!}-—
</div>
{!'Form::close(}!!}

Figura 3.9: Ejemplo de peticién de datos al controlador desde la vista
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Otra de las acciones que realizan las vistas es el tratar la informacién recibida por
parte del controlador. Como se ha explicado anteriormente, Laravel hace uso de unas
plantillas llamadas Blade. Esta libreria nos permite realizar todo tipo de operaciones
con los datos recibidos. Un ejemplo sencillo de la muestra de los datos por pantalla lo

podemos ver en la Figura[3.10]

En la imagen podemos ver c6mo se realiza un simple foreach para ir recorriendo
una lista de viajes obtenidos por parte del controlador. Para poder acceder a un dato
del objeto JSON como por ejemplo el destino del viaje, podemos realizar la siguiente
instruccién {{ $travel->destino }}.

<div class="container">
<div class="row">

@foreach {$viajesDesde as $travel}

<div class="col-sm—-4 text-center padding wow fadeIn" data-wow-duration="1000ms" data-wow-delay="

300ns">

<div class="single-service">
<div class="wow scaleIn" data-wow-duration="508ms" data-wow-delay="300ms">
<ing src="{{ asset('images/tipol.png') }}" alt="">
</div>
<h2>Des de la UIB</h2>
<p>Desti: {{ $travel->destino }}</p>
<p>Dia: {{ $travel—>FECHA }}</p>
<p>Hora: {{ $travel->HORA }}</p>
<a class="btn icon-btn btn-info" href="{{ route('reservaTravel.show', $travel->id) }}">
<span class="glyphicon btn—-glyphicon glyphicon-plus img-circle text-success"></span>Detalls
</a>
</div>
</div>
@endforeach
</div>
</div>

Figura 3.10: Ejemplo de manipulacién de datos obtenidos del controlador

Controladores

Las peticiones que se realizan por parte de las vistas y la gestiéon de los datos obte-
nidos por parte de los modelos y el envio de estos se ha realizado mediante el uso de
los controladores que nos proporciona Laravel.

Debido a que el sistema gestiona diferentes tipos de datos, se han creado diferentes
controladores que son los elementos encargados en Laravel de enviar los datos obteni-
dos hacia la vista que solicita un tipo de dato. Como se ha explicado anteriormente, el
controlador es el elemento intermedio entre los modelos y las vistas. En cada uno de
estos controladores se han creado las diferentes funciones para crear, modificar y/o
consultar los datos.

El hecho de poder agilizar el tratamiento de datos y consultas es importante ya que
la web estara gestionando muchas peticiones simulténeas, es por eso que se ha hecho
uso de un OR! (OR!) llamado Eloquent que nos permite mapear los datos obtenidos de
base de datos en objetos PHP.

La estructura para poder gestionar los diferentes controladores la gestiona Laravel
creando una estructura de carpetas. Para este proyecto se han gestionado los con-
troladores en la siguiente ruta comparteixUIB/app/Http/Controllers/Autenticado que
podemos ver en la Figura[3.11]
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¥ 3_SmartUIB_Julio_30
¥ app
P Console
P> Exceptions
¥V Http
V¥ Controllers
Admin
¥ Autenticado
GestorCarController.php
GestorSearchTravelController.php
GestorTravelController.php
GestorUserController.php
PuntuacionController.php
ReservaController.php
b Auth
Controller.php

HomeController.php

Figura 3.11: Estructura de controladores del proyecto

Un ejemplo sencillo para ver el funcionamiento del tratamiento de las peticiones
y envio de datos por parte de un controlador seria la obtencién de la informacién de
un vehiculo registrado por parte de un usuario. El usuario haria click sobre el vehiculo
del cual quiere ver los datos y autométicamente el sistema envia al controlador la
matricula del vehiculo en cuestién. Un vez el controlador ha recibido esté informacién,
va a solicitar al modelo encargado de la gestion de vehiculos toda la informacién que
tenga sobre un vehiculo que tenga esa matricula. Una vez hemos obtenido respuesta
por parte del modelo, el controlador se encarga de devolver la respuesta a la vista para
que esta la pueda tratar. En la Figura[3.12| podemos ver el funcionamiento descrito
anteriormente.
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3.1. Estructura del proyecto

GestorCarController.php

public function edit{$matricula)

{

/#Primero tenemos que encontrar el vehicule que tenemos que modificar
vy ese serd el que tendremos que modificar.
Utilizaremos la matricula que nos la pasan por parémetro para obtener todos

los datos del vehiculo en cuestidn.
*/
$vehiculo = Vehicuios::where('matricula','=",$matricula)->get()->first(};
$marca_modelo = DB::table('marca_modelo"')
->join{'Vehiculos', 'marca_modelo.id', '=', 'Vehiculos.id_MM'}
—>get();
return view("autenticado.vehiculeo.edit", ['vehiculo' => $vehiculol,
|L'||a rca_modelo' => $marca_modelo]);

Figura 3.12: Ejemplo de tratamiento y envio de datos por parte del controlador

¢ Servidor
Modelos

Debido a que la web necesita poder almacenar informacién sobre los viajes, vehicu-
los, etc, se requiere el uso de una estructura que permitiera gestionar de manera eficazy
répida el tratado de datos. Por eso se ha hecho uso de bases de datos mediante el gestor
MySQL que es un sistema de gestiéon de bases de datos relacional. Asimismo, para
poder manejar de manera mas eficaz este gestor, se ha hecho uso de una herramienta
llamada phpMyAdmin. Cada tipo de informacién se guarda en diferentes tablas que
a su vez estan relacionadas entre si. Al ser una base de datos relacional, las tablas se
han creado siguiendo el modelo relacional. Una base de datos relacional tiene las
siguientes caracteristicas [18]:

1. Una base de datos se compone de varias tablas o relaciones.
2. No pueden existir dos tablas con el mismo nombre ni registro.
3. Cada tabla es a su vez un conjunto de campos (atributos) y registros (filas).

4. Larelacién entre una tabla padre y una tabla hija se lleva a cabo por medio de las
claves primarias y claves fordneas (o ajenas).

5. Las claves primarias son la clave principal de un registro dentro de una tabla y éstas
deben cumplir con la integridad de datos.

6. Las claves ajenas se colocan en la tabla hija, contienen el mismo valor que la clave
primaria del registro padre; por medio de estas se hacen las formas relacionales.

En la Figura podemos ver representado el modelo de datos para este proyecto.

A continuacion, se explicaran las tablas creadas para este proyecto. La tabla Usuario
contiene los datos de los estudiantes como por ejemplo el nombre, los apellidos, el
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Figura 3.13: Representacion del modelo de datos de comparteixUIB

Usuario
ID (PK) Este ID es la primary key de la tabla
Nombre En esta columna guardaremos el nombre del estudiante

Apellidos | En esta columna guardaremos los apellidos del estudiante

Email En esta columna guardaremos el correo del usuario

Teléfono | En esta columna guardaremos el teléfono del estudiante

Verificado | Columna que nos dice si el usuario ha sido validado a la hora de registrarse

Cuadro 3.1: Tabla Usuario

email, etc. En la Tabla[3.1] podemos observar los datos que se van a guardar de los
estudiantes.

Cabe destacar que el Email con el que se registraran los estudiantes debe ser un
correo vélido de la[UIB] como por ejemplo javi.gonzalez@uib.es. La columna Verificado
nos sirve para saber si un usuario esté registrado en el sistema. Una vez nos registramos
en la pagina, se enviard autométicamente un correo para poder validar la cuenta y asi
poder estar validados en la web.

Dado que es obligatorio asignar un vehiculo a la hora de crear un viaje, ha sido
necesario crear una tabla que contenga los datos de los diferentes vehiculos de los estu-
diantes. La tabla Vehiculo es la encargada para esta funcién. En la Tabla[3.2 podemos
observar los datos que se van a guardar de los vehiculos.

Como hemos visto en la Figural3.13} un vehiculo pertenece a un tipo de marcay
modelo. Por otro lado, una marca y modelo puede estar en varios vehiculos. La tabla
marca_modelo es la encargarda de guardar la informacion sobre los diferentes modelos
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Vehiculo
ID Este ID es la primary key de la tabla
Matricula En esta columna guardaremos la matricula del vehiculo que es de tipo UNIQUE
Plazas En esta columna guardaremos el niimero de plazas que tiene ese vehiculo
Color En esta columna guardaremos el color del vehiculo
ID_MM (PK) | EsteID esla primary key de la tabla Marca_modelo
ID_user (PK) | Este ID esla primary key de la tabla Usuario

Cuadro 3.2: Tabla Vehiculo

y marcas que existen hoy en dia: Renault Clio, Peugeot 206, etc. En la tabla3.3|podemos
ver la estructura que tiene esta tabla para guardar los datos.

Marca_Modelo

ID Este ID es la primary key de la tabla

Matricula | En esta columna guardaremos una marca y su modelo correspondiente

Cuadro 3.3: Tabla Marca_Modelo

A la hora de hacer una bisqueda de un viaje para una fecha y hora concreta es
importante tener una lista con las poblaciones que hay en Mallorca para que se pueda
seleccionar la zona que més convenga. Es por eso que se ha creado la tabla Poblacién
donde tendremos una lista con las poblaciones de Mallorca. En la Tabla[3.4 podemos
ver la estructura que tendra.

Poblacion

ID Este ID es la primary key de la tabla

Poblacion | En esta columna guardaremos cada una de las poblaciones de Mallorca

Cuadro 3.4: Tabla Poblacion

Una de las principales caracteristicas de comparteixUIB es la de dar al usuario
la posibilidad de crear sus propios viajes para que otros estudiantes puedan hacer
reservar. Por eso ha sido necesario crear una tabla que contuviera toda la informacién
necesaria para poder gestionar estos datos. La tabla creada se llama Viaje que contiene
la informacion necesaria para poder gestionar los viajes que van creando y/o modifi-
cando los usuarios. En la TablaB3.5 veremos la estructura de la tabla.

Cabe destacar que un viaje puede ser de dos tipos: que tenga el origen en la[UIB|
o que el destino sea la[UIBl La web no permite crear un viaje que no sea uno de esos
dos tipos. Ademads, tenemos que tener en cuenta que el estado de un viaje puede ser:
pendiente de realizar o realizado.

A medida que se vayan creando viajes, es necesario tener una estructura para alma-
cenar las reservas que se van haciendo sobre estos trayectos. Por eso se ha creado una
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Viajes
ID Este ID es la primary key de la tabla
Origen En esta columna guardaremos el origen del viaje
Destino En esta columna guardaremos el destino del viaje
En esta columna guardaremos las coordenadas correspondientes a la
Latitud latitud ya sea del origen o del destino en funcién de si es un viaje hacia
la[UTBlo que el origen sea la[UTB]
En esta columna guardaremos las coordenadas correspondientes a la
Longitud longitud ya sea del origen o del destino en funcién de si es un viaje

haciala o que el origen sea la

Plazas_disponibles

En esta columna guardaremos las plazas de las que dispone el viaje
para poder hacer reservas

Descripcion En esta columna guardaremos una breve descripcién del viaje
Fecha En esta columna guardaremos la fecha en la que se realizara el viaje
Hora En esta columna guardaremos la hora en la que se realizara el viaje
. En esta columna guardaremos el ID del conductor del viaje. Este ID es
ID_Usuario

la primary key de la tabla Usuario

ID_vehiculo

En esta columna guardaremos el ID del vehiculi que realizara el viaje.
Este ID es la primary key de la tabla Vehiculo

Tipo_viaje

En esta columna guardaremos el tipo de viaje al que pertenece el
trayecto. Los valores seran 0 o 1

Estado_viaje

En esta columna guardaremos el estado en el que se encuentra un
viaje. Los valores serdn 0 o 1

Motivo_eliminacion

En esta columna guardaremos un breve motivo por el cual un viaje ha
sido cancelado

Cuadro 3.5: Tabla Viajes

tabla llamada Reserva que nos permite ir almacenando informacién sobre una reserva
de un viaje. En la Tabla[3.6|podemos ver la estructura de la tabla.

Reserva
ID Este ID es la primary key de la tabla
ID_ Viaje En esta columna guardaremos el viaje que por el que se ha hecho la

reserva. Este ID es la primary key de la tabla Viaje

ID_Conductor

En esta columna guardaremos el conductor que va a llevar a cabo el
viaje. Este ID es la primary key de la tabla Usuario

ID_Viajero

En esta columna guardaremos el usuario que ha hecho la reserva. Este
ID esla primary key de la tabla Usuario

Cuadro 3.6: Tabla Reserva

Otra de las caracteristicas que tiene comparteixUIB es la de poder poner una va-
loracién al viaje que ha realizado. Las valoraciones son muy importantes de cara a la
eleccion de un viaje ya que los estudiantes siempre querran reservar un viaje en el
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que el conductor tenga una alta puntuacion. Se ha creado la tabla Puntuacion para
poder almacenar todos estos datos. En la Tabla3.7]podemos ver la estructura de la tabla.

Puntuacion
ID Este ID es la primary key de la tabla
. En esta columna guardaremos la puntuacién que se le ha dado al viaje
Puntuacion .
por parte de un usuario
ID._ Viaje En esta columna guardaremos el viaje que por el que se ha hecho la

reserva. Este ID es la primary key de la tabla Viaje

En esta columna guardaremos el conductor que va a llevar a cabo el

IDD_Conductor viaje. Este ID es la primary key de la tabla Usuario

En esta columna guardaremos estudiante que ha hecho la reserva. Este

ID_Viaj
_Viajero ID es la primary key de la tabla Usuario

Cuadro 3.7: Tabla Puntuacion

El framework Laravel nos crea una estructura predefinida cuando creamos un nue-
vo proyecto. La gestion de todas las bases de datos se encuentran bajo una carpeta
llamada /comparteixUIB/app. En la Figura[3.14|podemos ver la estructura comentada
anteriormente.

Vv 3_SmartUIB_Julio_30
v app

» Console

b Exceptions

b Http
Mail

» Providers
Marca_Modelo.php
Poblacion.php
Puntuaciones.php
Reservas.php
User.php
Vehiculos.php
Viajes.php

Figura 3.14: Estructura de los modelos en Laravel
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En cada una de estas clases se defininen los atributos que tiene cada tabla asi como
las diferentes funciones para gestionar la diferente informacién de éstas. Un ejemplo
de este tipo de clases en Laravello podemos vemos en la Figura[3.15]

Viajes.php

<7php

namespace App;

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;

use Illuminate\Database\Eloquent\SoftDeletes;
use Illuminate\Foundation\Auth\User as Authenticatable;

VANV AWNR

use Carbon\Carbon;
class Viajes extends Model

use SoftDeletes;

[k

* The table associated with the model.
*

* @var string

*/

protected $table = 'viajes';

[k

* The attributes that are mass assignable.

*

* @var array

*

*/

protected $fillable = [
‘origen', 'destino’, 'latitud', 'longitud', 'plazas_disponibles', 'descripcion', 'fecha', "hora',
‘user_id', 'id_vehiculo', 'tipo_viaje', 'estado_viaje', 'motivo_eliminacion'

1;

protected $dates = ['deleted_at'l;
/+Funciones para el filtro de busquedax/

public function scopeOrigen{$query, $lugar}

return $query—>where('origen', 'LIKE', 's'.$lugar.'s');

Figura 3.15: Ejemplo de un modelo en Laravel
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Controlador

Una vez finalizada la creacion de la base de datos y de los diferentes modelos, se ha
llevado a cabo la creacién de funciones que nos permitieran manipular los diferentes
datos almacenados en la base de datos (o0 Modelos).

Para llevar a cabo la obtencién y manipulacién de los datos, se ha hecho uso de los
controladores que ademads de enviar informacién hacia las vistas como se ha explica-
do antes, también tiene la funcién de comunicarse con los modelos para obtener la
informacion solicitada por parte del usuario.

Ademds, para tratar de manera eficaz la informacién que nos proporcionan los mo-
delos a través de la base de datos, se ha hecho uso de un ORM llamado Eloquent que,
como bien se ha comentado anteriormente, es un Mapeo Objeto-Relacional que es una
forma de mapear los datos que se encuentran en la base de datos almacenados en un
lenguaje de script SQL a objetos de PHP y viceversa. Estas clases estan implementadas
en PHP y gracias a ellas se permite realizar un tipo de consultas llamadas querys.

A continuacion, se detallaran los diferentes controladores que se han creado para
este proyecto. Ademds, para cada uno de ellos se explicardn las funciones que tiene
cada controlador.

En la Tabla3.8]se explican las funciones encargadas de manipular los datos de los
vehiculos de los estudiantes.

GestorCarController
. Esta funcion sirve para obtener los vehiculos que tiene registrado un
index() )
estudiante
Esta funcién es la encargada de redirigirnos a la pagina para crear un
create() nuevo vehiculo. Ademas esta funcién se encarga de obtener todos los
modelos de vehiculos para que el estudiante pueda seleccionar uno
store() Esta funcién es la encargada de obtener y tratar los datos para crear
nuevos vehiculos
Esta funcién es la encargada de obtener los datos del vehiculo de un
edit() estudiante y nos redirige a la pantalla que nos muestra estos datos
para editarlos
update() Esta funcién es la encargada de actualizar los datos de un vehiculo
destroy() Esta funcidn es la encargada de eliminar un vehiculo de un estudiante

Cuadro 3.8: Tabla Controlador Vehiculo

En la Tabla[3.9]se explican las funciones necesarias para llevar a cabo las diferentes

buisquedas de los viajes que han ido creado los estudiantes. Este controlador es uno de
los mds importantes ya que tiene que llevar a cabo unas de las caracteristicas principa-
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les de la web que

es la busqueda de viajes y el mostrado de dicha informacion.

Como informacién afiadida, este controlador se encarga de cambiarle el estado
a los viajes para que no aparezcan en los resultados del buscador. Esto se ha hecho
asi debido a que mads del 70 % de las acciones que se llevardn a cabo en la web seran

busquedas.
GestorSearchTravelController
index() Esta funcion es la encargada de redirigr al usuario a la pantalla de
seleccion de tipo de buisqueda; si hacia la[UIBlo desde la[UIB|
filtroTipo0() Esta funcion es la encargada de obtener los viajes que se dirijan hacia
la[UIB]segun los criterios de bisqueda que haya solicitado un usuario
filtroTipol () Esta funcion es la encargada de obtener los viajes que salgan desde la
segun los criterios de btisqueda que haya solicitado un usuario
show() Esta funcién es la encargada de mostar la informacion sobre el viaje
que el usuario ha seleccionada para ver sus detalles

Cuadro 3.9: Tabla Controlador Buscador de Viajes

En la Tabla se explican las funciones que se han desarrollado para gestionar
toda la informacién con respecto a los viajes, ya sea la creacién, modificacién y/o
eliminacién de un viaje.

A modo informativo, cuando un usuario elimina un viaje por un motivo justiciado,
automdticamente se envia un correo a los estudiantes afectados de este viaje explican-
do que el viaje que tenian que realizar se ha cancelado.

En la Tabla3.11|se explican las funciones para llevar a cabo el mantenimiento de los
datos del usuario. Ademads, también se encarga de mostrarnos las diferentes opciones
que tiene el usuario de hacer modificaciones en el sistema.

En la Tabla[3.12]se explican las funciones que se llevan a cabo para gestionar las
puntuaciones de los viajes. El sistema escogido para dar puntuacién a un viaje ha sido
mediante estrellas, es decir, el usuario debe dar una puntuacién en forma de estrellas
siendo una estrella la puntuacién mads baja y cinco estrellas, la puntuacién méxima.
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GestorTravelController

index()

Esta funcién es la encargada de redirigir al usuario a la pantalla de
seleccion del tipo de viaje que quiere hacer una modificacién

verviajesTipoO()

Esta funcion es la encargada de obtener una lista de viajes creadas por
el usuario logueado y que sean viajes hacia la

verviajesTipol()

Esta funcién es la encargada de obtener una lista de viajes creadas por
el usuario logueado y que sean viajes desde la[UIB|

create()

Esta funcién es la encargada de redirigir al usuario a la pagina de
creacion de nuevo viaje hacia la[UIBl Ademds, esta funcién se encarga
de obtener todos los vehiculos que el usuario tiene creados y los envia
a la pantalla de creacidn de nuevo viaje para que el usuario seleccione
un vehiculo.

create2()

Esta funcién es la encargada de redirigir al usuario a la pagina de
creacion de nuevo viaje desde la[UIBl Ademas esta funcién se encarga
de obtener todos los vehiculos que el usuario tiene creados y los envia
a la pantalla de creacién de nuevo viaje para que el usuario seleccione
un vehiculo.

store()

Esta funcion es la encargada de obtener los datos del formulario de
creacion y de hacer el insert en base de datos de los viajes hacia la

store2()

Esta funcidn es la encargada de obtener los datos del formulario de
creacion y de hacer el insert en base de datos de los viajes desde 1a[UIB]

edit()

Esta funcién es la encargada de obtener los datos del viaje que el
usuario ha seleccionado para hacer una modificacién. Ademas, esta
funcién se encarga de obtener todos los vehiculos del usuario por si la
modificacién es sobre el vehiculo

update()

Esta funcién se encarga de obtener los datos del formulario para hacer
un update del viaje seleccionado

destroy()

Esta funcién se encarga de eliminar un viaje seleccionado por el usua-
rio. Ademads, esta funcidn se encarga de enviar un correo a los usuarios
que estaban inscritos a este viaje para avisarles de que el viaje no se
llevard a cabo

Cuadro 3.10: Tabla Controlador Viajes

En la Tabla[3.13]se explican las funciones necesarias que se han desarrollado para
gestionar todo lo relacionado con las reservas. El usuario puede hacer tantas reservas
como quiera pero si el cupo estd completo, no podra realizar la reserva. Ademas, este
controlador sirve al estudiante para tener un control de las reservas que tiene que llevar
a cabo o por el contrario eliminar una reserva de un viaje futuro.

33




3. IMPLEMENTACION

GestorUserController

index()

Esta funcién es la encargada de redirigir al usuario a la pantalla de
modificaciones de usuario. Estas modificaciones pueden ser sobre
reservas, viajes creados y/o vehiculos registrados

edit()

Esta funcion es la encargada de redirigir al usuario a la pestaia de
modificacién de datos del usuario

update()

Esta funcidn se encarga de la obtencién de los datos del formulario y
de hacer el correspondiente update en la base de datos con la nueva
informacion de usuario

Cuadro 3.11: Tabla Controlador Usuario

PuntuacionController

index()

Esta funcién es la encargada de obtener una lista de viajes realizados
por el estudiante y que estdan pendientes de puntar

store()

Esta funcion es la encargada de crear un nuevo registro en base de
datos con la puntuaciéon que el usuario le ha dado al viaje

Cuadro 3.12: Tabla Controlador Puntuaciones

ReservaController

index()

Esta funcién es la encargada de obtener una lista de reservas que el estudiante
para realizar

crearReserva()

Esta funcién es la encargada de crear los diferentes registros en base de datos
de las nuevas reservasa. Este método ademas hace una serie de comproba-
ciones para ver si es viable el hacer una reserva como por ejemplo si quedan
plazas disponibles o si el viaje ya no estd disponible

show()

Esta funcién es la encargada de mostrar los datos del viaje que el usuario
ha seleccionada. Esta funcién puede ser llamada de dos lugares diferentes.
Por un lado puede ser llamada desde el panel de reservas del usuario o en el
buscador de viajes. Ademads esta funcién se encarga de comprobar que este
usuario ya tiene una reserva de este viaje o no, en caso de que ya tenga una
reserva en la pagina de reservas no le aparecerd el bot6n de reservar

quedan_plazas()

Esta funcién es la encargada de comprobar si la reserva por la que esta
consultando el usuario tiene plazas o no

tieneReserval()

Esta funcién, dado un usuario y un viaje, comprueba si el usuario que esta
solicitando informacién sobre el viaje tiene una reserva o no

destroy()

Esta funcién es la encargada de eliminar una reserva por parte de un usuario
e incrementa el ntimero de plazas del viaje relacionado
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CAPITULO

DISENO Y RESULTADOS

Todas las pruebas realizadas sobre comparteixUIB, se ha hecho en un entorno local. Se
ha utilizado el programa MAMP [19], que nos ofrece una serie de caracteristicas para
poder desarrollar de manera satisfactoria este proyecto. Una de éstas es que incluye un
servidor web HTTP Apache.

Dado que la web envia correos a los estudiantes en algunas ocasiones, se ha utiliza-
do un Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) para poder simular el envio de correos, en
este caso, a los estudiantes de la[JIBl EISMTP]utilizado ha sido mailtrap.

4.1 Pagina principal de comparteixUIB

La primera vista que tiene un usuario al ingresar a comparteixUIB por primera vez
lo podemos ver en la Figura[4.1] De la estructura de esta pégina, y de las demas, se
encarga el layout app.blade que es el fichero que contiene tanto la estructura general
de todas las pestafias como los diferentes assets de la web como son el JS, CSS, etc. De
manera mas técnica, este layout contiene el header y el footer que se utilizard en toda la
web. Por tanto, las demas pestafias hacen una llamada interna para utilizar dicho layout.

Para este caso de la pagina princial, en la Figura 4.2 podemos ver como la fichero
que contiene los elementos de la pagina princial (index.php), hace una llamada a este

layout.

Finalemente, podemos dividir la pdgina principal en tres secciones: cabecera, cuer-
poy pie.
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Figura 4.1: Pégina principal de comparteixUIB

4.1.1 Cabecera

En esta seccion de la pagina tendriamos el logo de comparteixUIB. Si hacemos click
sobre el logo, automdticamente redirige al usuario a la pantalla principal de la web.
Otro elementos que tenemos en la cabecera es un selector de idiomas, que se ha
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4.1. Pégina principal de comparteixUIB

@extends{'layouts.app')
@section('content')
section id="home-slider">
@if(Session: :has('message'))
<div class="alert alert-success alert-dismissible" role="alert">
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close"><span aria-hidden="true">
&times;</span></button>
{{ Session::get('message') }}
</div>
@endif
<div class="container">

{ asset('images/home/imagen_principal.png') }}" alt="img_principal" width="
75%" height="75%" style="margin-top: 1%;"></hl>
@if (Auth::guest())
<a href="{{ url{'/login') }}" class="btn btn-common">INICIA SESSIO</a>
@else
<a href="{{ url('/searchTravel') }}" class="btn btn-common">CERCA VIATGE</a>
@endif

<img src="images/home/slider/mallorca_isla_opt.png" class="slider-hill" alt="slider image">
i ages/home/slider/coche_opt.png" class="slider-house" alt="slider image">
ages/home/slider/sun.png" class="slider-sun" alt="slider image">
ages/home/slider/birdsl.png" class="slider-birds1" alt="slider image">
<!-—<img src="images/home/slider/birds2.png" class="slider-birds2" alt="slider image">——>

Figura 4.2: Llamada al layout principal

implementado utilizando Google Traslator [20]. También contamos con una serie de
botones para gestionar la creaciéon de nuevas reservas, bisqueda de viajes y gestion de
puntuaciones (Figura[4.3). Por tltimo, esta cabecera cuenta con un ment desplegable
en el que el usuario puede utilizarlo para: entrar al panel de gestién de usuario, edicién
de los datos de usuario o para cerrar la sesion.

E G Seleccionar idioma | ¥

comparteixVUIB

o

Figura 4.3: Cabecera (Header de la pagina inicial)

4.1.2 Cuerpo

En esta seccion de la pagina se cargan dindmicamente los préximos tres viajes de cada
tipo de trayecto: tres viajes hacia la UIB y tres viajes con origen en la UIB. Ademas, es
posible acceder a los detalles de cada viaje haciendo click en el botén Detalles del viaje
en cuestion (Figura[4.4). El controlador de obtener estos viajes es el HomeController.

4.1.3 Pie

En el pie de la pagina o Footer, nos encontramos con comentarios de conductores o de
viajeros que el administrador del sistema puede ir cambiando modificando el c6digo
HTML del fichero app.blade.php que es el layout que general el footer. Ademds en
esta seccién encontramos un podium de mejores conductores (Figura[4.5). Gracias a
las puntuaciones que los los usuarios, se hace una media y, los usuarios con las tres
mejores medias, aparecen en el podium.
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+®
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Figura 4.4: Viajes de la pagina principal

Comentaris d'usuaris

)

- Antonia Laura

e preocupar del transporte.

- Abraham Josef

Figura 4.5: Pie de la pagina principal

4.2 Registro

Como bien se ha explicado anteriormente, los usuarios no registrados en la web, solo
pueden realizar biisquedas sin posibilibidad de realizar reservas. En caso de que estos
usuarios quieran realizar reservas y/o crear sus propios viajes, deben registrarse en la
web. Para ello, se debe ir al apartado de registro de nuevos usuarios. Se puede acceder

acias a comparteixUIB no me tengo

Propers viatges fins la UIB

+®

CaplaUiB
Crigen: Santafy, Espana
Dia: 19/09

{ora: 12:00

+

Propers viatges des de la UIB

&

Contacte

E-mail: email@emall.com
Telefon: +1(123) 456 7890
Fax: +1(123) 456 7891

‘Uti\izar comparteixUIB es muy sencillo’!

Adreca

Carretera de Valldemossa,
Illes Balears,
Espanya

3er

haciendo click en el bot6n Registra’t (Figura[4.6).

Una vez se ha hecho click en el botdn, la web, automadticamente redirige al usuario
a un formulario de registro. La Figurg4.7|muestra este formulario. Hay que recordar
que los tnicos usuarios, por el momento, que se pueden registrar en la web, son los
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4.2. Registro

(5 Seleccionar idioma | ¥

Q

INICI LOGIN REGISTRAT

Figura 4.6: Boto6n registrar

estudiantes, profesores y otros trabajadores de la[UIB] es por eso que en el selector de
terminacién de correo solo tendremos: @uib.esy @uibdigital.uib.es.

& Seleccionar idioma | ¥

Q

INICI LOGIN REGISTRAT

comparteixUIB

Cognoms

Correu Electronic
Teléfon
Contrasenya

Confirmeu Contrasenya

Figura 4.7: Boto6n registrar

Todos los campos son obligatorios, si el usuario, a la hora de hacer el registro, se
olvide de rellenar uno, el sistema le avisard que algtin campo estd pendiente de rellenar.

Una vez rellenados todos los campos, se hace click en Registrar. Al realizar esta
accion, esta pantalla (vista), se comunica con el controlador encargado del registro
de usuarios (RegisterController) enviando los datos del formulario. El controlador
procesa los datos y los verifica. Una vez hecho esto, hace una llamada a una clase
llamada Mail que se encarga de enviar el correo de confirmacion al usuario. Ademés,
el controlador también tiene la tarea de avisar al usuario de que se le ha enviado un
correo con un link para activar su cuenta y automdaticamente redirige al usuario a la
pantalla de login. Un ejemplo de correo que recibe el usuario puede verse en la Figura
[4.9]

Al hacer click sobre el enlace, se redirige al usuario a la pagina de loginy el sistema
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G Seleccionar idioma | ¥
Q
]

comparJreixUIB INICI LOGIN REGISTRAT

Nom Javi

Cognoms |

Correu Electronic dani Completa este campo

Teléfon 554654343
Contrasenya  cceecese

Confirmeu Contrasenya ssscccss

E==3

Figura 4.8: Faltan campos

Confirmation Email

From: Example <hello@example.com>

To: <antonia.laura@uib.es>
More info
HTML HTML Source Raw Analysis Check HTML

1Gracias por registrarse!

Haga click en el siguiente enlace para confirmar su registro en SmartUIB:

Completar Registro

Figura 4.9: Correo de confirmacién

avisard mediante un mensaje por pantalla que la cuenta ha sido verificada (Figura[4.10).
El controlador encargado de activar la cuenta del usuario y mostrar dicho mensaje es
RegisterController.

4.3 Login

Una vez el usuario se ha registrado con éxito en comparteixUIB, debe hacer el login en
la web para poder desbloquear nuevas funciones. En caso de que el usuario se haya
equivocado al poner algtin dato, la web avisard con un mensaje al usuario (Figura4.11).
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G Seleccionar idioma | ¥

(Y—
\—Q y
compa rteixVIB INICI LOGIN REGISTRAT

Compte verificat. Feu login i gaudi de comparteixUIB.

Correu Electronic ‘ |

Contrasenya

Heu oblidat la contrasenya?

Figura 4.10: Cuenta verificada

El controlador que realiza la validacién de usuario es LoginController.

G Seleccionar idioma | ¥

(O
(a )
:Ompar+eiXUIB INICI LOGIN REGISTRAT

Correu Electronic javi@uib.com

ql cri ials no coincidei: amb els nostres registres.

Contrasenya

Heu oblidat la contrasenya?

Figura 4.11: Login incorrecto

En caso de que el usuario haya introducido correctamente los datos e inicie sesion,
el sistema le redirige a la pdgina principal. Al haber iniciado sesi6n correctamente, se
afiade automdticamente una serie de botones en el mend de la pagina principal: crear
viajesy aniadir puntuacion. En la Figura[4.12]se puede apreciar la diferencia entre un
menu cuando no hay ningtin usuario que haya iniciado sesién y el contrario, es decir,
cuando hay un usuario que ha iniciado sesion.
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& Seleccionar idioma | ¥ G Seleccionar idioma | ¥
Q) v @ vz JO) cvn o JO) s
e e e WO A v
No registrado Registrado

Figura 4.12: Comparativa de mena

4.3.1 Recuperaciéon de contraseiia

En el caso de que un usuario haya olvidado sus credenciales de acceso, el sistema
permite realizar una recuperacién de la misma. Para ello el usaurio debe hacer click en
"Heu oblidat la contrasenya?" en la ventana del login (Figura|4.13).

Correu Electronic

Contrasenya

Heu oblidat la contrasenya?

Figura 4.13: Bot6én Heu oblidat la contrasenya?

Al hacer click, se redirige al usuario a una pantalla donde tiene que indicar su correo
y darle al botén enviar. Al darle al botén, se enviard un mensaje al usuario con el asunto
Reset Password (Figura4.14).

jHola!

Esteu rebent aquest correu electronic perqué hem rebut una sol-licitud de restabliment de la contrasenya del

Restablir la contrasenya

Si no heu sol-licitat un restabliment de la contrasenya, no cal una accié addicional.

vostre compteA

Figura 4.14: Correo restablecer contrasefia

Una vez el usuario haya pulsado sobre el botén, se le redirige a una pantalla para
crear una nueva contrasefa (Figural4.15). Una vez el usuario restablece su contrasefia
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se le redirige a la pdgina home con la sesién de ususario iniciada.

Restablir contrasenya

Correu electronics |

Contrasenya

Confirma la contrasenya

Restablir la contrasenya

Figura 4.15: Formulario restablecer contrasefia

4.4 Panel de usuario

Una vez el usuario se ha registrado en el sistema, apareceran nuevos botones en la
cabecera de la pagina, asi como un nuevo ment con el nombre del usuario. Cuando
este menu se despliega, aparecén tres subments que son: Panel de usuario, Editar perfil
y Cerrar sesion.

{5 Seleccionar idioma | ¥

I I Y

INICI JAVIE ~

Panel D'usuari

Editar Perfil

Tancar Sessio

Figura 4.16: Menuy subment de usuario

4.4.1 Editar Perfil

Si el usuario desea realizar alguna modificacién con respecto a sus datos personales,
ha de entrar al ment Editar perfil. Al hacer click, se redirige al usuario a un formulario
para cambiar sus datos (Figura|4.17).

El controlador encargado de manipular los datos obtenidos del formulario y a su
vez hacer un update en la base de datos con los nuevos datos es el GestorUserContro-
ller mediante la funcién update.
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Actualitzeu la informacié

Nom:
Jjavi
Cognoms:

gonzalez

Teléfon:

661097201

Figura 4.17: Formulario para cambiar datos personales

4.4.2 Panel de usuario

ComparteixUIB ofrece un comodo sistema de gestién de elementos que tenga el usua-
rio como pueden ser: reservas, vehiculos y viajes. Para ello el usuario hara click sobre
Panel de ususarioy autométicamente se le redirigird a un panel para administrar los
elementos comentados anteriormente (Figura [4.18). Cada uno de los botones redirige
al usuario a una ventana de gestién diferente. Cada una de las redirecciones es controla-
da por el controlador correspondiente: GestorCarController, GestorTravelController,
ReservaController. Cada uno de estos controladores, se encarga de obtener el ID del
usuario logueado y, mediante este, se obtiene la informacién correspondiente de cada
tabla.

Benvingut/da javi al panell d'usuari

Crea, edita, elimina els teus vehicles de
manera senzilla

[ GESTIONA ELS TEUS VEHICLES

Crea, edita, elimina els teus viatges de
manera senzilla

Mira els teus propers viatges i elimina - ’
GESTIONA LES TEVES RESERVES Z

reserves de forma senzilla

GESTIONA ELS TEUS VIAJES ’

Figura 4.18: Panel de gestion
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4.5. Gestion vehiculos

4.5 Gestion vehiculos

Al entrar a la gestion de vehiculos, el usuario se puede encontrar con dos escenarios:
no tener ningtn vehiculo registrado o tener varios vehiculos registrados. Esto se ve

representado en la Figura[4.19]

En el primer caso, en la pantalla apareceria un mensaje comunicando al usuario que
no tiene vehiculos registrados. Adema4s, le dard la opcién de poder crear un vehiculo.
En el segundo caso, el usuario veria una lista de los vehiculos que tiene registrados y
podria acceder a cada uno de ellos pulsando el botén Editar Vehiculo.

& Seleccionar iioma | ¥
. Qe JO oo 1O ]

comparteixUIB

Gestiona les teves vehicles de manera facil

No tens cap vehicle registrat, comenga registrant un!

Sin vehiculo

& Seleccionar idioma | ¥
. Q) v JO oo 3O s

:ompa F+E}XUIE INIC LV

Gestiona les teves vehicles de manera facil

BAISaSS)

Con vehiculos creados

Figura 4.19: Diferentes escensarios en la gestion de vehiculos
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4.5.1 Crear Vehiculo

Si el usuario decide crear un nuevo vehiculo, debera hacer click, segtin si tiene o no
tiene vehiculos ya creados, en Nuevo Vehiculo o Registrar Vehiculo. Al pulsar sobre el
boton, se redirigira al usuario al formulario de creacién de nuevo vehiculo (Figura[4.20).
El usuario tiene que rellenar todos los datos que aparecen, ya que si, por el contrario,
no rellena algtin dato, el sistema no le permitira crear un nuevo vehiculo y se mostrara
un aviso en la cabecera. El selector de marca y modelo se carga con datos obtenidos de
la tabla marca_modelo. Para facilitar la busqueda de una marca en el selector, se ha
creado un sistema de texto predicitivo que va generando resultados a medida que se va
escribiendo sobre el combo.

El controlador encargado de la obtencion de las opciones del selector de marca y
modelo, tratamiento de los datos del formulario y su posterior insercién en la base de
datos es GestorCarController.

Registra el teu vehicle

Matricula:

Selecciona Marca | Model:
Selecciona Un Color:

Selecciona Les Places Del Cotxe:( Uno ¥

Afegir vehicle

Figura 4.20: Formulario nuevo vehiculo

4.5.2 Editar Vehiculo

El sistema también permite al usuario realizar modificaciones sobre un vehiculo ya
creado o eliminarlo del sistema. Para ello, el usuario debe hacer click sobre el botén
Editar Vehiculo del vehiculo que se quiere modificar. El formulario mostrado es el de la
Figura[4.21] El formulario solo permite modificar los siguientes datos: la matricula, el
color y el nimero de pasajeros.

Tanto si el usuario ha actualizado datos o eliminado el vehiculo, sera redirigido a la
pestana de gestion de vehiculos y, en la cabecera, aparecera un mensaje de la accién
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Actualitzeu les dades del seu vehicle: Seat Ibiza

Matricula:

4545GXN

Selecciona Un Color:

Selecciona Les Places Del Cotxe:| Tres &

e

Eliminar

Figura 4.21: Formulario modificacién de un vehiculo

realizada (Figural4.22).

Ademas, el sistema prohibe el intentar eliminar un vehiculo que tenga reservas
asociadas. En caso de tenerlas, se redirige al usuario a la pestana de gestiéon de vehiculos
y, en la cabecera, aparecerd un mensaje de que no ha sido posible eliminar el vehiculo
ya que tenia reservas asociadas.

Vehicle eliminat correctament

Gestiona les teves vehicles de manera facil

No tens cap vehicle registrat, comenca registrant un!

Registrar Vehicle

Figura 4.22: Mensaje eliminacion de vehiculo

4.6 Gestion de reservas

Si el usuario opta por gestionar sus reservas y, en ese momento, no tiene ninguna
reserva hecha, le aparecera la siguiente pantalla (Figura [4.23). El contolador Reser-
vaController, es el que se encarga de comprobar si el usuario tiene reservas en ese
momento o no. Para ello, hace una peticién para comprobar si el usuario logueado
tiene reservas activas, es decir, que no sean de fechas pasadas, sino reservas de viajes
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que el usuario tenga que realizar.

En este escenario donde no existen reservas, el usuario podria optar por realizar
una busqueda de un viaje, para ello, haria click sobre el botén Buscar Viajes y automa-
ticamente se le redirigird a la pantalla de buscador de viajes.

Gestiona les teves reserves de manera facil

No tens cap reserva, comencga cercant un viatge!

e | coorn

Figura 4.23: Pantalla cuando no hay reservas

El otro escensario posible que puede presentar esta pantalla es, que el usuario,
tenga reservas activas. En este caso dichas reservas se visualizardn de la la manera que
se muestra en la Figura[4.24] Para que pueda ver los detalles o cancelar la reserva, el
usuario debe hacer click en Detalles. La funcién que realiza el controlador es obtener
los detalles del viaje mediante el ID de viaje que nos ha proporcionado la ventana de
gestion de viajes (vista).

Gestiona les teves reserves de manera facil

[oree [ coarrse

=]>

Origen: Son Caliu, Espafa

Data: 17/09 ales 12:00

Figura 4.24: Pantalla cuando hay reservas
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La informacién que se le muestra al usuario sobre el viaje, lo podemos ver en la
Figura[4.25] Los datos que se muestran en esta pestafia son: origen del viaje, mapa con
trazado entre el origen y el destino, la fecha y hora, las caracteristicas del vehiculo y una
breve descripcion del viaje.

La realizacién del mapa se ha hecho utilizando la API de Google Maps [7]. Para
el pintado del trazado entre el origen y el destino, se ha guardado, en base de datos,
la latitud y longitud del origen o destino (segin el tipo de viaje) y estos valores son
recuperados por parte del controlador y enviados a la vista que se encarga de pintar
esta ventana. Una vez tenemos los valores, una funcién de JS, los recupera y los utiliza
para marcar un punto sobre el mapa. Una vez que tenemos los dos puntos sobre el
mapa, se llama a una funcién para unir el origen y el destino.

4.6.1 Eliminacion de reservas

En caso de que el usuario quiera eliminar una reserva, debe hacer click en Eliminar
Reserva. Una vez se pulsa el botén, aparecerd una pop-up para confirmar que la accién
que desea realizar el usuario es la correcta (Figura[4.26). Una vez el usuario acepte el
borrado de la reserva, se le redirigird a la pantalla de gestion de reservas.

4.7 Gestion viajes

Si el usuario opta por gestionar sus viajes, al hacer click en Gestionar tus viajes, se
redigird al usuario a la pantalla de gestion. En esta pestafia podra seleccionar el tipo de
viaje que desea modificar. En caso de que se intente gestionar un tipo de viaje del que
no se tiene ninguno creado, se le mostrara al usuario un mensaje de que no tiene viajes
creados. Ademas, se le da la oportunidad, al usuario, de crear un viaje (Figura[4.27).

En caso de que el usuario quisiera crear un viaje, debe escoger el tipo de viaje y
hacer click en el botén Crear viaje correspondiente. El formulario que le aparecera al
usuario es como el de la Figura[4.28] Los datos a rellenar, en la figura de ejemplo, son:
destino, fecha y hora, vehiculo, niimero de plazas y descricpién del viaje.

Para poder mejorar la facilidad de uso de la creacion de viajes, se ha creado un
combobox predictivo para anadir el origen o el destino. Esto permite al usuario ir escri-
biendo una zona y en el combo irdn apareciendo diferentes opciones que coincidan
con lo que se estd escribiendo. Esto se ha podido llevar a cabo gracias al uso de la API

de Google Maps [7] (Figura [4.29).

Como se ha comentado anteriormente, cuando se guarda un nuevo viaje, se ha de
guardar tanto la longitud como la latitud, segtn el tipo de viaje, del origen o destino.
Para obtener estos datos, se ha creado una funcién JS que, dada una zona, obtiene la
latitud y longitud de ésta (Figual[4.30).
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52018 Google, Inst. Bedar. Nacional Términos de uso Notificar Ui préblema de Maps
Data:
17/09/2018

Hora:

12:00

Vehicle:

Seat |biza

Color:
Blau

Places Disponibles:
2

Descripcit Del Viatge:
OJITC CON LLEGAR TARDE QUE ©S MATO

Figura 4.25: Datos de una reserva

El controlador encargado de gestionar la creacién de un nuevo viaje es el Gestor-
TravelController; més concretamente la funcion store.

4.7.1 Eliminacidn de viajes

En el caso de que un usuario necesite eliminar uno de sus viajes, puede entrar en
los detalles del viaje y hacer click sobre Eliminar viaje, esto hard que se depliegue un
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ESTAS A PUNT D'ELIMINAR UNA RESERVA

Estas segur que vols eliminar aquesta reserva?

Acceptar i eliminar Tancar

Figura 4.26: Pop-up confirmacion de eliminacién de reserva

Gestiona els teus viatges de manera facil

No tens cap viatge creat d'aquest tipus, comenca creant un!

Registrar Viatge

Figura 4.27: No hay viajes creados

combo (Figura[4.31) para redactar el motivo por el cual ese viaje no se va a realizar.
Este mensaje es el que se le enviard a cada uno de los usuarios que tenian que llevar a
cabo ese viaje. Por tanto este motivo no puede quedar vacio. Si se intenta dejar vacio, el
sistema avisa a usuario que es obligatorio poner un motivo de cancelacion.
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Registra el teu viatge desde la UIB

Desti:
-
Mapa  Satélite Universitatide ra
P les llles Balears La
Ma-1110 i
AT Q SON ESPANYOL .
B[ e
' 4P
%. Ma-1110
3 Y +
%
Google s g
Datos de mapas ©2018 Gooale. Inst. Geoar. Nacional Términos de uso  Notificar un oroblema de Mans
Data:

dd/mm/aaaa

Hora:

Vehicle:

Selecciona Les Places Disponibles:

Uno %

Descripcié Del Viatge:

e

Figura 4.28: Formulario creacion viaje

4.8 Buscador de viajes

Ala hora de realizar biisquedas de viajes, es necesario que el sistema de contenga un
disefio sencillo y de fécil uso para facilitar al usuario el uso de este buscador.

Una vez el usuario ha hecho click sobre Buscar Viajes, se encontrard con la ventana
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Desti:
Son Ca\iu,|

Son Caliu Es

Son Caliu Apartamentos

Centro Medico Son Caliu SL Carrer Zaragoza, P E
Son Caliu 10 Paimanova, Esparia

Hotel Son Caliu Spa Oasis u

powere

Valldemosa
Bafalbufar Binisalem
Esporlas 4
Santa Maria
del Camino
Marratxi
Sant Elm Andrach Péalma de —
Mallorca Alge
Peguera Can Pastilla

Palmanova

Magaluf
Lohe palma El Arenal i

Figura 4.29: Combo predictivio para afadir la zona

/#ESTA FUNCION LA USAREMOS PARA PASAR DE UNA DIRECCION A LAT Y LNG (PARA LA BD)x/
function obtenerLatLng(){

var geocoder = new google.maps.Geocoder({);

var address = document.getElementById('destino’).value;

geocoder.geocode{ { 'address': address}, function{results, status) {

if {status == google.maps.GeocoderStatus.0K) {
var latitude = results[0].geometry.location.lat();

var longitude = results[@].geometry.location.lng();

//SETEAMOS LOS DATOS
$('#lat').val(latitude};
$('#1lng').val(longitude);

Figura 4.30: Funcién JS para el célculo de latitud y longitud

que se muestra en la Figura[4.32]

El buscador de viajes se ha separado en dos tipos de btiisqueda para simplicarlo, asi
el usuario puede decidir qué tipo de biisqueda lleva a cabo. Al hacer click sobre un tipo
de busqueda, se redirigird al usuario al buscador de viajes del tipo seleccionado. Lo que
primero visualiza el usuario al acceder al buscador, son unos filtros de bisqueda y un
mapa donde hay marcados una serie de marcadores. Estos marcadores, pueden tener
dos colores: verde y rojo.

El color verde representa que ese viaje tiene plazas disponibles para reservar. Por
otra parte, el color rojo indica que ese viaje no es reservable ya que no tiene plazas

disponibles (Figura4.33).
Los filtros comentados anteriormente, sirven para que el usuario pueda filtrar de

53



4. DISENO Y RESULTADOS

m Actualitzar Viatge Eliminar Viatje

Motiu De Cancel-lacié De Viatge:

No puc fer el viatge perqué ...

Acceptar i eliminar

Figura 4.31: Motivo de cancelacién de viaje.

G Seleccionar idioma | ¥

(T (Y

comparteixUIB el

Cercaels teus viatges de manera facil

@ ®-
ViatgescapalaUIB Viatges desdelaUlB

=

Figura 4.32: Buscador de viaje

diferentes maneras. Por un lado, tenemos un filtro de origenes en el que el usuario
selecciona una poblacién del desplegable (Figural4.34).

Otro de los filtros de los que dipone el usuario son, los de Fecha y hora aproximada.

Aqui el usuario es libre de seleccionar una fecha vélida, es decir, que sea del mismo dia
o posterior. Podemos ver un ejemplo de seleccién de estos filtros en la Figura
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4.8. Buscador de viajes

CercaviatgescapalaUIB

Origen:Data: dd/mm/aaaa HoraAproximada: -

Mapa  Satélite

LS ,
2 Mal XL
allorca -
fallorca | % X'«

= !

e

Datos de mapas ©2018 Google, Inst. Geogr. Nacional = Términos de uso  Notificar un problema de Maps

Figura 4.33: Mapa de resultados

Cercaviatgescapala UIB

Origen:Data: dd/mm/aaaa Hora Aproximada: -

Palm|
«Enrere Cercar
Palma de mallorca

Figura 4.34: Seleccién poblacién

CercaviatgescapalaUIB

dd/mm/aaaa © v |HoraAproximada: 12:30

septiembre de 2018 v E E‘ g

lun mar mié jue vie sab dom
27 28 29 30 3 1 2
3 4 5 6|7 8 9
0 M1 12 13 14 15 16
18 19 20 21
25 26 27 28

Mapa  Satélite

RAEBTAIERT »
(LIS

Figura 4.35: Seleccion fecha y hora
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4. DISENO Y RESULTADOS

Debajo del mapa, tenemos un cuadro de resultados (Figura[4.36) donde se mues-
tran los detalles de los viajes que aparecen en el mapa. En este cuadro aparecen los
siguiente datos: nombre del conductor, valoracién media del conductor, el origen del
viaje, el destino del viaje, las plazas disponibles y operaciones disponibles.

vuina ue

Sant Jordi —

Go gle Datos de mapas ©2018 Google, Inst. Geogr. Nacional ~ Términos de uso  Notificar un problema de Maps

Filtra els viatges Q

Busca Viajes
Places
Conductor Puntuacié Origen Dataihora disponibles Operacions
javi *** Son Caliu, 17/0% alas 2
Espara 12:00

Figura 4.36: Cuadro de resultados

Los resultados de la tabla, pueden tener dos colores: blanco y rojo. El color blan-
co indica que el viaje tiene plazas disponibles para realizar una reserva. Este estado,
permite al usuario al usuario tener dos acciones a realizar con este viaje, o bien va a
ver sus detalles o hace una reserva. Por el contrario, el colo rojo, indica que ese viaje no
tiene plazas disponibles y por eso solo se le permite ver los datos del viaje.
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4.8. Buscador de viajes

Finalmente, si el usuario desea realizar una reserva, tienes tres posibilidades de
hacerlo:

1. Hacer click sobre un marcador verde del mapa de resultados. Esto hace que el
usuario sea redirigido a la ventana de los datos de la reserva, donde podra realizar
la reserva.

2. Hacer click sobre el botén Detalles de la tabla de resultados. Esta accién hace
que el usuario sea redirigido a la pantalla de los datos del viaje, donde podrd
realizar la reserva.

3. Hacer click sobre el botén Reservar de la tabla de resultados. Esta accién permite
hacer una reserva sin tener que ir a la ventana de detalles del viaje. Una vez la
reserva se ha completado, aparecerd un mensaje en la cabecera de la pagina
indicando al usuario que ha hecho una reserva de manera satisfactoria.

Si el usuario opta por el primer o segundo método, como se ha dicho anteriormente,
serd redirigido a la ventana que se muestra en la Figura[4.37|

CapalaUlB
Origen:
Son Caliu, Espafia
e
Mapa Satélite st S
Palmafila
Q B,
[ ]
Puigpufont
Mo
alilea .
at
a3
P =
drich Palma de e
Cak Mallorca —
e Sart Jarsi | 4}
orta da % cataly L. s JR—
' +
Magaiof
Google Dit6s de mapas Términos de uso Notificar Uf prablema de Maps
Data:
17/09/2018
Hora:
12:00
Vehicle:
Seat |biza
Calor:
Blau
Places Disponibles:
3
Descripcié Del Viatge:
OJITC CON LLEGAR TARDE QUE OS MATO
%~

Figura 4.37: Ventana de detalles de viaje
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4. DISENO Y RESULTADOS

Una vez el usuario ha decidido hacer una reserva y hace click en el botén Reservar,
el controlador GestorTravelController se encarga de crear la nueva reserva en la base
de datos y envia a la ventana un mensaje de confirmacion de reserva como podemos
ver en la Figura

CapalaUIB

Origen:

Son Caliu, Esparia

Mapa  Satélite o

Figura 4.38: Mensaje confirmacion de reserva

4.9 Puntuaciones

Una vez el usuario va finalizando sus viajes, puede puntar cada uno de ellos. Para ello,
debe hacer click en el botén Afiadir puntuacién y automdticamente se le redigird a la
pantalla de gestién de puntuaciones.

En caso de que el usuario no tengo ningtn viaje finalizado, la pantalla tendrd un
listado vacio y, ademas, se le indicard que no tiene ningtin viaje para puntar (Figura
4.39).

Puntua els viatges que hagis realitzat

No tens viatges a puntuar!

Cercar Viatges

Figura 4.39: Pantalla puntuaciones sin ningin viaje

Por el contrario, si el usuario tiene viajes finalizados, estos aparecerdn en la pantalla.
El sistema de puntuacion utilizado, como ya se ha dicho anteriormente, se basa en
un sistema de estrellas, siendo una la menor puntuacion y cinco la mayor puntuacion

(Figura[4.40).

Puntua els viatges que hagis realitzat

+®

Origen: Son Caliu, Espafia

2 3.0.010¢
==

Figura 4.40: Puntuar un viaje
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4.9. Puntuaciones

Una vez el usuario ha escogido la puntuaciéon del viaje, hara click en el botén
Puntuar y automaticamente la web le notifica por pantalla que la puntuacién se ha
registrado correctamente (Figura4.41).

Puntuacié enviada correctament.

Puntua els viatges que hagis realitzat

No tens viatges a puntuar!

Figura 4.41: Mensaje de confirmaci6én de puntuacién
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CAPITULO

CONCLUSIONES

En este capitulo se resumira el proyecto explicando brevemente sus caracteristicas mas
importantes y como éstas se han cumplido. Ademds, se ofreceran posibles mejoras de
cara al futuro del proyecto. Finalmente, se hard una reflexiéon personal sobre lo que este
proyecto ha aportado a la hora de llevar a cabo este (TEG), esto es, la experiencia de
haber realizado este proyecto.

5.1 Resultados del proyecto

El objetivo de este[TEG ha sido crear una plataforma web, conocida como compartei-
xUIB (Figura 5.1), con la idea principal de permitir a los estudiantes de la Universidad
de las Islas Baleareas desplazarse compartiendo vehiculo entre sus miembros.
Otro de los objetivos de este proyecto es que, con el lanzamiento de la web, se puedan
llegar a minimizar en un futuro préximo las emisones de CO2 que emiten los vehiculos.
Ademas, todos los objetivos de proyecto, comparteixUIB planteados en el apartado
2.1, han sido implementados. Esto ha sido gracias a que se han conseguido desarrollar
todos los requisitos funcionales de la web.

Para comparteixUIB se han desarrollado una serie de funcionalidades. La funcién
principal de la web es permitir a los usuarios realizar biisquedas en tiempo real de
trayectos que se vayan a llevar a cabo en un dia y hora concretos. Para ello, se han
creado dos buscadores diferentes: un buscador de viajes hacia la[UIBly otro buscador
con viajes que tengan como origen la[UIBl Ademads, la web debe indicar al usuario que
un viaje estd completo o si, por el contrario, quedan plazas libres para reservar.

Otras de las funciones que ofrece la web es permitir a los usuarios afiadir vehiculos
que realizaradn viajes. Para ello, se ha creado una ventana donde el usuario afadira
diferentes datos relacionados con su vehiculo como son la matricula, el nimero de
plazas, etc. También, se ha creado una tabla en base de datos para tener actualizados
los datos con respecto a marcas y modelos de coches de actualidad.
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comparteixUIB

Figura 5.1: Logo de la aplicacién web comparteixUIB

Por ultimo, se ha desarrollado un sistema de puntuacién para valorar los viajes ofre-
cidos por los usuarios basado en un niimero de estrellas: una estrella indica la menor
puntuacién y, cinco estrellas, la maxima puntuacion. Se hard una media de todas las
puntuaciones que tenga un usuario, que serd visible en los resultados del buscador de
viajes. Los tres mejores conductores aparecerdn en el ranking que encontramos en el
pie de la pagina principal de comparteixUIB.

Cabe destacar incluso que la web es accesible a personas que atin no forman parte
de la[UIBlpero con ciertas limitaciones: este tipo de usuarios solo pueden relizar bts-
quedas de trayectos para ver los detalles sin poder reservar por motivos de seguridad.

5.2 Trabajo futuro

Alo largo del desarrollo han ido surgiendo ideas y nuevas funciones que podrian imple-
mentarse para comparteixUIB:

Mensajeria a través de la web

La web no permite el uso de mensajes entre usuarios registrados. Esta funciona-
lidad seria til para una mejor comunicacién entre conductores y viajeros. Se podria
implementar un sistema de mensajeria en tiempo real o un sistema de mensajes por
correo entre estudiantes.

Notificaciones de nuevos viajes

Actualmente, si un estudiante quiere saber si un viaje esta disponible, puede entrar
en la web y hacer una consulta en el buscador de viajes. Esto no seria necesario si se
implementara un sistema de notificaciones en el que el estudiante guarde en él una
serie de caracteristicas de viaje y cuando el sistema detectara un viaje con las mismas
caracteristicas, este, de manera automatica, mande un aviso al estudiante en forma de
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5.3. Opinién personal

mensaje a su Correo.
Migracién hacia plataformas de telefonia mévil

Actualmente, la web presenta una disefio denominado Full Responsive [1], por lo
que es posible utilizar la web de manera c6moda en un dispositivo mévil. Atn asi, se
debe tener en cuenta esta migracion, ya que con ella comparteixUIB podria llegar a
ser utilizada por més usuarios. Se podria migrar la aplicacién a sistemas Android e iOS.
Ademds, el mantenimiento de la aplicaciéon seria menos costoso.

5.3 Opinion personal
El desarrollo de comparteixUIB ha supuesto una gran experiencia.

Esta ha sido la primera aplicaciéon web a gran escala que se ha desarrollado, ya que
durante la carrera las aplicaciones web que se han realizado han sido de caracter mas
sencillo o, simplemente, se han hecho aplicaciones con interfaces de usuario.

Desde un punto de vista técnico, se han aplicado los conocimientos adquiridos
durante la carrera como, por ejemplo, hacer uso de la técnica de Brainstorming para la
obtencién de requisitos. Para realizar la web, se han tenido que estudiar diferentes pa-
trones de disefio web que se amoldaran mejor al proyecto. Esto ha permitido aprender
un nuevo patrén de disefio de arquitectura de software. En este caso se ha aprendido el
patrén Modelo - Vista - Controlador (MVC).

El hecho de poder trabajar conjuntamente con la[(JIBJha supuesto una motivacién
extra a la vez que ha sido un reto a nivel personal, ya que uno de los grandes objetivos
del uso de la web es poder hacer que la contaminacién de CO2 disminuyay asi poder
contribuir a la reconstruccién de la capa de ozono. Finalmente, siempre es satisfactorio
el poder realizar proyectos que ayuden a mejorar la calidad de vida de las personasy,
en este caso, también la movilidad de los universitarios de la[UIBl
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