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Resumen: El siguiente trabajo analiza la ensefianza de la gramatica en las aulas de
secundaria e incluye una serie de actividades cuyo objetivo es crear espacios de aprendizaje
donde los alumnos y las alumnas trabajen contenidos sobre sintaxis. Las actividades, ademas,
se han construido sobre las bases de la ludificacion, por lo que todas ellas fomentaran el
aprendizaje a partir del juego. Gracias a estas actividades, los contenidos sobre esta parte de la
gramatica van a poder tratarse desde un punto de vista que aumente la participacion, la

motivacion, el trabajo cooperativo y el aprendizaje autbnomo del alumnado
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1. Introduccion

En este trabajo se va a realizar un andlisis sobre la situacién de la gramatica
en las aulas de secundaria y se va a presentar una propuesta didactica para
crear espacios en los que los alumnos y las alumnas de secundaria trabajen con
determinados aspectos de la sintaxis. Esta propuesta se construira sobre los
preceptos de la ludificacidén, convirtiendo juegos en una serie de actividades para
construir conocimientos de sintaxis en las cuales los alumnos van a convertirse
en los agentes de su propio aprendizaje. En estos juegos se desarrollaran
diferentes competencias que los alumnos deberan utilizar para superar una serie
de tareas y que asimilaran para enfrentarse a la sintaxis de corte mas formal en
cursos posteriores. Las actividades, que estdn basadas en juegos bien
tradicionales, como Hundir la flota o Quién es quién, bien modernos, como el
Escape room, permitiran que un alumnado que se inicia en el tratamiento de la
sintaxis adquiera unas destrezas que le ayuden a crear una base de

conocimiento de cara a posteriores cursos.
Los objetivos que persigue este trabajo son los siguientes:

1. Debatir acerca del tratamiento de la lengua en las aulas de secundaria.
Analizar estrategias de ensefianza de la sintaxis.
Crear una propuesta practica para trabajar la sintaxis en la ensefianza
secundaria.

4. Incluir en la propuesta didactica metodologias innovadoras de ensefianza.

En lo referente a la estructura del trabajo, se presentara en primer lugar el
estado de la cuestion en el cual va a presentarse el estado actual de la
ensefanza de la lengua en educacion secundaria y se conceptualizara la
metodologia de la ludificacion. Posteriormente, se esbozara la propuesta
didactica, que incluira una justificacidon, la presentacion de la metodologia

empleada, un plan de atencion a la diversidad y la descripcidn de las actividades.



2. Estado de la cuestion

A continuacién, se expondra la situacién actual de los elementos que se
trataran en este trabajo: se comenzara por caracterizar la gramatica y el
tratamiento que recibe dentro de la ensefianza para, finalmente, analizar las

propuestas de trabajo de esta disciplina en las aulas.
2.1. La gramatica

En este primer apartado se determinara qué es la gramatica y cudles son sus
caracteristicas. También se incidira en la importancia de la creacién de una

gramatica dedicada exclusivamente a la ensefanza.

Siguiendo la definicion de la Real Academia Espafiola, la gramatica es la
«parte de la linguistica que estudia los elementos de una lengua, asi como la
forma en que estos se organizan y se combinany». La gramatica es la rama de la
linguistica que se encarga del estudio de los elementos que constituyen un
sistema linguistico determinado. Para poder tratar mas faciimente dichos
elementos, la gramatica se subdivide en diferentes campos que van desde el
analisis de los segmentos linguisticos mas breves con significado hasta el de los
mas extensos. Esta disciplina, por tanto, incluye el estudio de la fonologia, de la

morfologia, de la sintaxis, del significado y del texto.
La gramatica ha de perseguir tres funciones principales:

e Funcién normativa.
e Funcion descriptiva.

e Funcién contrastiva.

La funcidon normativa, en primer lugar, tiene como objetivo velar por el
cumplimiento de las normas de una lengua fijadas socialmente tanto en registros
escritos como orales. El objetivo de esta funcion, por tanto, es la de establecer y
mantener unos usos linguisticos considerados cultos que permitan la
comprensién de los usuarios de una misma lengua. Las comunidades de
hablantes, habitualmente, crean instituciones que salvaguarden estos preceptos
linguisticos, como la Real Academia Espafiola para la lengua espanola o el
Institut d’Estudis Catalans para la lengua catalana, aunque otras lenguas no

precisan de este tipo de érganos para el mantenimiento de la norma culta.



Ocurre en la mayoria de las ocasiones que los usos linguisticos distan de la
norma, por lo que otra de las funciones de la gramatica es la descriptiva, es decir,
la de contemplar la diversidad presente en una lengua. Como herramienta
utilizada por el ser humano, la lengua tiene como caracteristica inherente la
variacion, por lo que la variedad contemplada por la norma podra ser diferente
en funcion de las variedades diatopicas y diastraticas con las que conviva la
variedad culta. La gramatica, por tanto, ha de reflejar todas las posibles

soluciones para resolver un intercambio comunicativo determinado.

En situaciones de contacto de lenguas surge la necesidad de que la gramatica
cumpla también una funcién contrastiva que permita la comparacion entre dos
lenguas. Esta comparacion, sin embargo, no ha de basarse en un contraste entre
sistemas diferentes, sino que ha de servir para nutrir el aprendizaje de una

lengua con otra.

Ante la necesidad de que los alumnos trabajen con determinados contenidos
gramaticales en las aulas de secundaria, se propone la creacion de una
gramatica pedagogica, cuya funcion sea «fer accessibles aquests coneixements
al aprenents amb I'objectiu que desenvolupin les seves capacitats verbals, és a
dir una gramatica que ofereixi al professorat i als alumnes eines per a I'activitat
metalinguistica» (Camps & Milian, 2017, p. 221). Los objetivos imprescindibles
que debe perseguir este nuevo concepto de gramatica destinada a la ensenanza

y al aprendizaje se resumen en Camps & Milian (2017, p. 221):

1. Abordar el estudio de la lengua desde diferentes puntos de vista.

2. Ofrecer herramientas para hacer posible el progresivo conocimiento de la
gramatica.
Facilitar el conocimiento sistematico de la lengua.
Facilitar la relacion entre los conocimientos y el uso de la lengua.

Proporcionar criterios para la secuenciacion.

La funcion de esta gramatica pedagodgica no es, por supuesto, la de
proporcionar un manual sobre como ha de ser el proceso de ensefanza de
conocimientos gramaticales. Por el contrario, la gramatica pedagogica se utiliza
para mostrar cuales son los procedimientos que deben fomentarse para que
esos conocimientos sirvan para crear reflexion metalinguistica, entendida como

la reflexidn que se realiza sobre la propia lengua.



2.2. Tratamiento de la gramatica en las aulas

En este apartado se expondra la situacidén en que se encuentra la ensefanza
y el aprendizaje de la gramatica y la lengua en general en la educacion
secundaria. También se hablara de la distribucion de contenidos en ESO vy
bachillerato y se argumentara a favor y en contra de este repartimiento. En
relacion con el fomento de la actividad metalinglistica que promueve la
gramatica pedagdgica, se presentaran algunos aspectos que pueden dificultar
que este razonamiento sobre la lengua se establezca de forma 6ptima. Ademas,
se contrastaran las diferencias entre las dinamicas del aprendizaje de las

ciencias y las de lenguas.

Actualmente hay un gran debate abierto que incumbe a la ensefanza de la
lengua. Las opiniones de este debate oscilan entre las tendencias que defienden
la ensefianza del saber gramatical y las que sostienen unas ensefanzas
basadas en el uso instrumental de la lengua. Ya no se discute si, en realidad, ha
de ensefarse o0 no gramatica en las aulas, sino que se analiza qué contenidos

han de ser trabajados en la ensefianza de la lengua:

Aixi doncs, I'interrogant sobre si cal ensenyar gramatica o no ha quedat obsolet, i
l'atencié ha anat dirigida a preguntes com les segients: quina gramatica cal
ensenyar?, com cal ensenyar-la?, quan s’ha d’ensenyar? i quins sén els resultats
de la implementacié d’estratégies diverses per ensenyar gramatica? (Casas-

Deseures & Comajoan-Colomé, 2017, p. 107)

Los contenidos que trabajamos en las clases de lengua, por tanto, deben ser
actualizados si queremos conseguir un alumnado que conozca y sepa usar la

lengua de forma efectiva.
2.2.1. La analogia instrumental

Uno de los inconvenientes basicos que surgen en las clases de lengua de los
centros de ensefianza secundaria hoy en dia es la manera en que los profesores
deciden tratar el objeto de estudio y la relacion que se tiene con él. Tal y como
explica Bosque en lo que denomina analogia instrumental, «ante cada
instrumento complejo podemos formular dos clases de preguntas: preguntas de
usuario y preguntas de experto» (Bosque, 2018, p. 13). Las preguntas de usuario

son aquellas que evidencian las cuestiones basicas de funcionamiento de un



instrumento, mientras que las preguntas de experto consisten en aquellas que

ahondan en la esencia del objeto en concreto para conocer su funcionamiento.

Esta analogia puede ser aplicada a una gran variedad de objetos que utiliza
la sociedad hoy en dia. Tomando como objeto un teléfono mavil, algunas de las
preguntas de usuario estarian vinculadas a la solucion de problemas
relacionados con el uso diario del dispositivo, como el envio de mensajes, la
personalizacién de determinados ajustes o el uso de una aplicacion. Las
preguntas de experto, por otro lado, se centrarian en cuestiones de electronica,
o programacion del objeto en general, como el funcionamiento del sistema de
carga o de los sistemas encargados de la conexion a la red. La analogia
instrumental no solo se deja ver en objetos, sino también en determinadas

tareas, como la inversion bursatil o la declaracién de la renta.

Esta distincidon entre informacion de usuario e informacion de experto también

es aplicable al tratamiento de la gramatica:

Asi pues, aplicando ahora nuestra distincién al terreno del lenguaje podriamos
ejemplificar las preguntas de usuario con la cuestién «;Cémo se conjuga el verbo
hollar?», y las preguntas de experto con esta otra: «¢ Es imprescindible el mando
de constituyente en el principio A de la teoria del ligamiento?» (Bosque, 2018, p.
15).

Teniendo en cuenta la anterior premisa, se puede suponer que la informacion
de usuario se corresponderia a las ensefianzas de la lengua en niveles como
ESO o bachillerato, mientras que la informacién de experto quedaria reservada
a los estudios universitarios. A primera vista, la respuesta mas obvia es la de
aceptar este planteamiento. Contrarios a las opiniones que se entrevén en
Bosque (2018), muchos creen que las preguntas de experto no deberian
fomentarse a partir de la ensefianza media. A continuacion, se presentan
algunos argumentos a favor de la distribucion de contenidos de usuario y de

experto establecida.

Los conocimientos que se tratan en las aulas de secundaria se basan en los
procedimientos gramaticales y Iéxicos necesarios para enfrentarse o producir un
texto tanto oral como escrito y también para adaptarse a los registros y usos

normativos de la lengua. En definitiva, en los centros de secundaria la ensefianza



de la lengua adquiere un tratamiento instrumental, por lo que solo es necesaria
la informacion de usuario para la concepcion de la lengua como un vehiculo de

comunicacion.

El alumnado, de forma general, adquiere la competencia comunicativa sin
conocer profundamente los entresijos de la gramatica. De hecho, en sistemas
educativos como el de los Estados Unidos apenas trabajan contenidos teéricos
sobre gramatica, sin que ello sea un impedimento para que los usuarios de la
lengua sepan expresarse Optimamente (Bosque, 2018). Este hecho parece
propiciar la idea de que cada hablante tiene interiorizado una serie de recursos
de los cuales dispone para emplear la lengua como instrumento de comunicacion

de manera efectiva.

A propésito de este sistema interiorizado, los partidarios de la corriente
antigramaticalista exponen que «hay que elegir entre transmitir a los estudiantes
ese conocimiento practico, llamado a menudo instrumental, y ese otro
conocimiento —elemental y simplificado, si se quiere— del sistema interiorizado
que suponemos que todos conocen de manera implicita» (Bosque & Gallego,
2016, p. 65). Uno de los defensores del antigramaticalismo manifiesta que «la
gramatica no sirve para ensefar a hablar y a escribir correctamente la lengua
propia, lo mismo que el estudio de la fisiologia y de la acustica no ensenan a
bailar, o que la mecanica no ensefia a montar en bicicleta» (Castro, 1922, p.
214).

Estos argumentos giran en torno a la idea de que no cobra tanta importancia
la forma en que se organiza el lenguaje en el interior de los seres humanos como
la expresion de ese sistema que todos los humanos poseen. Lo que importa,

siguiendo los puntos de vista expuestos, es utilizar la lengua correctamente.

No obstante, apoyar la distribucién de informacién establecida anteriormente
incurriria en pasar por alto determinados aspectos relacionados con el
acercamiento de conocimientos linguisticos a los hablantes y con el tratamiento
de la propia lengua como objeto de estudio. A continuacién, se exponen puntos
de vista contrarios al tratamiento exclusivo de los contenidos de usuario en los

institutos.



En primer lugar, resulta Iégico considerar a los instrumentos como objetos
externos a quienes los emplean, pero la lengua, entendida como instrumento,
paraddjicamente, consiste en una herramienta que los hablantes tienen
interiorizada. Los seres humanos somos, en esencia, expertos en nosotros
mismos, por lo que resulta contradictorio emplear un instrumento como usuarios

de él si este reside en nuestro interior.

Otra cuestion relevante se descubre al contrastar la informacion aportada en
las clases de lengua con la informacién de las clases de ciencias como
matematicas, biologia, fisica y quimica: en las segundas, ademas de caracterizar
el entorno, los profesores introducen una serie de conocimientos que «no se
limitan a los imprescindibles para “dar uso” a todo aquello que nos rodea»
(Bosque, 2018, p. 18). Esto es, en estas asignaturas se ahonda en la informacion
de experto, mientras que en las asignaturas de lengua se insiste en tratar la

informacioén de usuario.

Si nos limitamos a tratar la lengua como un instrumento que hemos de
conocer, por otro lado, la investigacion sobre gramatica quedara condenada. «Si
el idioma se reduce a un conjunto de pautas que debemos conocer y seguir, no
habrd nada que averiguar sobre él, nada que investigar, nada ante lo que
sorprenderse» (Bosque, 2018, p. 18). El tratamiento instrumental de la lengua
no deja mucho lugar a la reflexién metalinguistica; por lo tanto, no habria nada

nuevo que descubrir sobre ella.

Finalmente, para rebatir el punto de vista de la tendencia antigramaticalista,
ensenar determinados conocimientos de gramatica sin contemplar una base
tedrica férrea y sélida resultara un arduo trabajo. Ante determinadas estructuras
linguisticas, los profesores y las profesoras se ven obligados a recurrir a
explicaciones técnicas sin las cuales seria posible resolver un ejercicio
determinado. Ensefiar gramatica pasa por un estadio terminoldgico necesario
para explicar qué elecciones se han de tomar ante una situacién comunicativa.
De no hacerlo de este modo, ensefar una lengua se convertira «en un conjunto
de dictdmenes arbitrarios que los alumnos habran de aceptar por la simple
autoridad de su profesor, o la supuesta elegancia o expresividad de los textos

en que se muestran» (Bosque & Gallego, 2016, p. 65).
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El contenido de la siguiente tabla resume los argumentos de los que defienden
una ensefianza de la lengua basada en la capacidad instrumental y los que
defienden una ensefianza de la lengua basada en la reflexion metalinguistica:

En ESO y bachillerato se trabajan los contenidos de usuario, mientras que en los

estudios universitarios se tratan los contenidos de experto

A favor

En las aulas se trabaja con contenidos de
usuario porque son los necesarios a la hora

de considerar la lengua como instrumento.

Cada individuo es poseedor de un sistema
linglistico, inherente a su condicién de
hablante, que conoce y domina en mayor o

menor medida.

En contra

Los humanos somos expertos en nosotros
mismos, por lo que también somos expertos
vehiculo de

en manejar  nuestro

comunicacion.

En las asignaturas de ciencia se tratan
contenidos de experto, por lo que en las
asignaturas de lenguas también deberian

trabajarse.

La informacion de experto es necesaria en la

Segun los antigramaticalistas, saber utilizar la /engua para su avance en su investigacion.

lengua no esta relacionado con saber

Para resolver cuestiones linglisticas se

gramatica

necesitan explicaciones que contengan

informacion de experto

Las conclusiones que se extraen tras estas reflexiones son las siguientes:

La analogia instrumental parece logica y casi evidente, pero lo es mucho menos
de lo que podria parecer. Esta analogia no es completamente errénea, pero es
parcial, ademas de incompleta. [...] La cuestion no deberia ser si debemos dejar
0 no la gramatica para la investigacion del linglista profesional, sino como
podriamos arreglarnoslas para presentar a los alumnos (de manera no demasiado
alambicada) una pequena parte de la organizacién interna del sistema linguistico

que sin duda poseen y manejan de forma inconsciente. (Bosque, 2018, p. 19)

Estas consideraciones dejan entrever la preocupacion por una ensefianza de
la lengua que conduzca hacia una reflexidn sobre las construcciones linguisticas
y sus usos. Este tipo de actitudes son las que han de irse introduciendo en las
aulas de forma gradual, siempre y cuando el alumnado tenga una base tedrica
sobre la que sostenerse antes de razonar acerca de la propia lengua. Parece

necesario, por tanto, introducir una serie de conceptos previos a la reflexion
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metalingulistica que proponen determinados autores, ya que sin ellos no podria

existir dicha reflexion.
2.2.2. Factores que dificultan la reflexiéon metalinguistica

En este apartado se exponen algunas de las circunstancias que pueden
dificultar la ensefianza de la gramatica en las aulas de secundaria. En concreto,
se analizaran tres de los posibles factores que inciden en el aprendizaje de esta
disciplina: la complicidad entre los hablantes, el papel de la terminologia y el

comentario de texto como herramienta para trabajar la lengua.

La complicidad entre hablantes no es mas que «la simple ausencia de
explicitud ante lo compartido; el hecho de que se asuman contenidos y sistemas
de inferencias que no se considera preciso formular porque son asumidos de
forma implicita por todo el mundo» (Bosque, 2018, p. 20). Esta falta de explicitud
se relaciona con la complicidad en el sentido de que existe una informacién
compartida tanto por el hablante como por el oyente, por lo que no es necesaria

manifestarla.

La explicitud es necesaria en diferentes terrenos de la vida cotidiana. En el
arte la complicidad se manifiesta cuando el artista asume que el receptor de su
creacion va a inferir aquella informacion que no ha mostrado expresamente. De
hecho, en el mundo del arte «es un logro artistico el saber sugerir los hechos o
las conexiones entre ellos, en lugar de mostrarlos abiertamente» (Bosque, 2018,
p. 21). En el humor no solo es innecesaria la explicitud, sino que su aparicion
resulta incluso contraproducente: al explicar un chiste, por ejemplo, este pierde

toda su gracia.

En contraposicion con el entorno cotidiano de los hablantes, donde la
explicitud es necesaria, en el terreno de las ciencias esta complicidad es
perjudicial. A la hora de trabajar la gramatica, la complicidad con el interlocutor
se pierde por completo y se dan situaciones de extrema explicitud. Los alumnos
y las alumnas suelen encontrarse con problemas para sefalar las circunstancias
de aparicion de una determinada estructura sintactica incluso pudiendo marcarla
en un texto. Este hecho es consecuencia de que «el sistema linguistico con el
que los alumnos deberian familiarizarse no se les presenta nunca o casi nunca

como un conjunto de variables que entran en sutiles relaciones de dependencia
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mutua» (Bosque, 2018; p. 23). El estudio de la lengua se ha enmarcado dentro
de la educacion artistica, por lo que los alumnos han sido ejercitados en distinguir
elementos estéticos. No obstante, el tratamiento que deberia recibir el analisis
del sistema linguistico corresponde a un tipo de conocimiento de ambito
cientifico. Tratando la lengua al igual que tratan los profesores de ciencias su
objeto de estudio, se fomentarian las capacidades que harian posible la

comprensién de los elementos que conforman la lengua.

El segundo problema que dificulta el tratamiento de la gramatica en el aula se
relaciona con la terminologia empleada para describir y analizar la lengua. El
estudio de la gramatica destaca por el etiquetado y clasificacion de segmentos
linguisticos determinados. El estadio terminolégico es necesario en cualquier
ciencia como base sobre la cual construir el conocimiento; una vez superada
esta fase terminoldgica es cuando realmente un estudioso se inicia en la
disciplina que esté trabajando. Cuando el objeto de estudio es la lengua, sin
embargo, no se suele avanzar mas alla del estadio terminoldgico. A propédsito de
esta consideracion, «al estudiante de Lengua no se le pide que resuelva
problemas: se le demanda que etiquete ciertas unidades y que comente,
parafrasee, amplifique o resuma (con diversos grados de detalle) determinados

aspectos de la realidad» (Bosque & Gallego, 2016, p.174)

Un tercer motivo por el que se complica la adquisicion de la gramatica en el
aula viene por una de las herramientas con la que se practica el analisis de la
gramatica: el comentario linguistico de un texto. Como estrategia didactica, el
comentario linguistico se convierte en una actividad menos efectiva que los
ejemplos construidos ad hoc. Volviendo a establecer una comparaciéon con las
asignaturas de ciencias, en ellas se trabaja generalmente a partir de problemas,
es decir, de actividades con un contenido que ha de ser resuelto mediante la
observacion guiada. El aprendizaje de conceptos gramaticales resultaria mas
eficaz si se ejercitase a los alumnos con actividades de este tipo, ya que «la
mejor forma de que los estudiantes entiendan los fundamentos de un sistema
complejo en el que interactuan diversas variables no es presentarles en crudo,
para que los comenten, muestras o especimenes que puedan ponerlo de

manifiesto». (Bosque, 2018, p. 27).
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Sintetizando la informacion que ha aparecido anteriormente, la falta de
explicitud entre interlocutores dificulta el aprendizaje de la lengua debido a que
se invierte mucha explicitud innecesaria en lugar de observar lo cotidiano para
poder estudiar lo complejo. Ademas, el abuso de la nomenclatura relativa a la
lengua no permite que el aprendizaje de la gramatica pase del estadio
terminolégico. Finalmente, la lengua se trabaja a partir del comentario de texto,

un objeto poco eficaz por no perseguir la resolucién de una incognita.
2.2.3. El contraste con las asignaturas de ciencias

En las paginas anteriores se ha comentado que las ciencias emplean
metodologias diferentes a las de lengua para acercar a los alumnos un
determinado contenido. Sera necesario, ahora, poner de manifiesto cuales son
las actitudes que se trabajan en las asignaturas de ambito cientifico y

contrastarlas con las utilizadas en la ensefianza de la lengua.

Fuera del campo de la linguistica, en las asignaturas de ciencias los docentes
ahondan mas en la informacién de experto, ya que, de no ser asi, lo que
aprenderian los estudiantes en esas materias se limitaria a saber emplear
aquello que les rodea. Dentro de estas disciplinas se aprende no solo lo
necesario para utilizar los recursos del entorno, sino también se descubre «un
gran conjunto de sistemas imbricados que debemos intentar entender» (Bosque
& Gallego, 2018. p. 160).

Se puede apreciar que el objeto de estudio de estos dos grupos de
asignaturas es tratado de formas distintas, diferencia que queda evidenciada
incluso en el curriculum de las asignaturas. Una de las pruebas que mejor
evidencia este hecho se encuentra en los criterios de evaluacion: los objetivos
que persigue la asignatura de biologia y geologia, por ejemplo, permiten una
interaccion con el entorno mas clara mediante su catalogacion, su
descubrimiento, su reconocimiento, su relacion o su argumentacion. Por otro
lado, los objetivos de lengua castellana fomentan la aplicacion de unos
conocimientos, el reconocimiento e identificacién de estructuras y la explicaciéon
de sus usos y el conocimiento de la situacion linguistica del territorio. Pese a que
las dos asignaturas parezcan encaminarse hacia objetivos similares, la
asignatura de lengua permanece en un estadio descriptivo consistente en el

etiquetado y clasificacion de estructuras.
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La diferencia entre el enfoque de las asignaturas de ciencias y el enfoque
promovido por las de letras tiene consecuencias incluso en el perfil del alumnado
presente en estas materias. Siguiendo el hilo de Bosque (2018, p. 174), «Un
estudiante de ciencias no pierde completamente el contacto con multiples
aspectos de las materias de letras, mientras que un estudiante de letras pierde
por completo el vinculo con las materias de ciencias». El simple hecho de que
los alumnos y las alumnas que cursen un itinerario de ciencias utilicen la lengua
como vehiculo de comunicacion implica que deban conocer determinados
aspectos de su funcionamiento para lograr una comunicacion productiva.
Entonces, las destrezas relacionadas con la lengua seguiran desarrollandose
junto con las nuevas actitudes que los conocimientos cientificos exigen. Por otro
lado, los alumnos y las alumnas de lengua parecen olvidar (o, al menos, dejar
de emplear) aquellas actitudes relacionadas mas estrechamente con las

ciencias:

Los alumnos de Lengua, en particular, no estan acostumbrados a que se les pida
que argumenten y contraargumenten, que critiquen explicaciones infundadas, que
aporten contraejemplos a las teorias que se les muestran, que valoren las
predicciones de los andlisis, que detecten definiciones inexactas, que desestimen
conceptos poco utiles o, simplemente, que observen si la realidad encaja o no en
los esquemas conceptuales que los libros y los profesores les ponen delante.
(Bosque, 2018, p. 174).

Ante esta situacion, en la que las materias de ciencias parecen avanzar hacia
la vinculacion del entorno con los conocimientos adquiridos en el aula, insiste
Bosque en que «deberiamos tratar de fomentar en las clases de lenguas algunas
de las actitudes que los profesores de ciencias fomentan en sus propios alumnos
a lo largo de la Ensefianza Media» (Bosque, 2018, p. 29). Los profesores y las
profesoras de lengua, entonces, deberian desarrollar la curiosidad de los
alumnos hacia su propio vehiculo de comunicacion y, ademas, promover las
generalizaciones como la actitud necesaria para adquirir conocimientos sobre

gramatica que permitan la reflexién por parte de los estudiantes.

En sus primeros afios de escolarizacion, los jovenes se plantean preguntas
sobre el entorno ciertamente inocentes, pero denotan una curiosidad por conocer

el mundo donde viven; ese tipo de cuestiones, a medida que el tiempo avanza,
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van desapareciendo. Si los docentes se encargasen de preservar esa actitud por
el conocimiento, los alumnos y las alumnas posiblemente se hicieran preguntas
por el funcionamiento de las estructuras gramaticales que emplean a diario, ya
que «al examinar cada fendbmeno linguistico estamos ante algo que comprender,
ante un sistema en el que intervienen diversas variables cuyo papel nos
corresponde a nosotros ponderar» (Bosque, 2018, p. 32) y el deber del docente

es hacer que los estudiantes sean los protagonistas de ese examen.

Por otro lado, la lengua se articula en torno a normas y excepciones de la
norma, por lo que se advierte que las generalizaciones en el terreno de la
linguistica son escasas. En un afan de categorizar todo el sistema linguistico, los
manuales de referencia de la lengua distan de las generalizaciones para
centrarse en el analisis de casos concretos. La tendencia a buscar
generalizaciones es propia del ser humano, hecho que se refleja en el
tratamiento de la linguistica contemporanea. Entonces, es preciso adoptar
actitudes dentro del aula que permitan la reflexién metalinguistica a partir de las

generalizaciones.

A modo de conclusion, el debate sobre la creacion de espacios de aprendizaje
de la gramatica va encaminado a resolver cuestiones relacionadas con el
contenido de las sesiones o con las estrategias de ensefanza. Aplicada al
aprendizaje de una lengua, la analogia instrumental no sirve para explicar la
distribucion de contenidos de gramatica en educacién secundaria debido a que
si el docente se limita a tratar informacion de usuario en las aulas no se fomenta
la reflexion metalinguistica. Aunque el docente se proponga tratar el objeto de
estudio a partir de la reflexion sobre la propia lengua, puede toparse con algunos
impedimentos que frenen su labor docente. El punto de vista de los profesores y
las profesoras de lengua deberia estar fijado en las actitudes promovidas desde
las sesiones de ciencias, donde se manipulan los conocimientos a través de la
experimentacion, la justificacion, la comparacion, el analisis o la argumentacion.
Estas practicas sefaladas deben fomentarse en las clases de lengua para

obtener reflexion metalinguistica.
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2.3. Trabajar la gramatica en el aula

En este apartado, en primer lugar, va a analizarse la relevancia del tratamiento
conjunto de la lengua y la literatura y, posteriormente, se mencionaran las
actividades con las cuales se conseguira que se reflexione sobre la lengua en

las aulas.
2.3.1. Vinculacién de la literatura con la lengua

En el sistema educativo actual, la lengua vy la literatura se tratan de forma
conjunta en una misma asignatura. Estos dos campos de estudio fueron unidos
porque se suponia una retroalimentacién de ambas disciplinas: la literatura
constituye un modelo linguistico “de excelencia” (Bosque & Gallego, 2018), por
lo que analizar cuestiones gramaticales a partir de textos literarios se entendia
como la practica mas logica. Sin embargo, si los docentes quieren fomentar los
preceptos propios de los estudios cientificos en la ensefianza de la lengua, esta

relacion resulta dificil de mantener.

En relacion con las cuestiones inherentes de ambos objetos de estudio, las
estrategias didacticas a seguir a la hora de tratar las dos disciplinas son

diferentes la una de la otra:

En el caso de la Literatura, el objeto de conocimiento es artistico (la Literatura no
es sino el arte verbal); en el caso de la lengua, el objeto de estudio es un sistema
(o un conjunto de sistemas, si se prefiere) dirigido a la creacién, la expresion, la
transmision y la comprension de significados en funcién de determinadas pautas

formales y convencionales Iéxicas y discursivas. (Bosque & Gallego, 2018, p. 182)

El diferente enfoque de ambos campos de estudio propicia que se den
algunas asimetrias entre la lengua y la literatura. A continuacién, se destacaran

algunas de las diferencias entre ambos terrenos de conocimiento.

La primera desigualdad consiste en la concepcion de los objetos artisticos
como unicos. A la hora de analizar creaciones literarias podemos discriminarlas
unas de otras y considerarlas como entes individuales. En cambio, cuando se
caracteriza una oracion de un determinado tipo se establecen unas variables que
seran comunes a todas las oraciones que se enmarquen en ese grupo. La misma

concepcion que se sigue en lengua aparece en las asignaturas de ciencias, en
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la que se producen generalizaciones en los diferentes conceptos que se estan
tratando para poder sistematizarse. A la hora de describir y analizar las
oraciones, por tanto, no se tratan como objetos particulares, sino que se estudian

a partir de sus caracteristicas comunes.

Otra asimetria fundamental es la cuestion de la progresion didactica: el orden
de presentacion de los contenidos de literatura no se rige por su complejidad:
«en literatura no es preciso estudiar los haikus antes que los sonetos, ni estos
antes que los cuentos, ni estos ultimos antes que las novelas» (Bosque &
Gallego, 2018, p. 186). Sin embargo, el avance con el contenido didactico de
lengua solo es posible mediante una gradacién de nivel, trabajando primero con
los conceptos mas basicos para adentrarse posteriormente en los mas

complejos.

Con estas lineas no se pretende valorar si la lengua debiera poseer un
tratamiento aislado de la literatura. En realidad, con las desigualdades
planteadas se presume que la forma idonea de trabajar la lengua esta alejada

del analisis linguistico de textos literarios.
2.3.2. Actividades para tratar la gramatica

Siguiendo la linea de Camps & Milian (2017), los conocimientos de los cursos
de gramatica en las aulas no deberian consistir en conceptos sistematizados y
adaptados a sus receptores, sino que convendria que ofreciesen procedimientos

para acceder al conocimiento gramatical.

Algunas de las actividades propuestas en Camps & Milian (2017) que sirven
para fomentar algunas nociones de gramatica se basan en la comparacion, la
inclusion, la adicion o supresion, la sustitucién, el cambio de orden o la creacion
de segmentos gramaticales en enunciados. Este tipo de actividades resultan
similares a las propuestas por Bosque & Gallego (2016) cuyos ejercicios
consisten, entre otros, en analizar secuencias breves, agramaticales o

ambiguas; realizar analisis inverso de enunciados o comparar pares minimos.
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Para ejemplificar uno de estos ejercicios, se presenta un par minimo extraido
de Bosque (2015, pp. 32-33):

(1) Casi infinito
(2) *Muy infinito

Con este ejemplo, queda claro que el adverbio casi, relacionado con un
adjetivo, marca la proximidad de una propiedad con respecto a otra; matiz que
no expresa el adverbio muy. El primer adverbio «expresa, por tanto, alguna
propiedad cercana a la infinitud, pero no “gradua la infinitud”» (Bosque, 2018, p.
33). Esta explicacion seria facilmente comprensible para un alumno y se puede
sacar mas provecho de una actividad asi que del etiquetado de la categoria

gramatical de casi.

Este tipo de actividades, por un lado, rompen con las tradicionales tareas de
etiquetado y clasificacion de unidades gramaticales, sintagmas u oraciones vy,
ademas, «estan al servei del raonament gramatical» (Camps & Milian, 2017).
Gracias a la incorporacion de estas actividades en las clases, los alumnos no
solo trabajaran las caracteristicas de la gramatica de corte normativo, es decir,
conoceran la terminologia relativa a la sintaxis y también las relaciones que se
establecen entre los constituyentes de la oracion, sino que también se les invitara
a ejercer una visidn critica sobre el objeto tratado y se fomentara la reflexion

metalingulistica de las estructuras propuestas.

El alumnado, por otra parte, no debe limitarse a adquirir unos conocimientos,
sino que ha de cambiar el punto de vista con el que se enfrenta al conocimiento.
Ante una actividad cada individuo puede adoptar bien wuna actitud
reglamentarista, que «consiste en hacer lo minimo imprescindible para superar
una obligacién aplicando una pauta que estamos obligados a seguir» (Bosque,
2015, p. 38), bien una actitud indagadora, que «consiste en hacerse las
preguntas adecuadas para tratar de solucionar los problemas que realmente nos
interesan». Vinculado a las actividades que se proponen en las clases de lengua,
los alumnos y las alumnas pueden enfrentarse a ellas porque alguien lo
demanda, como el profesor, 0 movidos por una motivacién y un esfuerzo de
superacién para comprender lo que se pide en las tareas. Uno de los objetivos

del docente ha de ser el fomento de la segunda actitud para conseguir que los
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alumnos se muestren receptivos ante los contenidos impartidos en las clases de

lengua y asi promover la reflexion metalinguistica.
2.4. Gamificacion

Antes de comenzar con la caracterizacion de la ludificacién es necesario
precisar que la distincion entre ludificacion y gamificacion es minima, ya que la
base de ambas metodologias reside en el juego como herramienta de
aprendizaje. En este trabajo, por lo tanto, ambos términos se trataran como

sindbnimos.

La innovacion consiste en un cambio basado en la insercion de elementos
inesperados al objeto que se quiere modificar. Esta tarea esta vinculada con la
creatividad y la originalidad para adaptar una determinada realidad. Relacionado
con el entorno educativo, la innovaciéon se convierte en «un proceso deliberado
y sistematico que busca un cambio en la practica educativa actual» (Gonzélez,
Canet & Robleda., 2019, p. 2), que debe perseguir un cambio en la adquisicion
de conocimientos. Cuando una practica docente no siga las formas tradicionales
de ensenanza, se puede advertir una situacion de innovacion en el terreno de la

educacion.

Existe cierta tendencia en vincular la innovacion educativa a la incorporacién
de las tecnologias de la informacién en el aprendizaje. Con todo, la innovacién
ha de tener en cuenta una serie de consideraciones para conseguir una mejora
en la asimilacién de contenidos. En primer lugar, ha de realizarse un examen de
la situacion para determinar el tipo de cambio que se elaborara y se han de
marcar los objetivos que quiere conseguir esa innovacion. Posteriormente, se
disena esa actividad innovadora teniendo en cuenta los objetivos y la mejora del

aprendizaje.

Dentro de este marco de innovacién educativa se encuentra la metodologia
de la ludificacién, una dinamica que puede ser definida como el uso de
mecanicas de juego aplicadas a entornos no ludicos para conseguir un objetivo.
Esta caracterizacién de la ludificacion entendida como la inclusién de mecanicas
en un aula puede inducir a que existen unas reglas con las que el docente puede
regirse a la hora de crear una experiencia ludificada. Como consecuencia de la

aplicacién de esas reglas a entornos educativos, se puede creer que un disefio
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educativo gamificado consiste en entregar algun tipo de distintivo al alumno o
alumna que realice de la forma esperada su trabajo. Oriol Ripoll (2016), alejado
de esta concepcién de la ludificacidén, concibe la gamificacion como «transitar
per un fil fent equilibris», comparando esta nueva concepcion del aprendizaje a
la hazafia de Phillippe Petit, que atravesé como un funambulista las Torres

Gemelas.

La definicién ya aportada de la ludificacion es, por tanto, imprecisa en tanto
que caracteriza su esencia en los procedimientos y no en el conjunto de factores
que intervienen en este proceso de aprendizaje. La siguiente definicién se acerca

a lo que en realidad consiste la ludificacion:

La gamificacio és fer viure com una experiéncia de joc una activitat que no ho és.
Quan arriba al moén educatiu aquesta premissa porta implicita dues
consequéncies: per una banda els educadors han de transformar la seva mirada
davant les activitats educatives pensant-les en clau d’experiéncies
d’aprenentatge, i per I'altra han de pensar com dissenyen aquestes experiéncies
agafant elements propis dels jocs. Entesa d’aquesta forma, es pot tornar a escriure
la definicié per dir que gamificar “és un procés de transformacié educativa a través
del qual les experiéncies d’aprenentatge sén viscudes com un joc”. (Educacio
Dema, 2015)

Mediante la metodologia de la ludificacion, los alumnos y las alumnas
emplean el juego como mecanica para el aprendizaje de unos determinados
conocimientos. Esta nueva concepcién del binomio ensefianza—aprendizaje
manifiesta una serie de implicaciones tanto en el papel del docente como en el
del alumnado: el docente, por una parte, debe adaptar su vision del juego como
fuente para el aprendizaje. En lo que concierne a la actividad confeccionada, el
docente tiene como misidn guiar a los alumnos y a las alumnas El alumnado, por
otra parte, se sentird motivado ante el aprendizaje, ya que con esta metodologia
se fomenta la participacién y el aprendizaje autodidacta, se premia el esfuerzo y

se condena el desinterés.

Las aportaciones mas destacadas que nos brinda el aprendizaje ludificado

son tres:
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e Motivacion: Es el motor que mueve al alumnado a realizar las tareas. La
motivacion surge cuando las acciones desempefiadas tienen sentido v,
ademas, el individuo se siente autbnomo para realizar su propio trabajo
dentro de un aprendizaje gradual.

¢ Diversion: Este concepto se relaciona directamente con la atencién a la
diversidad, ya que no todo el mundo se divierte de la misma manera. Un
buen disefio de actividad ludificada pasa por incorporar a las mecanicas
del juego diferentes elementos en que los jugadores encuentren la
diversion en algun momento.

e Experiencia: Consiste en los resultados de la actividad ludificada, el ultimo
estadio de cualquier tarea. La actividad ha de ser disefiada teniendo

siempre en cuenta el aprendizaje con el que concluya la dinamica.

El principal objetivo de la ludificacion es «incrementar la motivacion del
participante y que esta [sea] uno de los pilares fundamentales del aprendizaje
significativo» (Gonzélez et al., 2019, p. 4). Como se ha apuntado anteriormente,
la ludificacion fomenta la participacion del alumnado y se le hace responsable de
su propio aprendizaje otorgando un componente atractivo a las actividades
realizadas para la adquisicion de unos conocimientos determinados. Mediante la
insercion de la ludificacion en las actividades de gramatica, el alumnado
encuentra que los contenidos impartidos durante una sesion pueden emplearse
para resolver determinadas situaciones que se le planteen, en este caso, para
superar un juego. La ludificacion permite «ejercitarse en determinadas tareas
hasta dominarlas» (Gonzalez et al., 2019, p. 4), haciendo que los conceptos
vistos en clase no queden descontextualizados. Esta forma de organizar
espacios de aprendizaje para trabajar nuevos conocimientos permite que los
estudiantes no solo encuentren una motivacién en su aprendizaje, sino que se
les alienta a tener un adecuado clima de convivencia dentro del aula, lo cual

afectara también al rendimiento académico:

La gamificacién propiamente dicha trata de potenciar procesos de aprendizaje
basados en el empleo del juego, [...] para el desarrollo de procesos de ensefanza-
aprendizaje efectivos, los cuales faciliten la cohesién, integracion, la motivacion

por el contenido, potenciar la creatividad de los individuos. (Marin-Diaz, 2015)
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Cuando se habla de un juego, una de las ideas que vienen a la mente es la
de puntuacion. Efectivamente, muchos disenos de actividades Iludificadas
incorporan algun sistema de recompensa para premiar el trabajo de los alumnos
y las alumnas dentro de la actividad. Al contemplar que la actividad se rija por
una recompensa, «el usuario realiza algo por el hecho de obtener una
recompensa» (Romero-Rodriguez et al., 2017, p. 110). Sin embargo, como
defiende Ripoll (2016), no es necesario utilizar ni puntos, ni ranquines ni
medallas a la hora de crear una actividad mediante la ludificacién. Con estos
elementos presentes en la tarea que ha de realizarse, los alumnos y las alumnas
se centraran no en el proceso de aprendizaje de determinados contenidos, sino

en la mecanica que los conducira a conseguir las recompensas.
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3. Propuesta didactica: Jugando con la sintaxis
3.1. Introduccion y justificaciéon

Se presenta a continuacion la propuesta didactica Jugando con la sintaxis,
que consiste en una serie de actividades con las que trabajar la sintaxis dentro
del aula. El enfoque de estas actividades se alejara de los tradicionales ejercicios
de gramatica y adoptara como principio metodoldgico la ludificacién. Entonces,

los conocimientos de sintaxis van a ser tratados desde la perspectiva del juego.

La propuesta esta construida con actividades que pueden ser implementadas
en diferentes unidades didacticas. Las actividades pueden servir como refuerzo
para trabajar un determinado contenido o también servir como punto de partida
para el aprendizaje de dichos contenidos. Los ejercicios disefiados para esta
propuesta estan pensados para ser el complemento perfecto a las explicaciones
de corte mas tedrico, es decir, esta propuesta crea material didactico para
trabajar de forma practica los contenidos teoricos de la materia. Todas las
actividades presentadas van encaminadas a la adquisicién de unos conceptos
que serviran a los alumnos para enfrentarse a la sintaxis de corte mas formal
que llevaran a cabo en cursos posteriores de su vida académica. Ademas, estas
actividades cuentan con un componente ludico que permitira al alumnado
interesarse por los contenidos y participar activamente en ellos mediante la

motivacion y el autoaprendizaje.

Como se ha articulado a través de los preceptos de la inclusion educativa,
estas actividades no requieren demasiados recursos ni largas temporalizaciones
para ser llevadas a la practica, por lo que podran ser aplicadas en cualquier
centro de secundaria. Ha de precisarse que las actividades han sido creadas
para ser llevadas a cabo en un grupo de segundo de ESO debido a que es en
este curso el momento en que el alumnado comienza a trabajar con contenidos
sintacticos. No es necesario, entonces, que los estudiantes conozcan conceptos
de sintaxis para el desarrollo de estas actividades, ya que suponen un primer
contacto con este tipo de contenido. No obstante, es recomendable que el
alumnado esté familiarizado con conocimientos sobre morfologia, por lo que
algunas actividades se centraran en la consolidacion de esa rama de la

linguistica.
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3.2. Metodologia

La propuesta se construye a partir de dos modelos metodoldgicos basicos: la

ludificacién y el aprendizaje cooperativo.

A la hora de confeccionar la propuesta didactica se partié de la base de que
el juego tiene una naturaleza ludica, pero también didactica. Gracias a las
analogias presentes en los juegos creados para esta propuesta, los alumnos y
las alumnas seran capaces de adquirir una serie de habilidades utiles para crear
una base metalinguistica sobre la que asentar los conocimientos sintacticos que
se trabajen en cursos futuros. Estas actividades, por lo tanto, forman un recurso
que sirve como una introduccion a la sintaxis y en el que se van a tratar los
componentes elementales de una oracion, como los sintagmas, los argumentos

o los adjuntos verbales.

Las actividades, por otro lado, pretenden establecer como principal motor del
aprendizaje el trabajo cooperativo, por lo que este principio metodolégico sera
incorporado al aula. El alumnado, gracias a esta propuesta, se convierte en el
agente de su propio aprendizaje; ellos mismos seran los que fomenten el
desarrollo de la tarea y motiven a sus companeros y compaferas de equipo a
resolver los problemas que se planteen en las actividades. En el caso de que se
precise algun tipo de ayuda, los alumnos seran los que resolveran las dudas del
equipo y los que enmendaran los inconvenientes que surjan durante la actividad.
Algunas actividades, de hecho, incluyen la figura de un alumno-tutor
(caracterizado como monitor) que se encargara de asistir a aquellos individuos

0 grupos que precisen ayuda en un momento determinado.

El profesor, por otro lado, pasa de ser un transmisor de conocimientos a ser
un guia para que el alumno llegue a los objetivos propuestos en los juegos. Las
funciones del docente, en este sentido, seran las de presentar la actividad en
cuestion, agrupar a los alumnos y acompanarlos durante el proceso de
aprendizaje. También podra ofrecer ayuda para la resolucién de determinados
problemas siempre y cuando el monitor o los compaieros y compaieras del
grupo no encuentren una respuesta a la situacion planteada; lo idoneo es que
sean los propios alumnos los que hallen las soluciones a los problemas de forma

auténoma.
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Las estrategias metodoldgicas sobre las cuales se articula la propuesta son

comunes a todas las actividades:

e Actividad y experimentacion: Las tareas promueven la manipulacion del
entorno para acceder al conocimiento, con lo cual el alumno trabajara las
relaciones entre los elementos de la oracion a partir de esa manipulacion.

e Participacion: Se requiere que los alumnos muestren una actitud
proactiva para el desarrollo de las actividades. Han de prestar atenciéon a
los objetivos de la actividad y mostrarse receptivos a su resolucién, asi
como poner en marcha diferentes procesos de aprendizaje para
alcanzarlos.

¢ Motivacién: El enfoque innovador de las actividades permitira que los
estudiantes se sientan atraidos hacia los espacios de aprendizaje creados,
hecho que incidira tanto en el grado de participacion del grupo como en el
crecimiento personal de cada individuo, que se sentira parte de su proceso
de aprendizaje.

¢ Inclusién: Estos ejercicios fomentaran la aceptaciéon de todos los
miembros del grupo para la resolucion de la actividad, por lo que el
sentimiento de pertinencia no solo dentro del grupo clase, sino también en
el proceso de aprendizaje se vera satisfecho.

e Interaccién: El caracter ludico y grupal de las actividades precisa del
constante intercambio de informacion entre el alumnado. Junto con la
inclusion, este principio incidira positivamente en el clima de convivencia

en el aula y en la resolucion de conflictos existentes o que puedan darse.

Debido al caracter ludico de las actividades, la agrupacion va a ser siempre
flexible. Los alumnos trabajaran bien en parejas, bien en grupos heterogéneos.
Se intentara que los grupos sean lo mas dinamicos posibles, evitando que
siempre estén formados por los mismos integrantes; de esta forma se conseguira

la interaccion entre todos los miembros del grupo
3.3. Atencién a la diversidad

Como se ha sefalado con anterioridad, este conjunto de actividades esta
fundamentado sobre el concepto de inclusion, es decir, que estas practicas han

sido confeccionadas con la finalidad de poder ser aplicadas en todos los
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contextos posibles. Se trata de una serie de actividades que pueden ser llevadas
a la practica con mucha facilidad sin que ello suponga dejar de lado el
aprendizaje de conceptos. Ademas, estas actividades no precisan de
demasiados recursos ni grandes lapsos temporales para poder realizarse, por lo

que su aplicacion y alcance se convierte en global.

La inclusion, por otro lado, también afectara al alumnado. Las actividades
realizadas intentan dejar lugar a todas las diversidades que puedan darse dentro
de un aulay con ellas se permite que cada uno de los alumnos del grupo participe
tanto en su aprendizaje individual como en el aprendizaje global y colectivo que
le permita resolver los problemas planteados en las actividades. A continuacion,
se van a exponer diferentes métodos de atencion a la diversidad dentro de estas

actividades.

Los alumnos con dificultades especificas de aprendizaje, que incluyen la
dislexia, la disgrafia, la disortografia y la discalculia, podrian encontrar barreras
para acceder al desarrollo de las actividades. Para conseguir que alumnos con
este perfil sean totalmente incluidos en las actividades se promovera que el
caracter de la tarea sea oral, ya que ellos presentan dificultades a |la hora de leer
y escribir. En los casos en que la lectura o la escritura sean necesarias, estos
alumnos contaran con el respaldo de sus comparfieros de grupo, que asistiran al
alumno ofreciéndole la ayuda que precisen. El papel del profesor terapéutico va
a ser, ademas, de gran ayuda en el desarrollo de las actividades. En los casos
en los que el agrupamiento de la tarea no permita la cooperacién entre los
miembros del grupo, el profesor terapéutico podra ayudar a alumnos con estas

dificultades a superar la actividad junto con sus compaferos y comparieras.

En el caso de alumnos con desfases curriculares, se intentara que estos
individuos sean incluidos en algun grupo que fomente su interés y participacion
en la actividad. Junto con el apoyo del grupo, que se asegurara de que alcancen
las metas establecidas, se sentird motivado para resolver las actividades y
afrontara las futuras actividades con la actitud adecuada. Teniendo en cuenta
que este tipo de perfil suele ir acompanado de una desmotivacion y apatia por el
aprendizaje, incluir a este alumno en un grupo de trabajo que no solo despierte
su curiosidad, sino que también requiera de su participacion activa para poder

resolver los problemas planteados resulta la opcidon mas productiva.
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Las mismas lineas de actuacion anteriores pueden seguirse para atender a la
diversidad de los alumnos de altas capacidades o talentosos. Los ritmos de
aprendizaje tanto de los alumnos con desfases curriculares como los de alumnos
con altas capacidades se desarrollan de forma distinta a los ritmos de los
alumnos que no precisan apoyo. Es por eso por lo que, al igual que ocurre con
los estudiantes con desfases curriculares, los alumnos de altas capacidades
seran respaldados por el trabajo cooperativo del grupo. Con las actividades estos
alumnos se veran inmersos en experiencias de aprendizaje que los motivaran;
en ellas encontraran una posibilidad de desarrollar sus capacidades a un ritmo

adaptado a sus caracteristicas personales.

Pasando a los alumnos con trastorno de déficit de atencion con hiperactividad
o con trastorno del espectro autista, también podran tomarse unas medidas
especificas similares de atencion a la diversidad. El alumnado de este perfil suele
manifestar puntos de vista mas creativos e inquietudes que otros alumnos
podrian pasar por alto. En estos casos, la motivacion que llevan consigo las
actividades y el grado de participacion en los alumnos en ellas servira como base
para la inclusion de los alumnos. A los estudiantes se les permitira cierta libertad
en las actividades a la hora de crear determinados textos, de formular hipotesis
o de razonar sobre un hecho, aspectos en los cuales podran desenvolverse

favorablemente alumnos con alguno de estos dos perfiles.

Para los alumnos con una adaptacién curricular derivada de alguna situacién
personal, la motivacion deberia ser también un aliciente suficiente para
animarlos. El caracter ludico de las actividades las aleja del tradicionalismo, por
lo que este tipo de tareas incidirian en la actitud del alumno, cuya predisposicion
hacia las actividades cambiaria de forma significativa. Realizar actividades
basadas en el juego que requieran la participacion y la implicacion tanto
individual como grupal y que sirvan, ademas, para asimilar unos conocimientos
de forma diferente resultaria una motivacién para que este alumno participase

en las clases.

En definitiva, este plan de atencién a la diversidad persigue dos objetivos, uno
para con el centro y otro para con los alumnos. En primer lugar, la propuesta del
trabajo da como resultado una serie de actividades cuya aplicacion en un centro

es factible, por lo que la propuesta se convierte en aplicable a cualquier centro
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de ensefianza secundaria. En segundo lugar, cada actividad esta pensada para
que todos los alumnos adquieran el mismo conocimiento con la ayuda de los
companieros y companeras de clase, dando como resultado el refuerzo de sus
relaciones y la valoracion positiva del alumnado en un aula. Mediante esta
flexibilidad y heterogeneidad en los grupos, el clima de convivencia en el aula se

vera afectado de forma positiva.
3.4. Estructura de las actividades

Todas las actividades van a seguir el mismo esquema a la hora de ser
presentadas, por lo que todas ellas incluiran los elementos que se describiran a

continuacion.

Las actividades de esta propuesta didactica presentan unos objetivos

curriculares comunes a todas ellas:

- Aplicar de manera reflexiva los conocimientos sobre el funcionamiento de
la lengua y las normas de uso linguistico para comprender y producir
mensajes orales y escritos con adecuacién, coherencia y cohesion.

- Reflexionar, reconocer y analizar los diferentes niveles de la lengua
(morfoldgico, sintactico) y los elementos necesarios para la produccién,

recepcion y autocorreccion de textos.

Por otro lado, las competencias clave que se trabajan en las actividades son

las siguientes:

e Aprender a aprender. Los alumnos gestionaran su propio proceso de
aprendizaje en esta serie de actividades que ofrecen nuevos métodos para
la adquisicion de conocimientos.

e Competencia en comunicacion lingiiistica. La lengua sera el objeto
sobre el cual se reflexionara en estas actividades.

e Competencia légico-matematica. El alumnado debera razonar y
argumentar de forma légica sobre las decisiones que se tomen en la
actividad.

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. El caracter ludico de
las actividades requerira de la participacion y la motivacién de los

participantes de la actividad.
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Para cada actividad se concretaran los contenidos curriculares y de etapa.
Han sido elaborados una serie de contenidos de etapa adaptados a las

necesidades de esta propuesta, que se resumen en la siguiente tabla:
El sintagma

Elementos de la oraciéon El sujeto

El predicado

El complemento directo

El complemento indirecto
Elementos del predicado El complemento del nombre

El atributo

El complemento circunstancial

La propuesta didactica no incluye instrumentos de evaluacion por un motivo:
estas actividades no estdn enmarcadas dentro de una unidad didactica en
concreto, por lo que las técnicas de evaluacion seran confeccionadas en funcién
de la unidad didactica que se esté trabajando en el momento en que se lleve a
cabo la actividad. Lo que si incluyen estas actividades son una serie de criterios
de evaluacién, estandares de aprendizaje e indicadores de logro que serviran

para que los alumnos sepan lo que se espera de ellos en cada actividad.

Ademas de estos items, cada actividad incluird también la temporalizacion y
los recursos necesarios para su puesta en accion. Por supuesto, la estructura

contempla la descripcion de cada actividad.
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4. Desarrollo de las actividades

A continuacién, se procedera a esbozar una breve descripcion de las seis

actividades preparadas para esta propuesta didactica.

4.1. Quién es quién verbal

La primera actividad de la propuesta estd confeccionada para conocer y

repasar los aspectos del verbo: la persona, el numero, el tiempo y el modo. Estos

contenidos seran tratados a partir del juego de mesa ¢;Quién es quién?, en el

que los jugadores deben descubrir la identidad del personaje de su adversario a

partir de preguntas que deben responder con afirmaciones o negaciones. En

esta adaptacion los personajes seran formas verbales.

En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

Temporalizacion

Recursos

Curriculares

15 minutos

Tablero de juego

De etapa

e Reconocimiento, uso y explicacion de las categorias ® Elementos de la oracion: El
predicado

gramaticales: verbo.

1. Aplicar los conocimientos sobre la lengua 'y
las normas de uso que la rigen para la
composicion y revision progresivamente
auténoma de textos propios y ajenos,
mediante la utilizacion de la terminologia
gramatical necesaria para la explicacién de

los diversos usos de la lengua

11. Conoce vy
emplea las formas
verbales en las
producciones
escritas que
elabora.

A. Aplica los
conocimientos  sobre
las formas verbales
para caracterizar la

forma verbal escogida.

Para empezar con la actividad, los alumnos deberan agruparse en parejas y disponer cada

uno de un tablero de juego (Anexo 1) en el que apareceran veinte formas verbales. Cada

jugador debe seleccionar una de las formas verbales propuestas, que sera la que deba

adivinar su contrincante, y tener en cuenta qué rasgos gramaticales posee la forma verbal

escogida.
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Una vez escogida la forma verbal con la que se participa en el juego, el jugador mas joven
de la pareja comienza el juego, formulando una pregunta sobre alguno de los rasgos del verbo
que pueda ser contestada con un si o con un no. En funcioén de las respuestas obtenidas, el
jugador debera eliminar las opciones que no se ajusten a la informacién proporcionada por el
adversario. Para evitar repeticiones de preguntas y para asegurar una correccion efectiva,
cada jugador debera anotar las preguntas realizadas y las respuestas obtenidas. A diferencia
del juego clasico, en esta actividad la partida no termina cuando un jugador adivina el

personaje, sino cuando ambos jugadores han localizado la forma verbal de su contrincante.

Puede suceder que un jugador descarte formas verbales consideradas correctas de
acuerdo con la respuesta obtenida del contrincante. En estos casos, intervendra la figura su
contrincante, que adoptara el rol de alumno-tutor. Su misién sera revisar las preguntas y las
respuestas que haya anotado su compafiero y determinar dénde se ha dado la equivocacion.

Se pretende conseguir con la puesta en marcha de la tarea crear una base de
conocimiento sobre el concepto del verbo con la que poder trabajar conceptos
en actividades posteriores. El verbo es la palabra en torno a la cual se articula la

oracion, por lo que trabajarla resulta esencial en el tratamiento de la sintaxis.

Esta actividad estd pensada para que tenga una breve duracion, por lo que
puede repetirse varias veces durante una sesidn o realizarse una vez en

diferentes sesiones.
4.2. La desaparicion del profesor

«Un profesor del instituto ha desaparecido con alguien sin dejar rastro y solo
vuestro grupo sabe como encontrarlo. Tenéis los profesores, los espacios y la

persona con la que se ha ido. ;Podréis resolver el misterio?»

La siguiente actividad comienza con el encuentro de este desafiante mensaje
en el aula. La desaparicion de uno de sus profesores o profesoras incentivara a
los estudiantes a resolver el misterio que envuelve este suceso. Como
detectives, los alumnos y las alumnas habran de seguir las dinamicas del juego
tradicional Cluedo, que consiste en aventurar hipotesis sobre una situacion que

ha de ser resuelta.
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En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

Temporalizacién 55 minutos

Tarjetas con sintagmas
Recursos
Tabla de notas

Curriculares De etapa
e Elementos de la

e Reconocimien identificacion del los diferentes ., .
econocimiento e identificacion del uso de oracioén: El sintagma, el

grupos de palabras: grupo nominal, grupo preposicional y sujeto y el predicado

rupo verbal y de las relaciones que se establecen entre
grup y q e Elementos del

ellos en el marco de la oracion simple. :
predicado: El

e Reconocimien xplicacion o de los elementos
econocimiento, explicacion y us complemento

nstitutiv la oracion simple: suj redi . .
constitutivos de la oracion simple: sujeto y predicado circunstancial.

1. Observar, reconocer y explicar | 1.1. Identifica los diferentes @ A. Reconoce el
los usos de los diferentes grupos = grupos de palabras en frases | constituyente de la
de palabras: grupo nominal, grupo 'y explica su funcionamiento oracion que ha de
verbal y grupo preposicional dentro | en el marco de la oracion | formar segun el

del marco de la oracion simple. simple contenido de su tarjeta.

Antes del inicio de la actividad, el profesor debe crear unos grupos de tarjetas con un
sintagma (Anexo 2), que determinara el nombre de un profesor, de un lugar del centro o de un
miembro del equipo docente. El docente ha de asegurarse de que una tarjeta de cada grupo
sera introducida aleatoriamente en un sobre, estableciendo las tres incognitas de la

desaparicion, y de que ningun alumno se quede sin tarjeta.

La actividad comienza repartiendo a cada uno de los alumnos una tarjeta cuyo contenido
no podra ser revelado a los compafieros. Cuando cada alumno tenga su tarjeta se sentaran
en forma de circulo y el jugador mas joven del grupo formulara una hipotesis sobre la
desaparicion, sefialando el profesor desaparecido, el lugar donde se ha marchado y la persona
que lo ha acompanado. En el caso de que algun alumno tenga en su tarjeta alguno de los
elementos que ha comentado el primer jugador, debera mostrarle su tarjeta discretamente,
evitando revelar el contenido a los otros jugadores. Los resultados de la hipotesis se anotaran
en una tabla de notas (Anexo 2) para poder descartar los elementos que no forman parte del
misterio. Una vez terminado este proceso, continuara el alumno situado a la derecha del primer

jugador.
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Se intentara que la estructura del texto que produzcan los alumnos sea la siguiente:

[Profesor desaparecido] se ha ido [lugar] [acompanante]

En el momento en que todos los alumnos hayan formulado sus hipétesis se formaran tres

grupos heterogéneos y aleatorios para extraer un resultado comun al misterio de esta prueba.

Extraidas las conclusiones, se seleccionara un representante de cada grupo para formar un

nuevo grupo y extraer la conclusion final, que sera comunicada al profesor. Finalmente, se

procedera a la apertura del sobre y se resolvera el misterio.

Gracias a esta actividad podra trabajarse la estructura del sujeto y de los

complementos circunstanciales. Ademas, mediante la agrupacién flexible del

grupo se fomenta la cooperacion para la resolucion de unos determinados

problemas planteados. Los mismos alumnos son los que autorregulan su propio

aprendizaje, hecho que incide en su motivacion y en el grado de implicacion

individual para resolver una incognita de forma colectiva.

4.3. Hundir el sintagma nominal

Esta actividad pondra en marcha los mecanismos de creatividad de los

alumnos incitandoles a darle sentido a sintagmas nominales con complementos

del nombre. Para su realizacién se precisara de un tablero de juego similar al del

juego de mesa hundir la flota; la mecanica del juego, por tanto, sera idéntica al

del clasico juego.

En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

Temporalizacion

Recursos

Curriculares

e Reconocimiento e identificacion del uso de los
diferentes grupos de palabras: grupo nominal, grupo
preposicional y grupo adjetival y de las relaciones que
se establecen entre ellos en el marco de la oracion
simple.

¢ Reconocimiento, explicaciéon y uso de los elementos

constitutivos de la oracién simple: sujeto y predicado.

15 minutos

Tablero de juego

De etapa

Elementos de la oracion:
El sintagma, el sujeto y el
predicado.

Elementos del predicado:
El complemento directo y
el complemento del

nombre.
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1. Observar, reconocer y
_ . _ A. Reconoce los
explicar los wusos de los 1.1. Identifica los diferentes )
) constituyentes con los que
diferentes grupos de palabras: grupos de palabras en ) .
) ) trabaja y entiende su
grupo nominal, grupo frases 'y explica su )
o o ) . importancia dentro del marco
preposicional y grupo adjetival ' funcionamiento en el marco )
y . del grupo nominal,
dentro del marco de la oracién @ de la oracién simple. . o
preposicional o adjetival.

simple.
o 21. Diferencia los L
2. Comprender el significado de ) B. Construye un significado
componentes denotativos y .
las palabras en toda su ) para el constituyente creado
. connotativos en el .
extensiébn para reconocer y basandose en la
significado de las palabras o
diferenciar los usos denotativos combinacion de los
) dentro de una frase o un =
de los usos connotativos. significados.
texto.

Los alumnos se agruparan por parejas y se le repartira a cada grupo dos tableros (Anexo
3). Uno de ellos contendra estructuras de sintagmas nominales y el otro incluira sintagmas
preposicionales o adjetivales. Comenzara a jugar el poseedor del tablero de los sintagmas
preposicionales y adjetivales y debera seleccionar una casilla de su oponente sefialando sus
coordenadas. El otro jugador leera el contenido de la casilla y, seguidamente, debera escoger
una celda de su adversario siguiendo el mismo procedimiento. Cada tablero tendra dos partes:
una con las celdas del jugador y unas casillas en blanco donde el jugador podra anotar los

sintagmas de su compafiero.

Una vez escogidas las dos celdas, se formara un sintagma nominal con un complemento
del nombre cuyo significado puede resultar sorprendente. Entonces, las parejas han de
encontrar un significado que explique la aparicion del complemento dentro del sintagma. Para
ello, los alumnos y las alumnas podran elaborar definiciones o establecer contextos en los que
podria emplearse este sintagma. Para mantener la concordancia entre el nucleo y el
complemento del nombre, podra modificarse el género y el nimero del complemento del

nombre. Para finalizar la actividad, cada grupo leera las definiciones creadas a partir del azar.
Con esta actividad se trabajara la estructura del sintagma nominal con
complementos del nombre, ya que esta construccidn puede resultar complicada
para los alumnos a la hora de identificar los constituyentes del grupo nominal.
Se parte de la base de que los complementos del nombre, dentro del sintagma

en el que se encuentran, amplian el significado de la palabra nuclear. Con esta
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actividad se trabajara, ademas, la recursividad y la creatividad de los alumnos al
intentar formar un significado para un grupo nominal cuyo complemento del
nombre aporta informacion sorprendente para el significado del nucleo del

sintagma.

Debido a su corta duracion, esta actividad podra ser realizada varias veces en

una sesion o realizarse una sola vez en cada sesion.
4.4. El verbo manda

Esta actividad pretende asentar los contenidos que se han ido trabajando
tanto en las sesiones tedricas de la asignatura como en las anteriores
actividades de esta propuesta. Los alumnos habran de argumentar mediante
reflexion linguistica las caracteristicas combinatorias de diferentes sintagmas a
partir de la agrupacién aleatoria de los miembros del grupo. La actividad sera
dividida en tres fases, en cada una de las cuales se trabajaran aspectos
diferentes acerca de la morfologia y las combinaciones sintacticas de los

sintagmas tratados.

Esta tarea requiere un espacio amplio en el que los alumnos y las alumnas
puedan moverse con comodidad, por lo que realizarla en el patio o en el gimnasio
del centro seria lo mas adecuado. En caso de que estos espacios no puedan ser
utilizados por algun motivo, la actividad podra realizarse en el aula despejando

el mobiliario.

36



Temporalizacion

Recursos

Curriculares

Reconocimiento, uso y explicacién de las

categorias gramaticales: sustantivo,

determinante, pronombre, verbo vy

preposiciéon

Reconocimiento, identificacion y
explicacion del uso de los diferentes
grupos de palabras: grupo nominal,
preposicional y verbal y de las relaciones
que se establecen entre los elementos

que los conforman en el marco de la

En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

55 minutos

Lotes de etiquetas

De etapa

Elementos de la oracion: el sintagma, el
sujeto y el predicado
Elementos del predicado: El

complemento directo

oracion simple

1. Aplicar los conocimientos
sobre la lengua y las normas de
para la

uso que la rigen

composicion y revision
progresivamente auténoma de

textos propios y ajenos.

2. Reconocer y explicar los usos

de los grupos nominales,

verbales y preposicionales
dentro del marco de la oracion

simple.

3. Reconoce y explica los
elementos constitutivos de la

oracion simple.

11.

adecuadamente las formas verbales

Conoce y emplea

en las producciones que elabora.

2.1. Reconoce y explica en los textos
el funcionamiento sintactico del
verbo a partir del significado vy
distingue los grupos de palabras que
funcionar

pueden como

complementos verbales

argumentales y adjuntos.

3.1. Diferencia sujeto y predicado

A. Establece una
concordancia
adecuada entre el

verbo y su sujeto

B. Advierte la
importancia del

verbo en la oracion

C. Localiza vy
analiza el
complemento

directo

D. Localiza vy

analiza el sujeto
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Previamente a la realizacion de esta actividad, el profesor preparara tres lotes de etiquetas
(Anexo 4) que los alumnos deberan usar en diferentes momentos de la actividad. Se resumen

aqui las etiquetas que deben prepararse para un grupo prototipico de veintiun alumnos:
e Lote 1: 10 sujetos, 10 verbos y 1 asistente.
e Lote 2: 7 sujetos, 7 verbos y 7 complementos directos.

e Lote 3: 8 sujetos, 4 verbos transitivos, 4 verbos intransitivos, 4 complementos directos

y 1 asistente.

El papel que deba desempefiar un alumno o alumna vendra determinado por la etiqueta
que se le asigne durante cada actividad. En algunas actividades habra un asistente, cuyo
cometido sera ayudar a los grupos a realizar la actividad.

Para el inicio de la actividad, los alumnos deberan agruparse en parejas y se les adjudicara
una etiqueta del lote 1 a cada uno sin revelar su contenido. Cuando las parejas lean su
etiqueta, deberan discutir si la estructura formada tiene sentido o no; en caso de que no lo
tenga, deberan ponerse de acuerdo para otorgarle sentido. En caso de dudas, la tarea del

asistente sera la de guiar al grupo para encontrar una solucién adecuada.

Estas son las posibilidades de agrupacion de los alumnos segun sus constituyentes y las

soluciones que deberian tomar:
e Sujeto y verbo en concordancia: Formacién adecuada
e Sujeto y verbo en discordancia: El verbo elige otro sujeto que concuerde con él
e Verbo y verbo: Los verbos se separan para buscar un sujeto en concordancia
o Sujeto y sujeto: Los sujetos esperaran a ser escogidos por un verbo.

En la siguiente fase de la actividad se repartiran etiquetas del lote 2 y se les pedira a los
verbos que se agrupen, mientras que los sujetos y los complementos directos permaneceran
en otro grupo. La mision de los verbos sera escoger dos constituyentes aleatoriamente v,
después, analizar si todos juntos forman una oracién coherente. En el caso de que no sea
coherente, cada verbo puede hacer los cambios que precise con otro grupo para conseguir

que su grupo forme una oracién con sentido.

Estas son las posibilidades de agrupacion de los alumnos segun sus constituyentes y las

soluciones que deberian tomar:
e Verbo, sujeto y complemento directo: Formacion adecuada

e Verbo, sujeto y sujeto: El verbo debe intercambiar uno de los sujetos por un

complemento directo
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¢ Verbo, complemento directo y complemento directo: El verbo debe intercambiar

uno de los complementos directos por un sujeto

En cuanto a la parte final de la actividad, se reparten las etiquetas del lote 3 y los verbos
vuelven a reunirse separados de los sujetos y los complementos directos. Los verbos, que se
percataran de que no hay argumentos suficientes para todos, deben decidir si en su estructura
debe aparecer un complemento directo o no y elegir a sus constituyentes.

Estas son las posibilidades de agrupacion de los alumnos segun sus constituyentes y las

soluciones que deberian tomar:
¢ Verbo transitivo, sujeto y complemento directo: Formacién adecuada

e Verbo transitivo, sujeto y sujeto: El verbo debe intercambiar uno de los sujetos por

un complemento directo

e Verbo transitivo, complemento directo y complemento directo: El verbo debe

intercambiar un complemento directo por un sujeto
e Verbo intransitivo y sujeto: Formacion adecuada
¢ Verbo intransitivo, sujeto y sujeto: El verbo debe prescindir de un sujeto

e Verbo intransitivo, complemento directo y complemento directo: El verbo debe
prescindir de los complementos directos y encontrar un sujeto

Con esta actividad, ademas de reforzar los conocimientos adquiridos en el

aula y con otras actividades, se introduce el concepto de transitividad verbal,

tratando con verbos que no permiten la insercion de complementos directos en

su estructura argumental. También se recalca la importancia del verbo en la

estructura de la oracion simple, que condicionara los rasgos gramaticales del

sujeto y el tipo de complemento que necesita.
4.5. Panuelito sintactico

Mediante esta actividad se quiere conseguir que los alumnos identifiquen por
si mismos un determinado complemento y que, ademas, sean capaces de
emplear su creatividad para formar oraciones con sentido a partir de los
sintagmas que obtengan. Sera imperativo que esta actividad se realice en un
espacio amplio como el pabellon o el patio para que los alumnos puedan

desplazarse comodamente.

Se seguiran en esta tarea las dinamicas del tradicional juego del pafiuelito, en

el que el monitor de la actividad pone en juego un punto anunciando un numero
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y el miembro que lo representa ha de competir por ganar el punto. En la actividad,
no obstante, cada miembro del grupo representara un tipo de complemento en
lugar de un numero. El monitor, en lugar de anunciar numeros, pondra en juego
determinados sintagmas por los que cada complemento del grupo deba

competir.

En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

Temporalizacién 55 minutos
Recursos Tarjetas con sintagmas
Curriculares De etapa

- . e e Elementos de la oracién: el sintagma, el
e Reconocimiento e identificacion de los

diferentes grupos de palabras: grupo sujeto y el predicado

. - e Elemen | predi : el complemento
nominal, preposicional, verbal y ementos del predicado: el comp

.~ directo, el complemento indirecto, el
adjetival.

. C complemento del nombre y el
e Reconocimiento, uso y explicacién de

I complemento circunstancial.
los elementos constitutivos de la

oracién simple: sujeto y predicado.

11. Identifica los )
1. Observar, reconocer y A. Relaciona correctamente
. diferentes  grupos de . )
explicar los usos de los grupos . el sintagma enunciado tanto
) o palabras y explica su
nominales, preposicionales, ) . con su rol de complemento
) funcionamiento en el
verbales y adverbiales dentro . como con el de sus
marco de la oracion .
del marco de la oracioén simple ) compafieros de equipo.
simple.
2. Reconocer, usar y explicarlos = 2.1. Crea  oraciones B. Crea oraciones a partir de

elementos constitutivos de la nuevas con sentido | los sintagmas obtenidos de

oracion simple. completo forma original y creativa.

La actividad comienza separando al grupo clase en grupos aleatorios y heterogéneos
formados por cinco miembros cada uno. Para garantizar estos dos criterios de asignacién de
grupos, se dedicaran unos minutos a caminar por el espacio donde se lleve a cabo la actividad
y el docente dira un nimero; los alumnos deben crear un grupo cuyo nimero de integrantes
coincida con el niumero anunciado por el profesor. La asignacion termina cuando el docente

indica que se agrupen en grupos de cinco. Si algun individuo queda sin grupo, se le asignara
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el rol de monitor. En el caso de que todos los alumnos formen parte de un grupo, el profesor

sera el monitor de la actividad, aunque se intentara que haya, al menos, dos monitores

El siguiente paso es otorgar a cada uno de los jugadores un complemento que los
identifique del resto de su grupo y, a la vez, los vincule con otros miembros de grupos
diferentes. Cada grupo tendra cinco de los complementos que se han ido trabajando en las
sesiones anteriores: sujeto, complemento directo, complemento indirecto, complemento del

nombre y complemento circunstancial.

Una vez asignados los roles de cada individuo, los grupos se situaran en frente de los
monitores a la misma distancia con respecto a él. A continuacién, los monitores escogeran
una de las tarjetas preparadas para la actividad (Anexo 5), la leera en voz alta y la pondra en

juego alzandola.

Los grupos, entonces, han de sefalar qué tipo de complemento encaja con el sintagma
que acaban de anunciar y la persona que represente ese complemento ha de competir con
los demas jugadores que defiendan el mismo complemento. Al igual que en el juego
tradicional, cuando uno de los miembros coja la tarjeta ha de volver hacia su grupo para
conseguir el sintagma. Los demas miembros tendran una oportunidad de conseguir el
sintagma si detienen al poseedor antes de que llegue al grupo; entonces, el sintagma sera

otorgado automaticamente al miembro que consiga frenar al poseedor.

Si un grupo localiza dos posibles complementos para el sintagma que esta en juego, sera
tarea del grupo decidir el papel que adquirira el sintagma. En el caso de que algun
representante de un complemento compita por un sintagma del que no puede ser

complemento y lo consiga, el sintagma quedara invalidado y ningun grupo lo ganara.

Cuando todos los sintagmas hayan sido obtenidos por los grupos, cada uno de ellos debera
formar oraciones con los sintagmas que hayan ganado. El grupo debera clasificar los
complementos que posea, relacionarlos entre si y escoger un verbo libremente que los
convierta en una oracion con sentido. Siempre y cuando no se disponga de él, los alumnos
podran escoger un sujeto tacito para completar el significado de la oracion. El monitor de la
actividad podra acudir a los grupos para aportar ideas en un momento de bloqueo o para
apuntar posibles agramaticalidades cometidas por el agrupamiento de los sintagmas. Esta
fase de creacién terminara cuando todos los complementos de cada grupo hayan sido
engarzados en una oracion. Finalmente, se pondran en comun las oraciones creadas para

contrastar diferentes posibilidades combinatorias de sintagmas.

Va a trabajarse en esta actividad las posibilidades de asignacion de un
complemento a un determinado sintagma a partir de la reflexion metalinguistica;
los alumnos debatiran y decidiran qué funcién se le asignara al sintagma por el

que se esta compitiendo. Ademas, se fomentara la capacidad de imaginacién de
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los alumnos al deber agrupar los sintagmas obtenidos en el juego en oraciones

con sentido.
4.6. Escape room gramatical

La ultima actividad de esta propuesta sirve para poner a prueba todos los
conocimientos que han adquirido los alumnos y las alumnas una vez se hayan
tratado todos los contenidos de etapa mencionados. En esta experiencia los
alumnos se veran inmersos en una situacion que deben resolver utilizando
destrezas relacionadas no solo con la sintaxis, sino también con diferentes

campos de estudio con la finalidad de escapar de un aula.

Imitando las dinamicas de una escape room, se presentara un misterio que
debera ser resuelto. Los alumnos y las alumnas se dividiran en grupos de
maximo cinco miembros y seran encerrados en un aula. Habra colocadas en el
aula diferentes pruebas que deberan ser superadas para conseguir resolver el

enigma y salir del aula.

Debido a la complejidad de esta actividad, se han de establecer una serie de

advertencias para su realizacion:

e Seran necesarias aulas lo mas proximas posibles las unas de las otras,
por lo que debe hacerse una tarea previa de comparacion de horarios para
establecer cuales seran las aulas mas apropiadas que podran ser
utilizadas.

e En relacién con las aulas, han de estar equipadas con un proyector y
ordenador conectado a la red operativos, ya que algunas de las tareas de
la actividad demandan el uso de estas herramientas.

e Para hacer mas realista la experiencia de juego, se precisaran cuatro
llaves maestras que se esconderan dentro de las aulas. El unico objetivo
de estas llaves sera abrir la puerta una vez el juego haya terminado y seran
devueltas sin excepcion al profesor cuando la actividad haya finalizado.

e El grupo no estara incomunicado dentro del aula, sino que los miembros
dispondran de sus teléfonos maoviles para comunicarse unicamente con el
profesor mediante la aplicacion de mensajeria instantanea Hangouts, una
herramienta que el alumnado utiliza frecuentemente para comunicarse con

sus profesores.
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El grupo tampoco estara sin vigilancia dentro del aula. Un miembro de

cada grupo debera llevar consigo uno de sus Chromebooks para realizar

una llamada de video mediante la aplicacion Hangouts. EI Chromebook

sera colocado en un punto estratégico del aula para que el profesor, a

través de su dispositivo, pueda vigilar el interior de las aulas.

En la siguiente tabla se presenta la concrecion de esta actividad:

Temporalizacién 55 minutos

Recursos

Curriculares

Reconocimiento e identificacién del uso
de los diferentes grupos de palabras:
grupo nominal, grupo preposicional,
grupo adverbial y grupo adjetival y de las
relaciones que se establecen entre los *©
elementos que los conforman en el marco

de la oracién simple.

Reconocimiento, explicacion y uso de los
elementos constitutivos de la oracién

simple: sujeto y predicado.

Smartphones y chromebooks
Llaves de las aulas
Textos para guiar la actividad
Tarjeta para las operaciones
Ordenador de clase
Imagenes de peliculas y series
Libro y mapa de Espafia
Caratulas de CD

CD con mensaje final

De etapa

Elementos de la oracion: El sintagma, el
sujeto y el predicado.

Elementos del predicado: El
complemento directo, el complemento
indirecto, el complemento del nombre, el

atributo y el complemento circunstancial.
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1. Observar, reconocer vy

explicar los usos de los
grupos nominales,
adjetivales, verbales,

preposicionales y adverbiales
dentro del marco de Ia

oracion simple.

2. Reconocer, usar 'y

1.1. Identifica los diferentes
grupos de palabras en frases
y textos y explica su
funcionamiento en el marco

de la oracion simple

1.2. Reconoce. Explica en los
textos el funcionamiento
sintactico del verbo a partir
del significado y distingue los
grupos de palabras que
funcionar

pueden como

complementos verbales

argumentales y adjuntos.

A. Relaciona de forma logica

los conocimientos sobre
gramatica del grupo y los
diferentes elementos de su

entorno.

B. Utiliza los conocimientos

explicacion los elementos 1.3. Diferencia el sujeto del  linglisticos del grupo para
constitutivos de la oracion | predicado resolver las  situaciones
simple. planteadas.

La prueba comienza formando grupos de maximo seis personas y presentando el
planteamiento de la historia de la escape room. Cuando los alumnos y las alumnas sepan cual
es el reto, se conducira a cada grupo a un aula, donde estaran todas las pruebas que deban

resolver.

En total habra siete pruebas, divididas en tres bloques. Para acceder a una prueba del
segundo bloque ha de superarse una determinada prueba del primero. En la prueba final
desembocan las actividades del segundo bloque, por lo que el grupo debe realizar todas las
pruebas de todos los bloques para tener las pistas necesarias para la prueba final. Los
jugadores deben realizar una actividad del primer bloque, que les conducira a una actividad
del segundo bloque. Para acceder a la actividad final, se deben superar todas las pruebas del
primer bloque y sus correspondientes pruebas del segundo bloque. Cada prueba ira

acompafada de un texto que marcara las instrucciones de cada una de las tareas (Anexo 6.1).

El esquema de desarrollo de las tareas se puede resumir en la siguiente forma:
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Actividad 1 Actividad 4

Actividad 2 Actividad 5 Actividad 7

Actividad 3 Actividad 6

En una de las mesas del aula habra tres cajas, dentro de las cuales se encontraran las
instrucciones de las tres primeras actividades. Los alumnos escogeran una caja y comenzaran
a resolver las incognitas para salir del aula.

Actividad 1

La primera tarea consistira en realizar una serie de operaciones matematicas sencillas para
descubrir un lugar concreto de la clase. Los alumnos y las alumnas deberan anotar las
operaciones en una tarjeta con una estructura sintactica determinada (Anexo 6.2). Cuando la
hayan resuelto, descubriran que cada silla tiene un sobre con un numero. La pista para la
siguiente prueba estara en el sobre cuyo numero coincida con el resultado final de las

operaciones.
Actividad 2

Los alumnos deberan centrarse ahora en la pizarra, en la que apareceran dispersos unos
sintagmas. Se pretende que los alumnos agrupen dichos sintagmas en funciéon de los
complementos a los que hacen referencia y los unan mediante lineas de diferentes colores.
La union de los sintagmas formara figuras similares a las constelaciones Leo, Escorpio y
Acuario (Anexo 6.3); para encontrar la pista a la siguiente prueba los alumnos han de formar

la palabra lea a partir de la primera letra del nombre de las constelaciones.
Actividad 3

El ordenador del aula, que permanecera encendido, sera el instrumento que utilicen los
alumnos en esta tarea. Hallaran en el escritorio unas carpetas nombradas “O1”, “O2” y “O3".
Dentro de cada una de ellas habra una carpeta titulada “S” y otra titulada “P”, en el interior de

las cuales habra subcarpetas y documentos en formato PDF con nombres de sintagmas.

Los alumnos enseguida notificaran que se trata de una estructura oracional formada con
carpetas de archivos digitales: las carpetas corresponden a los complementos, mientras que
los documentos PDF constituyen los sintagmas. Ellos, entonces, deben determinar si cada
documento PDF esta dentro de la carpeta correspondiente para formar una frase
correctamente estructurada. En total habra seis documentos PDF fuera de su carpeta
correspondiente; en el interior de esos documentos se encontraran las pistas para la siguiente

prueba.
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Actividad 4

Dentro del sobre cuyo numero coincida con el resultado de la operacion de la actividad 1,
los alumnos encontraran una invitacion a mirar dentro de una carpeta situada bajo la mesa en
la que se encuentran. En el interior de la carpeta se encuentran diferentes fotografias de series
de television y peliculas cercanas a los alumnos y unas tarjetas en las que hay escritos unos
predicados (Anexo 6.4). La mision de los alumnos sera la de unir cada uno de los predicados

con el sujeto o sujetos que lleven a cabo esa accion dentro de la ficcion.

Una vez que los alumnos hayan establecido un predicado para cada sujeto, se daran
cuenta de que todos los personajes tienen en comun el poder de manipular objetos mediante
la telequinesis o el de controlar la mente de otras personas. La pista para la prueba final, por

tanto, sera la mente.

Si el grupo todavia no ha resuelto todas las pruebas del primer bloque al llegar a esta
prueba, debera seleccionar una nueva cajay realizar las actividades pertinentes. Si ha resuelto
las tres pruebas del bloque, con sus correspondientes actividades del segundo bloque, podra

avanzar hacia la actividad final.
Actividad 5

Gracias a la forma verbal /ea, imperativo del verbo /leer, los alumnos habran de encontrar
un libro con el que se desarrollara la siguiente tarea. En el interior del libro habra un mapa de
Espafia y una hoja con unas anotaciones sobre una ruta de viajes (Anexo 6.5). Haciendo uso
del itinerario marcado por la hoja, expresado mediante complementos circunstanciales, los
alumnos marcaran sobre el mapa un determinado recorrido que les dara una pista para la

prueba final.

Las rutas que aparecen en el mapa tendran una forma que recordaran a tres niumeros, por

lo que la pista para la actividad final seran los nimeros 3, 5y 7.

Si el grupo todavia no ha resuelto todas las pruebas del primer bloque al llegar a esta
prueba, debera seleccionar una nueva cajay realizar las actividades pertinentes. Si ha resuelto
las tres pruebas del bloque, con sus correspondientes actividades del segundo bloque, podra

avanzar hacia la actividad final.
Actividad 6

En los documentos PDF que estén dentro de una carpeta errénea apareceran unos
sintagmas descontextualizados. Todos ellos perteneceran a letras de canciones de cantantes
surgidos del concurso Operacién Triunfo 2017. Los jugadores tendran dos misiones en esta
prueba: la primera consistira en establecer la funcién sintactica dentro de las letras de las
canciones. La segunda, que servira para poder hallar el contexto de aparicién del sintagma,
sera encontrar la relacion entre los artistas de las canciones vy el titulo de las canciones. Los
alumnos podran hacer uso del ordenador del aula para consultar la letra de las canciones y

asi sefalar la funcion sintactica del sintagma.
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La distribucion de sintagmas y funcién que desempefian se resume a continuacion:

e Elcuando, el dénde y con quién > Complemento directo
e Por primera vez > Complemento circunstancial

e Lareina > Atributo

o Nadie > Sujeto

e Del sol de tarde > Complemento del nombre

e Miteléfono »> Complemento directo

La pista para la prueba final se encontrara, en este caso, en dos aspectos diferentes en la
actividad. Por un lado, se ofrecera la pista de que la funcion sintactica mas repetida en los
sintagmas, el complemento directo, les conducira hacia la ultima prueba. Es frecuente que, en
el andlisis sintactico, este complemento se marque usando las letras “CD”, asi que estas dos
grafias deben tenerse en cuenta para hallar la pista de la ultima prueba. Por otro lado, la
tematica de la prueba ha sido la musica y uno de los soportes de distribuciéon de producciones
musicales son los CD. La pista para la ultima prueba, por tanto, sera CD.

Si el grupo todavia no ha resuelto todas las pruebas del primer bloque al llegar a esta
prueba, debera seleccionar una nueva cajay realizar las actividades pertinentes. Si ha resuelto
las tres pruebas del bloque, con sus correspondientes actividades del segundo bloque, podra

avanzar hacia la actividad final.
Actividad 7

Los grupos ahora tienen tres pruebas para localizar el escenario de la prueba final: el mote
mente, los numeros 3, 5y 7 y CD. Contando con estas pistas, los alumnos deben buscar unas
caratulas de CD en la clase y determinar cual es el que contiene la prueba final.

En el aula habra tres grupos de CD organizados segun un numero de tres cifras; cada uno
de los grupos contendra tres CD cuya portada sera una imagen que guarde relacion con el
cuerpo, la mente o el alma (Anexo 6.6). Para resolver la actividad final y salir del aula, los
alumnos deben localizar la caratula con la imagen de la mente que se encuentre en el grupo

de CD cuya cifra de referencia contenga los numeros 3,5y 7.

Dentro de esa caratula habra un CD con una pista de audio que los alumnos deberan
reproducir con el ordenador del aula. Su contenido revela, finalmente, la historia completa del

misterio.

La llave para salir del aula se encuentra en el libro que los alumnos han utilizado en la
actividad 5. Prestando atencion a la confesion del alumno, los alumnos se dirigiran hacia el
objeto sefalado, encontraran la llave y podran salir del aula, dando fin a la actividad.

Cada una de las diferentes tareas llevadas a cabo durante la actividad serviran
para vincular la sintaxis a una determinada realidad, ya sea la informatica, la

geografia, la musica o incluso las matematicas. Los alumnos y las alumnas han
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de poner en marcha tanto sus habilidades linguisticas como las relacionadas con
diferentes campos de estudio, utilizarlas conjuntamente y aplicarlas a una
realidad concreta utilizando la I6gica. Todo ello llevado a cabo de forma grupal,
resolviendo las situaciones planteadas teniendo en cuenta las diversas opiniones
y ritmos de aprendizaje de los integrantes del grupo. En esta actividad el papel
del grupo es crucial para resolver las actividades, ya que se accedera a
cantidades de informacién significativas que deberan ser analizadas de forma

conjunta para extraer las conclusiones pertinentes.
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5. Conclusiones

Los objetivos que persigue este trabajo son, a modo de recapitulacion,
analizar el papel que desempena la lengua en la educacion secundaria y crear
una serie de actividades basadas en juegos que permitan fomentar y desarrollar

reflexion metalinguistica y el aprendizaje cooperativo.

En las aulas es donde los alumnos y las alumnas conocen la estructura
subyacente a la lengua que emplean para comunicarse. En lugar de darla a
conocer como un instrumento empleado por una comunidad de hablantes, los
profesores han de fomentar la reflexidn metalinglistica a partir de actitudes
basadas en la critica, el analisis, la experimentacion... Estas actitudes, propias
de asignaturas de caracter mas cientifico, son las que permitiran cambiar el
punto de vista acerca del tratamiento de la gramatica en el terreno de la

ensefnanza.

Las actividades de la propuesta se convierten en una herramienta util para
que los alumnos reflexionen sobre la lengua a partir de las analogias que se
puedan extraer de una determinada dinamica de juego. Con la ludificacién, por
tanto, puede crearse reflexion metalinguistica en las aulas de secundaria.
Mediante estas actividades también se conseguira que los alumnos se
familiaricen con una suerte de conceptos con los que trabajaran en cursos
posteriores. Las tareas confeccionadas para esta propuesta, entonces, serviran
como un primer contacto para que los alumnos construyan una base de

conocimiento que pueda ser empleada posteriormente.

Este conjunto de actividades resultan ser una practica sencilla y facilmente
aplicable al aula. Ademas, el caracter ludico de las asignaturas permite la
predisposicion de los alumnos hacia el aprendizaje. Gracias al apoyo del grupo,
se recalca la importancia del trabajo en equipo y se desarrolla el sentimiento de

pertinencia a un grupo.

Teniendo en cuenta el desarrollo del estado de la cuestién, el planteamiento
de la propuesta didactica y el analisis de las conclusiones, los objetivos
planteados en la introduccion de este trabajo han sido superados; el juego puede
ser empleado en las sesiones de sintaxis como método para fomentar la reflexién

metalinguistica en el aula.
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7. Anexos

Anexo 1. Tablero de juego de la actividad Quién es quién verbal

Abrimos

Obtuve

Hayais roto

Golpea

[Forma verbal escogida
por el jugador]

Necesitariais Ayudaban Hubieras vuelto
, . Hubiéramos .
Habras cambiado Sostén
buceado
Creas Utilizado Tocaste
Habrian vestido Caminar Masticarais

Sentando

Toco

Prepararamos

Finalizar
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Anexo 2. Tarjetas con sintagmas y tabla de notas de la actividad La desaparicién del profesor
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Maria José O.

Maria Antonia P.

Miquel Angel F.

Montse C.
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Anexo 3. Tableros de juego de la actividad Hundir el sintagma

nominal

Aquellos

Un lago El alcalde ;
animales

Algunas

: Un mundo Las llamas
semillas

Unas joyas Las cartas El edificio

Los libros Algun ave Los amigos
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amigos
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Anexo 4. Lotes de tarjetas de la actividad El verbo manda

Lote 1

5

N
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Anexo 5. Tarjetas con sintagmas de la actividad Panuelito sintactico
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Anexo 6. Materiales de la actividad Escape room gramatical

6.1. Textos para guiar la actividad

Los profesores y las profesoras recuerdan con gran carifio a un alumno que
estudié en este centro hace algunos afios. El abandoné el centro antes de acabar
ESO, pero nadie sabe por qué ni cuando lo hizo. Sus antiguos companeros de clase
lo clasifican como un chico cerrado y con ideas absurdas. ¢Qué sucedié con este

alumno?

En el instituto hay aulas en las que hizo clase. Echémosles un vistazo para

descubrir lo que paso.

Esta era el aula de nuestro misterioso alumno. No ha cambiado mucho, sigue
teniendo sillas y mesas, que es lo que debe contener un aula, ;,no? Para saber como
era este estudiante deberiamos ponernos en su piel. Empecemos por encontrar su

sitio en el aula.

Desde la mesa del profesor veréis que las veinticinco sillas tienen un namero.
Para saber el sitio donde se sentaba este alumno debéis seguir las siguientes

instrucciones:

e  Sumad todos sujetos, separando los pares de los impares
e Restad los atributos
e Doblad el atributo anterior

e Repartid el atributo anterior en grupos de cuatro

Este conjunto de operaciones os revelara la silla donde se sentaba nuestro

protagonista.

Nuestro protagonista parecia que no prestaba toda la atenciéon que merecian las
clases. Siempre sofiaba despierto y su imaginacion no tenia limites. jConvertia las
explicaciones escritas la pizarra en otras cosas! Hay una actividad en la pizarra...

&Y si con su imaginacién nos dejé alguna pista para salir de aqui?

En la pizarra aparecen una serie de sintagmas repartidos aleatoriamente, pero
todos ellos tienen algo en comun. Cuando descubrais la relacién que tienen entre
ellos, unidlos con diferentes colores. A qué os recuerdan estas formas? El nombre
de las figuras lo encontraréis mirando hacia arriba. El inicio de cada figura os dira

como continuar.

Hacer un buen uso de la tecnologia es fundamental hoy en dia. Tantas redes
sociales y tantos dispositivos en nuestras manos pueden ser realmente peligrosos.
Nuestro misterioso alumno no parecia compartir esta opiniéon y creia que la

tecnologia debia estar al servicio del ser humano. Por eso, cada vez que utilizaba el
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ordenador de clase le afadia carpetas y carpetas para dificultar el trabajo de sus
compaferos. jQué cara mas dura! Investiguemos qué dejé para nosotros en el

ordenador de clase

Hay unas carpetas extrafias en el escritorio del ordenador. En su interior, mas
carpetas. En esas carpetas, mas carpetas... En el interior de las Ultimas carpetas
encontraréis un sintagma. ¢ Esto son oraciones? Aseguraos de que en cada carpeta
esté el sintagma correspondiente a la funcién cuyo nombre aparece en la carpeta.

Sino, ordenadlas para poder leer las oraciones jLa pista estara dentro de los errores!

Desde su pupitre, el misterioso alumno parecia tener controlado todo lo que
pasaba en el aula. Veia completamente todo lo que le rodeaba. Sin embargo, los
profesores decian que nadie se sentaba a su lado. Por qué sera? ;Qué hacia
durante las clases para que nadie se sentara a su lado? Dicen que le gustaban
algunos personajes de peliculas algo... diferentes. Echémosle un vistazo a su

carpeta, puede que encontremos algo.

Dentro de la carpeta del estudiante hay una serie de fotografias de personajes
del cine y algunos de sus hechos mas relevantes en la pelicula. Relacionad cada
hecho con su sujeto, puede que asi descubramos qué se trae entre manos este

alumno...

Parece que nuestro alumno es un admirador de la astronomia. La prueba nos ha
dicho que leamos, ¢ debemos leer este libro? Cada vez que sus compareros miraban
hacia el misterioso alumno lo veian leyendo este libro y anotandolo todo en un trozo
de papel. Ellos aseguran que no se separaba de él, que para nuestro misterioso
alumno era un tesoro. Por suerte, en el libro todavia estan los escritos del alumno.

Echémosles un ojo...

En el trozo de papel hay una ruta de viajes, que deben ser las que seguian los
protagonistas de la novela. Gracias a los complementos circunstanciales, sabréis

localizarlas. ¢ Qué tienen esas rutas de especial?

Las carpetas y las oraciones son enigmaticas... ¢ Qué sospechan? ; Cuales son
esos planes? jHay una maquina? jEsto es demasiado extrafio! Dentro de algunos
documentos habia una serie de sintagmas. Hay algo extrafno en esos seis grupos de
palabras, recuerdan a algunas canciones... Parece que cuando nuestro misterioso
alumno no tramaba ningun plan escuchaba musica. ¢ Habra alguna pista mas acerca

de este enigma dentro de las canciones?

Coged los sintagmas que habéis encontrado y marcad su funcién sintactica. Para
ello, necesitaréis saber la oracidon completa, asi que os tocara encontrar las
canciones a las que pertenecen estos sintagmas para encontrar su funciéon (puede

que formaran parte de un grupo; pensad en la relacion tanto de las canciones como
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de los artistas). 4 Algun complemento se repite? Gracias a su hombre, daréis con la

ultima pista.

Vale. Octava y ultima grabacion. Todas las investigaciones me han llevado hasta
aqui. Me ha llevado mucho trabajo, pero lo he conseguido. Ya tengo todas las piezas
que necesito; no ha sido dificil conseguirlas. Me he retrasado durante un par de
semanas porque mis companieros de clase sospechaban algo. Creen que soy raro,
pero les estoy salvando la vida. ¢, Por qué no se dan cuenta de que esto es importante

para su futuro? Da igual. No han querido escucharme, jy se lo he querido explicar!

Estoy en el sétano del instituto ultimando los detalles. La maquina ya esta lista.
La usaré manana mismo, ya he conseguido la llave de las aulas que pondra en
marcha mi maquina de control mental. Esta situacion ya es insostenible. Pensaba
que solo se comportaban asi al principio y que pararian cuando nos hubiéramos
acostumbrado a ellos. Pero no fue asi. Los profesores siguen haciéndonos la vida
imposible a todos los alumnos del centro y no van a parar. Todos estamos hartos de
la tirania y del abuso de poder que ejercen sobre nosotros, jy yo soy el Unico que

quiere ponerle remedio!

No estoy seguro de los peligros de la maquina, pero el instituto necesita que pulse
el botdn. Llevaré la maquina a mi aula y alli se originara la onda que cambiara por
completo la mentalidad de los profesores. Eliminaré cualquier mala intencién que

tengan con nosotros de sus mentes y asi podremos disfrutar de venir a clase.

Espero que mafana sea un dia diferente. Quiero que lo sea, por eso pongo tanto
en juego... Dejaré la llave con lo Unico que me ha servido de via de escape, con la
solucion a todos mis problemas. Con mi compafero de viajes, el que me ha
ensefiado la ruta que debia seguir. Gracias, querido amigo, sin ti nunca hubiera

soportado.

Compafieros y companferas de clase, mafana podremos volver a ser nifios. Si
algo malo me pasase, recordadme como un héroe que os salvd con sus

superpoderes de las garras de los villanos.
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6.2. Tarjeta para las operaciones

Rellenad esta tarjeta para que nada se os pase por alto:

> + + + + + + + + + + + + es
> + + + + + + + + + + + +es

> - es

> es

> es
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6.3. Sintagmas en la pizarra

A mi perro

Para sus amigos

Cautelosamente

Con un cuchillo

A Laura y
Con un cuchillo

A las siete

Para los compafieros

Durante dos dias
En mi pueblo

Maiana "
Las hojas

Cémodamente

A los invitados Las avispas

Mis amigos

Aquellos afios
Juana y Carmen

Todas las obras La presidenta
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6.4. Imagenes de peliculas y series con su sintagma

Controlan las mentes
de sus victimas

Lanza energia con sus
manos

Mostrd sus poderes a
su profesora

Usaba la telequinesis
con dificultades

Esparce rumores por el
mundo
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6.5. Mapa de Espaia e itinerario

El protagonista viajo de Albacete a Malaga.

El personaje secundario viajé de Burgos a Valladolid.
El protagonista viajo de Ciudad Real a Albacete.

El antagonista viajé de Huesca a Logrofio.

El protagonista viajo de Jaén a Murcia.

El personaje secundario viajé de Ledn a Burgos.

El antagonista viajo de Logrofio a Soria.

El personaje secundario viajo6 de Segovia a

Salamanca.

El antagonista viajo de Soria a Zaragoza.

El antagonista viajé de Teruel a Guadalajara.

El personaje secundario viajé de Valladolid a Segovia.

El antagonista viajo de Zaragoza a Teruel.
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6.6. Caratulas de CD

68



