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RESUM

L’objectiu d’aquest treball és estudiar la utilitat dels paisatges d’aprenentatge per
atendre la diversitat a 'aula. Els paisatges d’aprenentatge s6n una nova eina de
programacioé curricular que utilitza les noves tecnologies per dissenyar un mapa
visual amb diferents itineraris d’activitats. Aquestes activitats es classifiquen en
una matriu que combina les destreses de la Taxonomia de Bloom amb les
Intel-ligéncies multiples de Gardner. En la proposta d’aquest treball s’ha dut a
terme una analisi comparativa de les plataformes actuals per crear paisatges
d’aprenentatge. Amb la plataforma més adequada, s’han dissenyat dos
paisatges d’aprenentatge per dos nivells educatius diferents. S’ha pogut
comprovar que aquesta nova eina permet atendre la diversitat des d’'un punt de
vista inclusiu ja que se centra en detectar les diferents intel-ligéncies o habilitats
dels alumnes i no en les seves mancances. A més, els paisatges d’aprenentatge
també permeten introduir elements de gamificacio i estructures d’aprenentatge

cooperatiu que afavoreixen encara més la inclusio de tot 'alumnat.

ABSTRACT

The aim of this work is to study the usefulness of learning landscapes in attending
diversity in the classroom. Learning landscapes are a new curriculum
programming tool that uses new technologies to design a visual map with
different activity itineraries. These activities are classified into a matrix that
combines the skills of Bloom's Taxonomy with Gardner's Multiple Intelligences.
In the proposal for this work, a comparative analysis of current platforms for
designing learning landscapes has been carried out. Using the most appropriate
platform, two learning landscapes have been designed for two different
educational levels. It has been shown that this new tool allows us to attend
diversity from an inclusive perspective as it focuses on detecting different
intelligences or abilities of students and not on their shortcomings. Moreover,
learning landscapes also allow the introduction of gamification elements and
cooperative learning structures that further promote the inclusion of all students.
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1. Importancia del tema

Actualment, I'objectiu principal de I'atencid a la diversitat és assolir una educacio
inclusiva, és a dir, que tots els alumnes puguin tenir una educacié de qualitat
siguin quines siguin les seves necessitats o capacitats. Per aix0, és important el
desenvolupament de noves eines que facilitin I'atencié a la diversitat de tot
'alumnat. Durant els darrers anys, les noves tecnologies i els estudis sobre el
desenvolupament de les capacitats (com la teoria de les Intel-ligéncies Multiples)

han permés avancar cap a la inclusié educativa.

La proposta que es presenta en aquest treball es basa en una nova eina de
programacioé curricular descoberta per Alfredo Hernando en un dels seus viatges
a les escoles més innovadores del mon: els paisatges d’aprenentatge. Aquesta
nova eina utilitza les noves tecnologies per dissenyar un mapa visual que guia
una narrativa amb una gran diversitat d’activitats. Aquestes es classifiquen en
una matriu que combina les destreses de la Taxonomia de Bloom amb les
Intel-ligéncies multiples de Gardner. Una de les caracteristiques més importants
d’aquesta eina nova eina pedagogica és que permet la personalitzacid de
I'aprenentatge gracies a la distribucio de les activitats en diferents itineraris que

es poden ajustar a les necessitats educatives de cada alumne.



2,

Objectius

El principal objectiu d’aquest treball és estudiar la utilitat dels paisatges

d’aprenentatge com a eina de programacio curricular per atendre la diversitat en

'educacié i, més concretament, en la matéria de Fisica i quimica. Per assolir

aquest objectiu principal és necessari assolir els objectius seguents:

1) Analitzar la situacio actual de I'atencio a la diversitat al sistema espanyol.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

|dentificar les tipologies d’alumnat amb NESE més frequents a les llles
Balears.

Definir els paisatges d’aprenentatge, les seves caracteristiques i els seu
potencial per atendre la diversitat.

Fer una analisi comparativa de diferents plataformes digitals actuals pel
disseny i la utilitzacio de paisatges d’aprenentatge.

Descriure els passos a seguir per dissenyar un paisatge d’aprenentatge
que sigui util per atendre la diversitat, contextualitzat en la matéria de
Fisica i quimica.

Descriure les caracteristiques principals de les tipologies de NESE que
s’inclouran en la proposta: TDAH i disléxia.

Crear dos paisatges d’aprenentatge contextualitzats en la matéria de
Fisica i quimica, per dos nivells educatius diferents, amb un itinerari per
cada una de les tipologies NESE descrites anteriorment.

Fer una proposta de millora de la plataforma utilitzada per crear els
paisatges d’aprenentatge dissenyats per tal d'aconseguir una plataforma
completa amb totes les caracteristiques necessaries per atendre la
diversitat.

Identificar les limitacions i les noves linies d’investigacio de la proposta.



3. Estat de la questid
3.1La importancia d’atendre la diversitat

Un dels principals reptes actuals en el mén de l'educacié és garantir una
educacié de qualitat i equitativa en quant a drets i oportunitats a tot I'alumnat
sense excepcions, ja que I'educacio és el mitja més adient perqué els alumnes
desenvolupin les seves capacitats, construeixin una identitat propia i amb
personalitat i es formin com a membres de la societat en la que viuen (Decret
39/2011, de 29 d'aril; Carmona i Olivé, 2019). Per aconseguir aquest repte és
necessari entendre que la diversitat €s una caracteristica present en qualsevol
grup d’humans i per tant, una realitat en qualsevol grup d’alumnes (Pujolas,
2007).

Moltes vegades, I'atencio a la diversitat se centra en I'alumnat amb necessitats
especials de suport educatiu (NESE). Per aix0, cal atendre la diversitat des de la
perspectiva de la inclusié i atendre tot 'alumnat en funcié de les seves qualitats
i caracteristiques. L'educacio inclusiva és necessaria per garantir una educacio
de qualitat i equitativa ja que el contacte dels alumnes amb NESE amb la resta
d’alumnes i, en general, la interaccio de tot 'alumnat amb la seva diversitat,
fomenta i estimula I'aprenentatge i el desenvolupament dels mateixos alumnes.
La convivéncia de tot l'alumnat afavoreix lintercanvi d’idees i potencia la
capacitat de comunicacio i raonament, a més, ajuda a conscienciar-los de la

necessitat de conviure amb la diversitat també fora del centre (Pujolas, 2007).

3.1.1 L’atencié a la diversitat en l'actualitat al sistema educatiu

espanyol

Al llarg de la historia de I'educacio, I'atencio a la diversitat ha anat evolucionant
des de la segregacio cap a la integraci6 dels alumnes amb necessitats
educatives i, finalment, cap a la inclusio de tot 'alumnat. La integracié en els
centres educatius espanyols comenga cap als anys 70, quan la Llei 14/1970 de

4 d’agost, general d’educacio i finangament de la reforma educativa permet la



creacio d’aules d’Educacié Especial (EE). Més tard, 'any 1978, amb el conegut
informe Warnock (citat per Lépez-Torrijo, 2009) es consoliden els conceptes de
normalitzacio i integracié en I'educacio i es comencen reformes per regular 'EE.
L’any 1990, La Llei Organica 1/1990, de 3 d’octubre, d’'ordenacié general del
sistema educatiu sorgeix el concepte d’alumne amb necessitats educatives
especials (ANEE) per referir-se als alumnes que presenten dificultats
d’aprenentatge. Actualment, la Llei Organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacié
aixi com la seva modificacid, la Llei Organica 8/2013, de 9 de desembre, per a
la millora de la qualitat educativa, ja contemplen I'atencio a la diversitat des de la

perspectiva de la inclusio:

L’adequada resposta educativa a tots els alumnes es concep a partir del
principi d’inclusié, entenent que unicament d’aquesta manera es
garanteix el desenvolupament de tots, s’afavoreix l'equitat i es
contribueix a una major cohesio social. L'atencio a la diversitat és una
necessitat que abasta totes les etapes educatives i tots els alumnes. Es
a dir, es tracta de contemplar la diversitat de les i els alumnes com un
principi i no com una mesura que correspon a les necessitats d’'uns
quants. (LOE, 2/2006, de 3 de maig, p.1299)

Segons Ainscow, Booth i Dyson (2006), l'objectiu de I'escola inclusiva és
aconseguir una educaci6 de qualitat i equitat en drets i oportunitats
independentment de quines siguin les necessitats de I'alumne. Aixd no implica
individualitzar el procés d’ensenyament aprenentatge siné adaptar-lo per a qué
sigui accessible i garantir la participacio de tots els alumnes. Per aixo, el
concepte de diversitat s’ha de concebre amb el sentit més ampli de la paraula,
tenint en compte interessos, ritmes i estils d’aprenentatges, motivacions i context
de tots i cada un dels alumnes, i no només de les capacitats dels alumnes
diagnosticats amb alguna necessitat educativa especial (Quintana, 2004).
D’aquesta manera, per atendre la diversitat, no s’haurien d’identificar només les
mancances dels alumnes sin6 també les qualitats i fortaleses per optimitzar el
procés d’aprenentatge i augmentar la motivacio de I'alumne (Generalitat de
Catalunya, 2015).



Actualment, a les llles Balears, I'atencié a la diversitat es regula pel Decret
39/2011, de 29 d’abril, pel qual es regula I'atencio a la diversitat i I'orientacié
educativa als centres educatius no universitaris sostinguts amb fons publics,

Segons aquest decret I'atencié a la diversitat és:

el conjunt d’accions educatives que, en un sentit ampli intenta donar
resposta a les necessitats educatives de tots els alumnes amb la
finalitat d’adaptar el procés educatiu a tots els alumnes per aconseguir
I'éxit escolar i I'eliminacié de les barreres a l'aprenentatge i a la
participacio. (art. 1 Decret 39/2011, de 29 d’abril)

Segons l'article 4 d’aquest mateix decret, les accions educatives els centres han
de dur a terme per atendre a la diversitat son: facilitar 'accés i la permanéncia
dels alumnes al sistema educatiu, seleccionar mesures ordinaries i especifiques
de suport educatiu i distribuir els grups segons criteris d’heterogeneitat (art. 4
Decret 39/2011, de 29 d’abril). Les mesures ordinaries de suport son estratégies
organitzatives i metodologiques que s’adopten amb l'objectiu d’eliminar les
barreres d’aprenentatge de manera que tots els alumnes assoleixin els objectius
i competéncies basiques de cada etapa. Aquestes mesures sén adaptacions
curriculars no significatives i les adaptacions d’acceés al curriculum (art. 9 Decret
39/2011, de 29 d’abril). En canvi, les mesures especifiques sén adaptacions
curriculars significatives que tenen la finalitat de donar resposta a les necessitats
educatives de suport educatiu quan les mesures ordinaries no son suficients (art.
10 Decret 39/2011, de 29 d’abiril).

Tot i els avangos i la legislacio existent, I'atencio a la diversitat a les aules se
segueix centrant sobretot en detectar les mancances dels alumnes. Aquest fet
condueix a que alguns membres de la comunitat educativa tenguin expectatives
baixes sobre el procés d’aprenentatge dels alumnes que poden influenciar en el
disseny de les propostes didactiques i de les mesures de suport, i com a
consequéncia, es crea material didactic de baix nivell i poc motivador. L’alumnat
amb necessitats especifiques de suport educatiu (NESE) és el més vulnerable
de ser atés amb aquestes expectatives baixes, per aixd, cal posar especial

atencio en aquests casos (Generalitat de Catalunya, 2015).



Segons l'article 13 sobre I'atenci6 a la diversitat del Decret 67/2008, de 6 de juny
de 2008, pel qual s’estableix l'ordenacié general dels ensenyaments de
'educacié infantil, 'educacio primaria i 'educacié secundaria obligatoria a les

llles Balears, s’entén per alumnat amb NESE:

1) L’alumnat amb necessitats educatives especials (NEE) que
requereix, durant un periode d’escolaritzaci®6 o durant tota
'escolaritzacio, determinats suports i atencions educatives
especifiques derivades d’'una discapacitat, de trastorns greus de
conducta o emocionals o de trastorns generalitzats de
desenvolupament.

2) L’alumnat amb dificultats especifiques d’aprenentatge causades per
trastorns de l'aprenentatge, trastorns per déficit d’atencido amb o
sense hiperactivitat i trastorns greus del llenguatge.

3) L’alumnat amb altes capacitats intel-lectuals.

4) L’alumnat amb un desfasament curricular de dos o més cursos per
condicions personals greus de salut o derivades de factors socials,
economics, culturals, geografics i étnics.

5) L’alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu.

3.1.2 Tipologia d’alumnat amb NESE a les llles Balears

Segons dades de la Conselleria d’Educacid, Universitat i Recerca i com es pot
veure a la Taula 1, I'any 2018 a les llles Balears hi havia 27.864 alumnes
diagnosticats amb NESE, un 17,4% del total. D’aquests alumnes amb NESE,
5.926 presenten necessitats educatives especials (NEE). L'alumnat més
frequent amb NEE és 'alumnat amb retard maduratiu (RM) i 'alumnat amb un
trastorn de I'espectre autista (TEA). Per altra banda, les tipologies de NESE més
frequents a les Balears son les causades per trastorns de I'aprenentatge (TA),
les causades per condicions personals o historia escolar amb desfasament
curricular de dos o més cursos (CP-HE) i les derivades de la incorporacio tardana
al sistema educatiu (IT) (Govern de les llles Balears, 2018).



Taula 1. Nombre d’alumnes amb NESE I'any 2018 a les llles Balears per illa (Govern de les llles

Balears, 2018).

MALLORCA MENORCA EIVISSA FORMENTERA TOTAL
AC 864 59 120 7 1050
IT 3602 271 524 33 4430
TA 5247 720 637 36 6640
TDAH 2946 102 222 8 3278
TGL 1702 104 193 21 2020
CP-HE 3387 510 615 8 4520
DI 1832 168 136 7 2143
DM 307 45 54 0 406
DSA 254 32 40 1 327
DSV 87 5 15 0 107
" RM 937 99 67 5 1108
I-éJ TEA 729 61 161 4 955
TND 17 1 0 0 18
TEG 319 68 37 4 428
TGD-TEA 174 19 15 6 214
TGC 162 33 23 2 220
TOTAL 22566 2297 2859 142 27864

*Sigles: AC (altes capacitats), IT (incorporacio tardana), TA (trastorn de I'aprenentatge), TDAH
(trastorn per déficit d’atencié amb o sense hiperactivitat), TGL (trastorn greu del llenguatge), CP-
HE (condicions personals o historial educatiu amb un desfasament curricular significatiu), DI
(discapacitat intel-lectual), NEE (necessitats educatives especials), DM (discapacitat motora),
DSA (discapacitat sensorial auditiva), DSV (discapacitat sensorial visual), RM (retard maduratiu),
TEA (trastorn de I'espectre autista), TND (trastorn de neurodesenvolupament), TEG (trastorn
emocional greu), TGD-TEA (trastorn generalitzat del desenvolupament) i TGC (trastorn greu de
conducta).

Pel que fa a les tipologia de NESE més frequent, els trastorns de I'aprenentatge,
'any 2018 hi havia a les llles Balears 6.640 casos diagnosticats. Aquests
trastorns de base neurobiologica es caracteritzen per una dificultat persistent i
inesperada d’un o meés aprenentatges en alumnes amb un nivell d’intel-ligéncia
normal i que reben instruccions adequades (Sans et al., 2010). Els trastorns de
'aprenentatge inclouen: la disléxia, la discalculia i el trastorn especific del
llenguatge. D’aquests, el més frequent és la disléxia amb una prevalenga d’entre

un 2 i un 8% dels alumnes escolaritzats (Angulo et al., 2012).

La segona tipologia de NESE meés frequent a les llles és l'alumnat amb
condicions personals o historia escolar amb un desfasament curricular

significatiu. Aquestes necessitats especifiques poden tenir diferents causes com
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'absentisme escolar, l'atencié educativa domiciliaria, I'atenci6 educativa
hospitalitaria o irregularitats en [I'escolaritzacié (Llull, 2019). Aquestes
irregularitats, igual que les incorporacions tardanes al sistema educatiu, moltes
vegades son consequéncia dels desplagaments de les families dels alumnes per
motius laborals, segurament, degut als contractes temporals caracteristics del
model turistic de la nostra comunitat autobnoma. Les causes tan diverses
d’aquestes dues tipologies de NESE fan que no hi hagi unes mesures molt
especifiques per atendre aquests alumnes sin6 que cal estudiar, en cada cas,
quines son les pautes que cal seguir per assegurar-ne la inclusié en el centre

docent.

Una altra tipologia de NESE que destaca en quant a nombre de casos és el
TDAH. Aquest trastorn es caracteritza per tres simptomes principals: el déficit
d’atencid, la hiperactivitat i la impulsivitat (Instituto Nacional de la Salud Mental,
2012). EI TDAH és un dels trastorns més frequients en infants i adolescents amb
una prevalenca estimada d’entre un 2 i un 5% (FEAADAH, s.d.). Es una de les
patologies més estudiades i compta amb unes pautes d’actuacio especifiques

que descriuen les mesures ordinaries que cal adoptar a 'aula.

3.2Els paisatges d’aprenentatge
3.2.1 Definicio i caracteristiques

Un paisatge d’aprenentatge és una eina pedagogica innovadora de programacio
curricular i metodologica que permet crear escenaris educatius personalitzats per
a cada un dels alumnes. Aquesta nova eina combina les intel-ligencies multiples
(IM) de Gardner amb les categories i destreses de la taxonomia de Bloom per
dissenyar activitats que es distribuiran en una matriu i permetran crear diferents
itineraris d'aprenentatge segons les necessitats de cada alumne. Per una banda,
les IM de Gardner marquen lestil, referint-nos a material, representacio,
dinamica, etc., de cada activitat, mentre que les destreses de la Taxonomia de
Bloom orienten 'objectiu i 'avaluacio de I'activitat (Hernando, 2015).
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Els paisatges d’aprenentatge, a més de ser una eina de programacio curricular,
també permeten introduir els elements propis de la gamificacid, ja que els
alumnes tenen més autonomia i el professor pot dedicar més temps a les
dinamiques del joc i a l'atencié dels alumnes. La representacié de la matriu
d’activitats €s un mapa visual que guia la narrativa escollida. En aquest mapa
s’hi troben totes les activitats seguint els diferents itineraris. Es important que
cada activitat vagi acompanyada d’una taula amb la descripcio: el tipus d’activitat
(obligatoria, optativa o extra), la categoria de la taxonomia de Bloom, el tipus
d’intel-ligéncia, I'enunciat, I'objectiu, el temps, el material, el tipus d’agrupament
i, fins i tot, els punts o insignies que permet aconseguir. D’aquesta manera, els
alumnes poden escollir I'itinerari que volen seguir. Hi haura activitats obligatories
(comunes a tots els itineraris), activitats optatives, de les quals hi haura diferents
opcions i 'alumne n’haura de triar una, i activitats extra, que només faran aquells
alumnes els alumnes que vulguin guanyar punts extra. Aixi, 'alumne esdevé
protagonista del procés d’aprenentatge, ha de planificar i organitzar les activitats
que fara en funcié dels seus interessos i motivacions i dels punts i insignies que
vol guanyar. A més, d’aquesta manera, cada alumne pot treballar al seu ritme i,
si és necessari, es poden flexibilitzar els temps de les activitats (Fernandez,
Hernando i Poyatos, 2018; Hernando, 2015).

AVALUACIO
AUTENTICA

INTEL-LIGENCIES

MULTIPLES e

CARACTERISTIQUES
DELS PAISATGES
D’APRENENTATGE

GAMIFICACIO

PERSONALITZACIO

APRENENTATGE
COOPERATIU

Figura 1. Caracteristiques dels paisatges d’aprenentatge (elaboracié propia).
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Una altra caracteristica que presenten els paisatges d’aprenentatge és que
faciliten el treball cooperatiu. El métode de programacio dels paisatges dona lloc
a una gran diversificacié d’activitats permet utilitzar estructures d’aprenentatge
diferents. D’aquesta manera, el professor no és I'inica font d’'informacio sin6 que
els alumnes cooperen entre ells intercanviant idees i conceptes i compartint

opinions, interessos i motivacions (Hernando, 2015; Pujolas, 2003).

3.2.2 Disseny d’un paisatge d’aprenentatge

L’equip de tutors del programa “Profesores en accion” recomana utilitzar els 5
passos que es descriuen a continuacid per a dissenyar un paisatge
d’aprenentatge (Fernandez, Garcia, Hernando i Poyatos, 2016):

1) EIl primer pas per dissenyar un paisatge d’aprenentatge és analitzar els
estandards d’aprenentatge avaluables i els criteris d’avaluacio
corresponents al bloc de continguts i competéncies que volem treballar

(Profesores en accion, 2015a).

2) El segon pas és crear la matriu del paisatge on es creuen, com es pot
veure a la Figura 2, les categories de la Taxonomia de Bloom i les
intel-ligéncies multiples de Gardner. En funcid dels estandards
d’aprenentatge avaluables i d’aquesta matriu, es dissenyaran les diferents

activitats (Férnandez [Ecatdlicas], 2020).

R LY AT v PR T
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= ——
@ od 2e 4b o

Figura 2. Matriu d'un paisatge d'aprenentatge amb les categories de la taxonomia de Bloom

(vertical) i les IM de Gardner (horitzontal) (elaboracié propia).
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Howard Gardner descriu la intel-ligéncia com el desenvolupament de 8

capacitats potencials:

linguistica,

logico-matematica, visual-espacial,

musical, corporal-cinestética, interpersonal, intrapersonal i naturalista

(Gardner, 1987). El tipus d’activitat que es crei dependra de la

intel-ligéncia que es vulgui treballar (Taula 2) (Profesores en accion,

2015a).

Taula 2. Descripcié de les IM de Gardner i tipus d'activitats per treballar-les (Gardner, 1987;
Férnandez [Ecatdlicas], 2020).

Nom Descripcio Tipus d’activitats
Capacitat de d’analitzar Escriure portafolis i redaccions,
Linguistica informacio i crear productes en elaborar gravacions, fer presentacions
el llenguatge oral i escrit. orals i concursos d’oratoria...
Logico- Capacitat de fer calculs, Classificar, quantificar elements de la

matematica

resoldre problemes i
desenvolupar equacions.

vida real, fer calculs, representar
dades graficament, deduir premisses...

Visual-espacial

Capacitat de reconéixer i
manipular configuracions de
l'espai a gran escala i limitat.

Fer esbossos, dibuixar, dissenyar
grafics, fer collages, crear simbols,
simular espais...

Capacitat per reproduir, recordar

Representar actuacions musicals,

Musical i donar sentit a diferents patrons | composar cangons, associar tons i
de so. musiques a idees o conceptes...
. B . Representar idees amb parts del cos,
Capacitat d'utilitzar el propi cos . i
Corporal- jocs de rol, fer coreografies o

cinestética

per crear productes o solucionar
problemes.

representacions teatrals, fer
imitacions...

Capacitat de coneixer i entendre

Simular situacions i dialegs, reconéixer
el punt de vista d’altres personatges,

Interpersonal intencions, motivacions i estats . . .
- inventar biografies, crear grups
d’anim dels altres. :
cooperatius...

Capacitat de coneixer i entendre | Identificar i descriure emocions i
Intrapersonal les propies intencions, interessos propis, narrar la propia

motivacions i estats d’anim. biografia, descriure qualitats propies...

. ” . Utilitzacié de microscopis o telescopis,
. Capacitat d’identificar formes . . Pt p

Naturalista crear simulacions del mén natural, fer

propies de la naturalesa.

horts escolars...

Per altra banda, els estandards d’aprenentatge determinaran la destresa

de la Taxonomia de Bloom que marcara l'objectiu i 'avaluacio de cada

activitat. Per tal de definir els diferents itineraris del paisatge, les activitats
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3)

4)

5)

es classificaran en: obligatories, optatives i extres. Les activitats
obligatories seran les mateixes per tota la classe, en canvi, les activitats
optatives presentaran diferents opcions i l'alumne podra triar amb

'assessorament del professor (Fernandez et al., 2016).

Una vegada creades les activitats i ordenades a la matriu, falta gamificar
el paisatge. Gamificar consisteix en utilitzar les mecaniques, els elements
i les tecniques de disseny dels jocs. Normalment, a I'hora de crear un
paisatge es tria una narrativa que sera el fil conductor de la proposta
d’activitats. A més, s’hi poden incorporar nivells, missions, insignies,

sistemes de puntuacio, etc (Profesores en accion, 2015b).

El seguent pas és 'avaluacié del paisatge. S’ha de descriure com es fara
el seguiment de cada activitat i com es calculara la puntuacio final. Els
alumnes han de conéixer aquest sistema d’avaluacié. Els autors
recomanen utilitzar rdbriques. També és important que els alumnes
tenguin un feedback constant com en la dinamica d’un joc (Profesores en

accion, 2015a).

Finalment, I'dltim pas per crear un paisatge d’aprenentatge és digitalitzar-
lo per poder utilitzar-lo a l'aula (Férnandez [Ecatdlicas], 2020). Per fer-ho
existeixen diverses plataformes, algunes de les quals s’analitzaran i es

compararan en la proposta didactica d’aquest treball.

3.2.3 Els paisatges d’aprenentatge com a eina per atendre la diversitat

Els paisatges d’aprenentatge s6n una bona eina per atendre la diversitat,
sobretot, gracies a dues de les seves caracteristiques: el disseny de les activitats
en funcié de les IM de Gardner i la personalitzacié de I'aprenentatge. Com s’ha
vist anteriorment, I'encreuament entre les categories de la Taxonomia de Bloom
i les IM de Gardner, permet diversificar molt les activitats i potenciar les qualitats
i capacitats de cada alumne. Aquesta diversificacié d’activitats permet utilitzar
metodologies i estratégies variades (Escuelas catdlicas, 2018). D’aquesta
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manera, s’apliquen els coneixements i les habilitats a diferents situacions i
experiéncies que condueixen a I'aprenentatge significatiu i funcional (Nadal,
2015). Dit d’'una altra manera, treballar les IM permet desenvolupar les
competéncies basiques que I'alumne necessita per afrontar diferents situacions

i reptes de la vida quotidiana (Lopez, 2013).

Una de les caracteristiques fonamentals que fa que els paisatges d’aprenentatge
siguin una bona eina per la inclusi6 de tot I'alumnat és que permeten la
personalitzacié de I'aprenentatge. El metode de programacio fa que les activitats
s’adaptin a les necessitats, el ritme i I'estil d’aprenentatges i les motivacions de
cada alumne (Fernandez [Ecatdlicas], 2020). Els paisatges d’aprenentatge es
basen els 10 aspectes basics de la personalitzaci6 de I'aprenentatge (Fernandez
et al., 2018):

1. L’alumne és el protagonista de I’aprenentatge: els paisatges
d’aprenentatge permeten que el professor faci de guia i assessori a
I'alumne per assolir els objectius i desenvolupar les competéncies.

2. Un alumne un aprenentatge: cada alumne seguira un itinerari del
paisatge diferent d’aprenentatge segons les seves capacitats,
intel-ligéncies, motivacions i interessos.

3. Individualitzacioé: les activitats es dissenyen en funcié de les qualitats
dels alumnes i no de forma genérica.

4. Us de diferents fonts de continguts: en els paisatges d’aprenentatge el
professor no és I'unica font d’informacio sin6 que s'utilitzen les noves
tecnologies i, a més, els alumnes cooperen entre ells.

5. Ajustament del ritme d’aprenentatge: que cada alumne segueixi un
itinerari diferent permet que es puguin flexibilitzar els temps de cada
activitat de manera que s’adaptin al ritme d’aprenentatge de cada alumne.

6. Autonomia: els alumnes s’han d’organitzar i han d’aprendre a autoregular
I'aprenentatge.

7. Motivacié com a motor d’aprenentatge: la gamificacié del paisatge
permet donar recompenses quasi immediates. A més, el mapa visual i la

tematica també son escollits en base als interessos i les motivacions.
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8. Aprenentatge cooperatiu: la diversificacid de les activitats permet
formar diferents estructures d’aprenentatge cooperatiu.

9. Us de noves tecnologies: la digitalitzacié dels paisatges fomenta I's de
les TIC (tecnologies de la informacié i la comunicacio).

10. Avaluacié auténtica: amb el paisatge d’aprenentatge, el docent pot
dedicar més temps a observar l'alumne i, a més, els alumnes

desenvolupen diferents competéncies.

Aixi mateix, totes les caracteristiques esmentades anteriorment, fan que la
dinamica de les classes amb la utilitzacié dels paisatges d’aprenentatge es
converteixi en una espécie de “flipped classroom” o classe invertida, un nou
model pedagogic que consisteix en treballar a casa els continguts conceptuals a
través de material online i millorar a I'aula els processos d’adquisicié i practica
de coneixements a través d’activitats (Santiago, 2013). Aquest model facilita el
rol de professor com a guia en el procés d’aprenentatge i permet que es pugui
dedicar molt més temps per motivar i assessorar els alumnes (Tourén, Santiago
i Diez, 2014). D’aquesta manera, es fomenta I'autonomia i 'autoregulacié de
'aprenentatge, ja que l'organitzacio i planificacio de les activitats és flexible i
oberta. D’altra banda, la descripcié de cada activitat permet que I'alumne trii en
funcio del temps, el tipus d’activitat i, sobretot, de les propies destreses (Escuelas
catdlicas, 2018). Altrament, la digitalitzacio i I'is de les noves tecnologies també
afavoreix I'atenci6 a la diversitat ja que proporciona una flexibilitat en el disseny
que facilita I'eliminacié de barreres i fomenta la participacio de tot 'alumnat, és a
dir, permet aplicar el model del Disseny Universal de I'Aprenentatge (DUA)
(Sanchez i Martin, 2016).
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4. Proposta didactica
4.1 Analisi comparativa de plataformes actuals

En aquest apartat es fara una analisi comparativa de diferents plataformes que
s'utilitzen actualment en el moén de [leducacid i que tenen algunes
caracteristiques que poden ser utils a I'hora de crear paisatges d’aprenentatge i
utilitzar-los a l'aula. Les plataformes que s’han analitzat i comparat sén: Genially
(genial.ly), Thinglink (thinglink.com), Wix (wix.com), Classcraft (classcraft.com),

Symbaloo Learning paths (learningpaths.symbaloo.com), Decktoys (deck.toys) i

Classdojo (classdojo.com). D’aquestes plataformes, no n’hi ha cap que combini

els dos elements fonamentals per treballar amb paisatges d’aprenentatge: eines
per dissenyar la part visual (la pantalla principal, el mapa visual, els personatges,
les instruccions, les activitats...), i eines pel desenvolupament de la tasca docent
que permetin fer un seguiment del progrés de cada alumne. Aquest darrer
aspecte és molt important per l'organitzacio de la classe ja que, amb els
paisatges d’aprenentatge, cada alumne pot seguir un itinerari d’activitats diferent.

Com es pot veure a la Taula 3, les plataformes que contenen les eines més
interessants per dissenyar la part visual del paisatge d’aprenentatge, com
Genially i Thinglink, no tenen els elements necessaris per donar-los utilitat a
l'aula, ja que els alumnes no tenen un accés personalitzat a la plataforma. En
canvi, les plataformes que inclouen elements de gamificacid (sistemes de
puntuacié i recompenses, creacié de missions i personalitzacié d’avatars), com
Classcraft, i les que permeten fer un seguiment a temps real, com Symbaloo
Learning paths i Decktoys, no tenen eines per personalitzar el disseny de la part
visual i la narrativa del paisatge.
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Taula 3. Caracteristiques de diferents plataformes Utils per la creacié i la utilitzacié de paisatges
d'aprenentatge (elaboracio propia).

Eines de disseny Eines d’aplicacio
Mapa visual Gamificacio m
s | 8
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Genially X X X X X
Thinglink X X X X X
Wix X X X X X X
Classcraft X X X X X X X X X
Symbaloo X X X X
Decktoys X X X X X
Classdojo X X X X X X X

Genially i Thinglink son plataformes molt potents pel que fa al disseny de la part
visual del paisatge ja que permeten crear imatges interactives on s’hi poden
enllagar recursos de tot tipus: videos, audios, altres imatges, textos i enllagos a
pagines web. Amb Thinglink fins i tot es poden utilitzar imatges de 360° com a
fons del mapa visual. En definitiva, ambdues plataformes permeten triar una
tematica i crear escenaris totalment personalitzats, amb les missions i els nivells
que el professor vulgui. La gran diferéncia que hi ha entre les dues és que amb
Genially, el fons del mapa visual es pot personalitzar amb imatges, textos i gifs
dels colors, formes i mides desitjats (Figura 3). A més, qualsevol element del
disseny es pot fer interactiu, es poden crear enllagos multipantalla dins el mateix
paisatge que poden ser molt utils per exemple per adjuntar la descripcidé o
recursos audiovisuals a cada activitat. En canvi, el contingut que es pot crear
amb Thinglink consisteix sempre en una imatge de fons a la qual se li poden
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enllagar tres tipus d’etiquetes o finestres amb només text, amb text i multimedia
o amb recursos de pagines web (Figura 3). Per tant, les possibilitats que ofereix
Genially per fer el disseny i la narrativa del paisatge son moltes més que les de
Thinglink.
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Figura 3. Comparaci6 de la barra d’eines de disseny de Genially (dreta) i Thinglink (esquerra)
(genial.ly i thinglink.com).

El defecte que tenen aquestes dues plataformes és que només sén eines per fer
el disseny grafic i, per tant, una vegada creat el paisatge d’aprenentatge, no és
possible fer un seguiment del progrés de cada alumne a través de l'aplicacio.
Aixi, per poder utilitzar diferents personatges i un sistema de puntuacio i
recompenses, es pot incloure la descripcio i el funcionament d’aquests en el
mapa visual del paisatge pero els alumnes no poden accedir amb el seu usuari,
crear un avatar i jugar amb les habilitats que aquest presenta, ni tenir un registre

de les seves puntuacions i insignies.

Una altra plataforma amb moltes eines per al disseny de paisatges és Wix. En
realitat, es tracta d’'una aplicacio per crear pagines web sense necessitat de
saber programar. En aquest cas, les caracteristiques son semblants a Genially
o Thinglink. Per dissenyar el mapa visual es poden crear imatges interactives
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que inclouen itineraris amb les diferents activitats pero no es pot fer un seguiment
a temps real dels alumnes. Tot i la gran diversitat de recursos que ofereix aquesta
plataforma, també cal tenir en compte com es presenten les diferents eines de
disseny dins I'aplicacié i si es pot crear contingut de forma intuitiva. En referéncia
a aquest aspecte, Genially i Thinglink presenten panells amb totes les eines
agrupades segons la tipologia de recursos que permeten crear, mentre que a

Wix és molt més complicat trobar les funcions necessaries.

Contrariament a Genially, Thinglink i Wix, la plataforma Classcraft no serveix per
crear un disseny propi amb una narrativa inventada, sind que el disseny ja ve
predeterminat com un videojoc. En aquest cas, els alumnes poden triar quin dels
personatges ja creats volen ser (guerrers, mags o curanderos) en funcio de les
habilitats i poders que presenta cada un. La plataforma consta de diferents
mapes preestablerts on s’hi poden afegir missions que consisteixen a realitzar
les diferents activitats del curs. En cada una d’aquestes missions, la plataforma
permet incloure-hi un text amb la narrativa i un altre amb la descripcié de
l'activitat. En aquesta descripcié s’hi poden enllagar recursos externs (imatges i
enllagos a videos i a pagines web).

A diferéncia de Genially i Thinglink, Classcraft inclou un sistema de puntuacio i
recompenses que es pot personalitzar. D’aquesta manera, el professor pot fer
un seguiment a temps real de les tasques que cada alumne realitza alhora que
es potencia la motivacio de 'alumne amb les dinamiques del joc. Un dels grans
avantatges que presenta aquesta plataforma és que les missions es poden
sincronitzar amb les tasques de la plataforma Google Classroom

(classroom.google.com), una eina molt practica amb forums, calendaris i

recursos per organitzar i gestionar les classes. Una altra caracteristica molt
interessant de Classcraft és que inclou molts elements propis de les dinamiques
i les técniques del joc, encara que algunes d’aquestes poden tenir instruccions
dificils de seguir per tot I'alumnat. Aixi doncs, és una eina molt adient per
gamificar sense haver de triar una narrativa i fer tot el disseny. Tot i aix0, poder

escollir la tematica del paisatge d’aprenentatge és un avantatge ja que pot servir
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per augmentar la motivacio dels alumnes o per apropar els continguts al context

de la vida quotidiana.

Symbaloo learning paths i Decktoys son bastant similars. Aquestes plataformes
no serveixen per dissenyar paisatges d’aprenentatge amb una narrativa pero si
que permeten crear diferents itineraris d’activitats per cada alumne. Amb
Symbaloo learning paths, a diferéencia dels paisatges d’aprenentatge, els
itineraris no sempre sén escollits segons les habilitats o interessos dels alumnes
sind que quan una activitat no es fa correctament, automaticament la plataforma
redirigeix l'itinerari cap a unes quantes activitats de refor¢. Una vegada que
I'alumne hagi completat amb éxit aquestes activitats de reforg, tornara a l'itinerari
inicial. El mapa visual d’aquesta plataforma (Figura 4) és interessant, ja que

I'alumne pot visualitzar facilment els diferents itineraris definits.

6

Figura 4. Mapa visual de la plataforma Symbaloo learning paths (learningpaths.symbaloo.com).

En cada un dels punts de l'itinerari s’hi pot afegir qualsevol recurs per fer I'activitat
(una imatge, un video, una pregunta tipus test...). Pel que fa a Decktoys, aquesta
té un mapa visual semblant a l'anterior, la diferencia és que amb aquesta
plataforma a cada punt de l'itinerari no hi pots posar un recurs qualsevol sin6 que
només s’hi poden afegir determinades activitats que es creen amb la mateixa
plataforma. Aquestes activitats sempre consisteixen en un concepte, la seva
definicio i una imatge descriptiva. A partir d’aqui, la plataforma deixa escollir entre

relacionar aquests tres elements, completar la definicio, esbrinar el concepte a
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partir de la definici6 o fer un trencaclosques amb la imatge. Per tant, en aquest
cas, la diversitat d’activitats queda molt limitada i no es poden adaptar a les

intel-ligéncies multiples dels alumnes.

Classdojo no és una plataforma per crear paisatges d’aprenentatge pero inclou
elements molt interessants que podrien servir per donar utilitat a les plataformes
que nomes tenen eines de disseny. Aquesta plataforma té els items necessaris
per fer un seguiment de progrés dels alumnes com un quadern del professor i, a
la vegada, inclou alguns elements de gamificacié com la creaci6 d’avatars i un
sistema de puntuacions. En aquesta plataforma, els alumnes hi accedeixen amb
el seu propi usuari i permet crear esdeveniments 0 missions que els alumnes
han de superar pero no es pot crear un mapa visual amb totes les activitats. Una
caracteristica que presenta aquesta plataforma a diferéncia de la resta és que
no només permet la interaccido entre professors i alumnes, sind que també

incorpora un sistema de comunicacié amb les families.

4.2 Proposta de paisatges d’aprenentatge per atendre la diversitat en el

context de Fisica i quimica en dos nivells educatius diferents

Com s’ha esmentat en apartats anteriors, tot i que és necessari atendre la
diversitat des de la perspectiva inclusiva i per tant, tenir en compte les habilitats
i destreses de tots els alumnes, és important parar especial atencio als alumnes
que tenen alguna necessitat especifica. Per poder atendre correctament la
diversitat, cal utilitzar diferents metodologies i estrategies que combinin les
diferents IM. Per aix0, és important remarcar que per fer qualsevol canvi
metodologic és necessari passar per una reprogramacio curricular, per tant, per
utilitzar activitats diverses en quant a metodologia, primer s’haura de treballar la
programacié d’aquestes (Fernandez [Ecatdlicas], 2020). En aquest apartat es
descriuran els passos que cal seguir per crear un paisatge d’aprenentatge
contextualitzat en la matéria de Fisica i quimica i que tengui en compte tota la

diversitat dels alumnes, és a dir, que sigui inclusiu.
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La bibliografia en relacié als paisatges d’aprenentatge, en general, fa referéncia
a nivells d’Educacio Infantil, d’Educacié Primaria o dels primers cursos de
I'Educacié Secundaria. La majoria d’exemples de paisatges d’aprenentatge que
hi ha a la xarxa, aixi com les instruccions de disseny dels propis creadors de
I'eina pedagogica, no s’apliquen a nivells educatius elevats. Aixi doncs, en la
proposta d’aquest treball, els passos de disseny i utilitzacié dels paisatges com
a eina per atendre la diversitat s’aplicaran a dos nivells educatius diferents: 2n
d’ESO i 1r de Batxillerat. D’aquesta manera, s’estudiaran els avantatges i les
limitacions dels paisatges d’aprenentatge per atendre la diversitat també en

nivells elevats.

4.2.1 Consideracions generals

Per la creacio d’un paisatge d’aprenentatge contextualitzat en la Fisica i quimica
que atengui la diversitat hem de tenir en compte les consideracions generals que
s’exposen a continuacié. Aquestes fan referéncia, per una banda, a les
caracteristiques que ha de comprendre el paisatge per atendre la diversitat i per
altra, als aspectes de programacio especifics de la matéria de Fisica i quimica.
Es important remarcar que per crear un paisatge d’aprenentatge que permeti
atendre la diversitat, sempre s’ha d’analitzar com és el grup d’alumnes amb el
qual es treballara i quines caracteristiques i qualitats té. Per aixd, a més de
conéixer els interessos i les motivacions de I'alumnat, és necessari estudiar amb
especial atencio els casos d’alumnes amb NESE amb I'ajuda del departament

d’orientacio i de les families.

El primer pas de la programacio és triar els continguts que es volen treballar amb
el paisatge i analitzar els criteris d’avaluacio i estandards d’aprenentatge
avaluables corresponents. A continuacio, es creara la matriu del paisatge on
s’encreuaran les categories de la Taxonomia de Bloom amb les IM de Gardner.
En aquest cas especific per atendre determinades tipologies NESE, per

dissenyar i programar les activitats tendrem en compte, a més dels dos elements
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de la matriu, les mesures i adaptacions que cal fer per cada una d’aquestes
NESE.

Es important destacar que en el context de Fisica i quimica, la seqiienciacio
d’activitats ve determinada pels continguts. En altres matéries, com per exemple
les llengues, els continguts estan classificats en diferents blocs que es van
desenvolupant durant totes les unitats didactiques com: literatura, sintaxi i
ortografia. Els continguts d’aquests blocs son independents uns dels altres i, per
tant, és possible donar-li a I'alumne la possibilitat d’escollir la sequéncia
d’activitats. En el cas concret de les ciéncies i, sobretot de la Fisica i quimica, si
no se segueix una sequéncia logica no és possible que l'alumen faci un
aprenentatge significatiu. Per aix0, a I'hora de crear un paisatge d’aprenentatge
contextualitzat en aquesta materia, el disseny de la matriu és més complex ja
que compta amb una variable més. Aquest aspecte de la sequenciacié també
afectara al mapa visual del paisatge ja que els alumnes no podran escollir amb
total llibertat 'ordre de les activitats.

Pel que fa les necessitats especifiques de suport educatiu, per fer la proposta
d’aquest treball s’han escollit el TDAH i la disléxia com a exemples perqué sén
dos dels trastorns més frequents a I'educacié secundaria i més estudiats per la
medicina i la psicopedagogia. Aquests trastorns compten amb unes pautes
generals descrites en guies practiques d’atencio a la diversitat per I'activitat
docent. Aixi doncs, per fer la proposta del paisatge ens basarem en les mesures
ordinaries que se solen adoptar a I'aula per aquests dos trastorns. Tot i aix0, en
la realitat, convindria estudiar, detalladament i amb I'ajuda dels orientadors del
centre, quines son les caracteristiques dels alumnes en questio. Els mateixos
passos que se seguiran en aquesta proposta es podrien fer servir per qualsevol
tipologia de NESE.

En la matriu dels paisatges d’aprenentatge proposats per atendre una classe
amb un alumne amb TDAH i un amb disléxia, hi haura activitats obligatories que
seran les mateixes per tothom i es dissenyaran seguint el model DUA. D’altra
banda, les activitats optatives serviran per tractar un mateix contingut, tot i que

aquestes utilitzaran metodologies i estrategies diferents que seguiran les
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mesures adequades per cada tipologia NESE. Aquestes mesures s’especifiquen

en els seglents apartats de la proposta.

Un altre aspecte important a I'hora de crear un paisatge que atengui la diversitat,
és el disseny del mapa visual. Aquest mapa estara basat en la tematica de la
narrativa escollida. Aixi doncs, seria convenient que els alumnes amb alguna
necessitat especifica puguin gaudir igualment que la resta d’alumnes dels
elements de gamificacio. Per fer aconseguir-ho, les mesures ordinaries per cada
tipologia de NESE també s’inclouran en aquest mapa visual. Pel que fa als
itineraris del mapa visual, el professor assessorara els alumnes per a que triin
les més indicades segons les seves caracteristiques. D’aquesta manera, tots els
alumnes podran escollir I'activitat que més s’adapta a les seves habilitats. Per
aix0, és important que el professor s’esforci per conéixer els interessos i les
qualitats dels alumnes. Aixi, el professor pot assessorar millor I'alumne per a que
trii I'itinerari més adient a les seves intel-ligéncies i aconseguir que es faci un
aprenentatge funcional i s’augmenti la motivacio intrinseca de I'alumne (Nadal,
2015).

Complir tots aquests principis amb les plataformes actuals és molt dificil ja que,
com s’ha vist en 'apartat anterior, la majoria de plataformes només compleixen
els requisits necessaris per dissenyar el paisatge o bé per aplicar-lo a I'aula.
Tenint en compte les caracteristiques i limitacions de les diferents plataformes,
per fer aquesta proposta s’ha escollit Genially ja que és la més intuitiva i la que
mes eines presenta per poder afegir els recursos necessaris per comprendre tots
els elements que ha de presentar un paisatge d’aprenentatge inclusiu. Tot i aixo0,
és important recordar que aquesta eina no permet fer un seguiment a temps real
i, per tant, dificulta I'assessorament del professor a I'alumne, I'avaluacié auténtica
i, sobretot, I'aplicaci6 de les dinamiques de joc com les recompenses
immediates. Aixi, el professor s’haura d’organitzar per fer la comptabilitzacié dels
punts, haura de crear targetes per identificar els personatges i haura de fer un

seguiment de l'itinerari que segueix cada alumne.
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4.2.2 Mesures pel TDAH

El TDAH és un trastorn neurobiologic que es caracteritza per déficit d’atencio,
hiperactivitat i/o impulsivitat amb major intensitat i freqiéncia de la que és
habitual en la resta de persones de la mateixa edat. Normalment, es detecta
durant la infancia i moltes vegades, en l'etapa d’educacié secundaria, la
hiperactivitat ha minvat (Generalitat de Catalunya, 2013). Aquest trastorn moltes
vegades va acompanyat d’altres afectacions o trastorns que dificulten encara
meés el procés d’aprenentatge, com per exemple, el trastorn de l'ansietat, el
trastorn negativista desafiant i el trastorn d’aprenentatge, entre d’altres
(Asociacion STILL, 2019). Com es pot veure a la Taula 4, les caracteristiques

meés habituals dels alumnes amb TDAH son degudes als 3 simptomes principals.

Taula 4. Tendéncies o conductes dels alumnes amb TDAH segons els simptomes
(www.tdahytu.es).

Simptoma Tendéncies o conductes

Distreure’s amb facilitat.

Tenir dificultat per mantenir la concentracié amb una sola tasca.
Presentar dificultats per organitzar-se i planificar-se.

No escoltar quan sembla que ho estan fent.

Dificultat per processar noves informacions.

Déficit d’atencio

Tenir dificultat per estar quiet quan esta assegut a la classe.
Estar en constant moviment.

Parlar en excés.

Aixecar-se constantment de la cadira.

Hiperactivitat

o Tenir dificultats per esperar el torn de paraula.
Impulsivitat e Ser impacients.
e Interrompre amb freqiiencia.

Les principals mesures que recomanen les guies practiques per atendre als
alumnes amb TDAH a l'aula es basen sobretot en donar pautes molt clares i
concises sobre I'organitzacio de les tasques i intervenir positivament per tal de
motivar a 'alumne (Sans et al., 2010). Per aix0, tant les activitats de I'itinerari per
aquesta tipologia de NESE, aixi com el mapa visual del paisatge d’aprenentatge
proposat, presentaran instruccions detallades pero breus i enumerades.
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Una altra de les mesures que recomanen les guies practiques és que I'alumne
rebi instruccions detallades del funcionament de cada activitat. També és
important la utilitzacié de recursos audiovisuals que ajudin a mantenir I'atencid
de l'alumne (Generalitat de Catalunya, 2013; Instituto Nacional de la Salud
Mental [NIMH], 2012). Aixi doncs, en la proposta d’aquest treball, el text de les
activitats enfocades a aquesta tipologia NESE anira acompanyat d’'imatges o

icones que facilitin el seguiment i la comprensio dels enunciats.

A més, els paisatges proposats també comptaran amb estructures cooperatives
diverses, com el jigsaw o trencaclosques, per tal que els alumnes no estiguin
sempre asseguts al mateix lloc i les classes siguin més dinamiques, ja que els
alumnes amb TDAH tendeixen a tenir dificultats per estar quiets i asseguts durant
tota la classe.

4.2.3 Mesures per la disléxia

La disléxia és un trastorn neurobiologic i cronic que afecta I'aprenentatge de les
capacitats cognitives de I'escriptura i la lectura (Salas et al., 2010). Els alumnes
amb aquest trastorn normalment presenten manca de consciéncia fonologica i
fluidesa verbal i baixa velocitat de lectura (Generalitat de Catalunya, s.d.). Els
alumnes amb aquest trastorn de I'aprenentatge solen presentar dificultats per
amb la lectura i 'ortografia. Per aix0, és important que la metodologia a 'aula
sigui multisensorial i només escrita i, per tant, cal treballar I'aprenentatge
vivencial. Les principals mesures que s’han d’adoptar per atendre els alumnes
amb aquest trastorn son acompanyar les paraules amb imatges o dibuixos que
les representin, realitzar activitats on s’estimulin diversos sentits de manera
simultania i evitar que I'alumne copii informacioé escrita (Salas et al., 2010). Com
ja s’ha esmentat, les activitats comptaran amb dibuixos o esquemes que facilitin
la comprensio i la lectura. A més, el paisatge hauria d’incloure un lector que
permeti escoltar les instruccions que hi ha escrites, tot i que aix0, no és possible
amb cap de les plataformes actuals.
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Degut a les dificultats relacionades amb 'aprenentatge de I'escriptura i la lectura,
els alumnes amb disléxia poden presentar manifestacions secundaries com el
rebuig per la lectura, el sentiment de vergonya de llegir i parlar en public i, fins i
tot l'autoestima (Sans et al., 2010). Per aquest motiu és important que el
professor conegui les motivacions de I'alumne i 'assessori a I'hora de triar les

activitats optatives de l'itinerari.

En el cas concret de les ciéncies, és important anticipar a I'alumne el vocabulari
tecnic o especific de la matéria i que I'alumne tengui clars quins son els objectius
que ha d’assolir amb cada activitat (Col-legi de Logopedes de Catalunya, 2005).
Per aix0, el mapa visual dels paisatges d’aprenentatge proposats inclouran un
diccionari amb la definicid de les paraules clau dels continguts que es volen
treballar.

4.2.4 Paisatge d’aprenentatge: La fira

“La fira” és una proposta de paisatge d’aprenentatge dissenyat amb I'objectiu de
treballar els continguts de cinematica a Fisica i quimica de 1r de Batxillerat i
d’atendre la diversitat en una aula amb les dues tipologies de NESE
seleccionades (TDAH i disléxia). Més concretament, els continguts tractats
aquest paisatge son els diferents tipus de moviment corresponents al nivell
seleccionat: el moviment rectilini uniforme (MRU), el moviment rectilini
uniformement accelerat (MRUA), el moviment circular uniforme (MCU) i el
moviment circular uniformement accelerat (MCUA). A més, també s’estudiaran
exemples de situacions quotidianes com serien el moviment de caiguda lliure o

el tir parabdlic.

Com s’ha comentat anteriorment, un aspecte rellevant a 'hora de dissenyar un
paisatge d’aprenentatge és la tematica principal que servira com a fil conductor
per guiar 'alumne dins el paisatge i que, a la vegada, potenciara la motivacio de
la classe. En aquest cas, s’ha seleccionat la serie Stranger Things per la seva
popularitat en els darrers anys. En concret, la tematica se centra en una fira o

parc d’atraccions que servira per exemplificar i contextualitzar els continguts que
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presenta la proposta. Aixi, els personatges i el tema de la série permetran crear
una narrativa que servira com a base per la creacio dels diferents elements. Com
es pot observar a la Figura 5, la pantalla principal del paisatge d’aprenentatge
presenta una serie d’icones que permeten als alumnes accedir a les instruccions,
la historia, els personatges, el llibre d’insignies, el mapa visual amb les activitats

i un diccionari.

PERSONATGES

e

HISTORIA

RS N

INSTRUCCIONS

DICCIONARI Y e COMENCA
(G)oenfallyZ = L

Figura 5. Pantalla d’inici del paisatge La fira creada amb Genially (elaboraci6 propia).

El diccionari que es presenta a la pantalla principal inclou les definicions dels
conceptes clau relacionats amb els continguts que es treballen en aquest
paisatge. Aquest diccionari s’inclou especialment pels alumnes amb disléxia que,
com s’ha vist abans, poden tenir dificultats per entendre el llenguatge especific
de la matéria. Aixi mateix, tots els textos del paisatge van acompanyats d'imatges
o icones amb l'objectiu de facilitar la lectura als alumnes amb NESE derivades
de la disléxia. Per altra banda, per tal de seguir les pautes generals per atendre
alumnes amb TDAH, les instruccions del paisatge son concises i estan

enumerades.

La narrativa escollida per aquest paisatge permet incloure també elements
caracteristics de la gamificacio, com el sistema de puntuacions i recompenses o
la seleccié de personatges (Imatge 1 de ’Annex 4). L’alumne podra consultar
en qualsevol moment el llibre de punts i insignies (Imatge 2 de I’Annex 4). Cal
remarcar que, degut a les limitacions de la plataforma Genially, el professor

haura de gestionar aquests elements de gamificacio.
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Des de la pantalla principal també es pot accedir al mapa visual, on es presenten
els diferents itineraris d’activitats que I'alumne pot seguir (Figura 5). A I'hora de
dissenyar les activitats d’aquest paisatge, s’han tengut en compte els passos
descrits anteriorment en l'apartat 3.2.2 Disseny dels paisatges d’aprenentatge
d’aquest treball. Aixi doncs, en primer lloc s’ha dissenyat la matriu amb les
categories de la taxonomia de Bloom i les IM de Gardner (Figura 6). Per fer-ho,
s’han analitzat els criteris d’avaluacio i els estandards d’aprenentatge avaluables
corresponents als continguts que es volen treballar (Taula 1 de 'Annex 1)
(Decret 34/2015, de 15 de maig). Per dissenyar la matriu, en aquest model
especific de paisatge d’aprenentatge, també s’han tengut en compte la
sequenciacio dels continguts i les mesures per atendre les diferents tipologies
de NESE. Aquesta tasca ha permés obtenir un paisatge d’aprenentatge
contextualitzar en la materia de Fisica i la quimica i que alhora atengui la

diversitat de l'aula.

E S| EEEEE“ @) - obligatoria
LY AL R SRR Y X
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:i - 3a 6b 3b -

® o [ w s
EEE =
CREAR

@ 6c Extra  Extra

Figura 6. Matriu del paisatge d'aprenentatge La fira creada amb Genially (elaboracio propia).

Treballar certs continguts com els de cinematica de 1r de Batxillerat que
requereixen molts coneixements previs tant de matematiques com de fisica
dificulta el procés de disseny de la matriu del paisatge, ja que en aquest cas
s’han de tenir en compte tres variables: la taxonomia de Bloom, les IM i la
sequenciacio dels continguts. Com es pot veure en el mapa visual de la Figura
7, el fet de tenir en compte aquests elements durant el disseny del paisatge

limiten el nombre d’activitats i la seva varietat. Aquesta sequenciacié limita
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I'eleccié per part de I'alumne de litinerari que es vol seguir. Aixd condueix
inevitablement a una numeracio de les activitats que serveixi com a guia per

'alumnat.

Figura 7.Mapa visual amb els itineraris d'activitats del paisatge d'aprenentatge La fira creat
amb Genially (elaboraci6 propia).

Un altra aspecte que cal destacar en relacié al disseny d’activitats en nivells
elevats de Fisica i quimica és que la complexitat dels conceptes pot comprometre
el desenvolupament d’algunes de les intel-ligéncies o habilitats. Per exemple,
una activitat tipica per posar en practica la intel-ligéncia cinestética-corporal és
definir conceptes fent mimica. Es possible dur a terme aquesta activitat amb
conceptes basics relacionats amb cinematica com “velocitat” o “temps” perd no

amb conceptes complexos com “moviment rectilini uniformement accelerat”.

Com es pot observar a la Figura 7, el mapa visual de La fira presenta als alumnes
el conjunt d’activitats sequenciades per treballar els continguts seleccionats.
Aquestes es divideixen en activitats obligatories, optatives i extres, el que permet
donar resposta als diferents requeriments dels NESE. Per facilitar I'eleccié de les
activitats optatives per part de l'alumnat, cada una presentara una breu
descripci6 (Figura 8) amb el tipus d’intel-ligéncia que és treballa, els punts que
s’aconsegueixen en completar I'activitat i una icona que explicita si el format del

producte final de 'activitat és escrit o oral.
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Figura 8. Descripcié amb icones de I'activitat 1 del paisatge d'aprenentatge La fira creat amb
Genially (elaboracio propia).

D’altra banda, per fer el disseny de les activitats incloses a La fira s’han tengut
en compte les mesures necessaries per atendre als alumnes amb necessitats
esmentades en els apartats anteriors (4.2.2 Mesures pel TDAH i 4.2.3 Mesures
per la disléxia). En aquest aspecte, tot i que les caracteristiques de I'alumne en
particular marcaran el disseny de les activitats i la ruta recomanada, s’ha
dissenyat un itinerari model per cada una de les dues tipologies NESE (Figura
9).

Figura 9. ltineraris recomanats per cada una de les tipologies de NESE: TDAH (dreta) i disléxia
(esquerra) per al paisatge d'aprenentatge La fira creat amb Genially (elaboracié propia).

Com es pot veure a la figura anterior (Figura 9), l'itinerari dissenyat per alumnes
amb TDAH presenta un total de 14 activitats. Per aquest itinerari, s’han escollit
les activitats optatives 3a i 3b (Annex 2) ja que contenen recursos audiovisuals

que afavoreixen la concentraci6 i ajuden a I'alumne a mantenir I'atencié. D’altra
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banda, les activitats 6¢ i 9a (Annex 2) permeten que I'alumne treballi de manera
dinamica els continguts respectius. D’aquesta manera I'alumne no ha d’'estar
quiet i assegut com en les classes tradicionals sind que pot parlar, moure’s i

interactuar amb els companys.

La Figura 8 també presenta l'itinerari pels als alumnes amb disléxia, el qual
consta de 13 activitats. En aquest cas es recomana que I'alumne realitzi 'optativa
3B (Annex 2), la que consisteix a relacionar videos amb diferents conceptes.
D’aquesta manera I'alumne no ha de fer us de la comprensio lectora ni de
I'escriptura. Una altra de les activitats amb diferents opcions és la numero 6

(Annex 2). En aquest cas, I'opcié “c” és la més adient ja que es tracta de realitzar
un video explicant els 4 tipus de moviments estudiats i, per tant, 'alumne no s’ha
d’expressar de forma escrita. Finalment, l'activitat 9b (Annex 2) consisteix a

visualitzar un video a través de I'aplicacié Edpuzzle (edpuzzle.com). Aquesta

plataforma permet intercalar preguntes de tipus test durant del video per
comprovar si 'alumne ha entés els conceptes clau que s’estan estudiant, de

manera que I'alumne no ha d’escriure la resposta sind seleccionar-la.

Pel que fa al disseny dels problemes comuns i les activitats extres, també s’han
tengut en compte les mesures per les dues tipologies de NESE. Per aixo, els
problemes s’han acompanyat d’'una imatge que ajuda a comprendre I'enunciat el
qual té diferents apartats per tal de guiar-ne la resolucié (Annex 2). D’altra
banda, quant a les activitats extres, aquestes s’han dissenyat de manera que el
producte final sigui en format lliure per tal d’assegurar la participacié de tots els

alumnes (Annex 2).

Es important remarcar que el professor sera I'encarregat d’assessorar les
activitats que millor s’adaptin a les caracteristiques de cada alumne tenint en

compte les descripcions de les activitats optatives.
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4.2.5 Paisatge d’aprenentatge: Ratatouille

Aquesta segona proposta del treball consisteix en un paisatge d’aprenentatge
per basat en continguts de Fisica i quimica de 2n d’ESO i amb les mesures
adients per atendre la diversitat en una aula amb les dues tipologies de NESE
escollides: el TDAH i la dislexia. En aquest cas es tracten determinats continguts
del segon bloc del curriculum oficial: La matéria (Annexos del Decret 34/2015,
de 15 de maig) com els estats 3 d’agregacié de la matéria, la composicié de la
matéria (substancies pures i mescles) i els canvis d’estat de la matéria. Aquest
paisatge s’ha gamificat amb la narrativa de la famosa pel-licula Ratatouille. S’ha
escollit aquesta tematica ja que a la cuina es produeixen moltes situacions que
poden servir per aproximar molts conceptes i procediments quimics a la vida
quotidiana dels alumnes. Com es pot veure a la Figura 10, la pantalla principal
presentara els mateixos items que el de la primera proposta: les instruccions, la
historia, els personatges, el llibre d’'insignies, un diccionari i el mapa visual amb

les activitats.
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Figura 10. Pantalla principal del paisatge d'aprenentatge Ratatouille, una aventura a la cuina
creat amb la plataforma Genially (elaboracio propia).

Pel que fa a la narrativa del paisatge, per facilitar la tasca docent, en aquesta
proposta els alumnes no escolliran un personatge en concret, sind que tot
lalumnat formara part d’'un mateix equip que “interactuara” amb la resta de
personatges de la historia (Imatge 3 de ’Annex 5). Aixi mateix, les instruccions

i el llibre d'insignies amb el sistema de puntuacio i les recompenses també s’han

35



acompanyat de recursos audiovisuals que en faciliten la comprensio, sobretot,

pels alumnes amb les NESE derivades de TDAH i disléxia.

Quant al disseny de les activitats, una vegada més, per comengar es creara la
matriu del paisatge (Figura 11). En aquest cas, la matriu obtinguda té activitats
molt més variades que la matriu de la proposta anterior (La fira). Aixd és degut
al fet que la senzillesa dels conceptes en aquest nivell educatiu permet
desenvolupar més intel-ligéncies diferents ja que aquests es poden interpretar
facilment amb gestos, esquemes o dibuixos i no només amb I'expressio oral o
escrita. Per altra banda, molts dels continguts treballats no requereixen
coneixements previs especifics ni el domini de calculs matematics complexos.
Aixo permet flexibilitzar la sequenciacio dels continguts i, per tant, se simplifica
la tasca de programacid. D’aquesta manera, la personalitzacié de I'aprenentatge
és mes facil d’aconseguir ja que els alumnes tenen un ventall més gran

d’activitats variades per escollir i poden crear el seu propi itinerari.
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Figura 11. Matriu del paisatge d'aprenentatge Ratatouille creada amb Genially (elaboracio
propia).

El fet que es puguin diversificar molt més les metodologies i estratégies també
facilita el disseny de les activitats pels alumnes amb NESE. Aixi doncs, en aquest
cas, els alumnes amb NESE tendran més opcions a I'hora d’escollir el seu
itinerari. En aquest paisatge d’aprenentatge, com es pot veure en la Figura 12
del mapa visual, les activitats s’han distribuit en blocs per facilitar I'eleccié de les
activitats optatives als alumnes. El primer bloc consta d’una sola activitat
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(obligatoria), mentre que la resta de blocs contenen, a més, activitats optatives.
En les instruccions del paisatge (Imatge 1 de 'Annex 5), s’especifica que
'alumne ha de triar una activitat optativa de cada bloc.

A
y Estatsdela
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de la matéria
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Figura 12. Mapa visual del paisatge d'aprenentatge Ratatouille creat amb la plataforma
Genially (elaboracio propia).

Si 'alumne clica damunt cada un dels blocs apareix una breu comparacié de les
activitats que formen el bloc, com es pot veure a la Figura 13. Aquesta descripcié
és conjunt d’'icones que representa el tipus d’activitat, el tipus d’agrupament amb
qué es treballa i els punts que es poden aconseguir. Els dibuixos faciliten la
comprensioé lectora dels alumnes amb disléxia i ajuden a mantenir I'atencio dels
alumnes amb TDAH. Amb aquesta pantalla 'alumne pot comparar de manera
rapida les activitats de cada bloc i, amb I'ajuda del professor, triar I'optativa més
adient per les seves habilitats. A partir d'aquesta pantalla, I'alumne pot accedir a
cada una de les activitats per poder realitzar-les.

; ":‘ -
2. ESTATS DE LA MATERIA

Per parelles Individual Individual Individual Individual
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Figura 13. Descripcio de les activitats de cada bloc creada amb Genially (elaboracié propia).
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En la descripcié no s’han indicat les intel-ligencies multiples directament sin6 que
s’ha seleccionat una icona que representi més especificament el tipus d’activitat
que es dura a terme. D’aquesta manera, I'alumne pot saber quina és la dinamica
i com s’haura d’expressar pel producte final de I'activitat. Per exemple, pel Bloc
2. Estats de la materia, la primera activitat consisteix a fer una representacio en
grup (amb gestos o movent-se) dels diferents estats d’agregacio de la mateéria,
mentre que la segona activitat consisteix a llegir la recepta del ratatouille, escriure
exemples de cada un dels estats que hi aparegui i argumentar aquesta
classificacio. Aixi, com a caracteristica representativa de la primera activitat s’ha
escollit la mimica i s’ha acompanyat de la icona que es pot veure a la Figura 13.
En canvi, per la segona activitat, la caracteristica especifica que s’ha triat és
I'expressid escrita i s’ha representat amb un boligraf.

En el cas dels alumnes amb NESE, les activitats recomanades per aquest
paisatge d’aprenentatge, tenint en compte les mesures generals per alumnes
amb TDAH i amb disléxia descrites en els apartats anteriors, es mostra a la Taula
5. En concret, pels alumnes amb TDAH es recomanen les activitats 2c i 2d
(Annex 3) ja contenen recursos audiovisuals que ajuden a mantenir I'atencio.
Per altra banda, pel Bloc 3 s’han seleccionat I'activitat 3b (Annex 3), que treballa
amb estructures d’aprenentatge cooperatiu, i I'activitat 3d (Annex 3), que
desenvolupa la intel-ligéncia cinestética-corporal. En el cas del Bloc 4. Propietats
de la matéria, es recomana que lI'alumne amb TDAH faci 'activitat 4a (Annex 3)
ja que té unes instruccions més senzilles i les preguntes funcionen com a guia
per deduir la resposta de l'activitat. Per treballar els continguts de substancies
pures i mescles, es recomana fer les activitats 5b (Annex 3) i 5¢ (Annex 3) ja
que no requereixen mantenir I'atencié durant un temps prolongat i les seves
instruccions sén molt clares ja que només consisteixen a completar. Finalment,
pel bloc final, les activitats indicades son la 6¢ (Annex 3) i la 6d (Annex 3), ja
que en l'activitat 6b (Annex 3) els alumnes han de realitzar un mapa conceptual.
Aquesta activitat requereix molta organitzacio, una de les principals dificultats
que tenen els alumnes amb TDAH.
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Taula 5. Activitats optatives recomanades per les dues tipologies de NESE (TDAH i disléxia)
per al paisatge d'aprenentatge Ratatouile (elaboracié propia).

Bloc TDAH Disléxia
2. Estats de la matéria 2c, 2d 2c, 2d
3. Canvis d’estat 3b, 3d 3a, 3d
4. Propietats de la matéria 4a 4b

5. Substancies pures i mescles 5b, 5¢ 5d, 5e
6. Final 6c, 6d 6c

Pel que fa als alumnes amb disléxia, el professor recomanara les activitats que
no requereixin comprensio lectora ni tenguin com a producte final un text escrit
(Taula 5). Aixi, s’han escollit activitats que contenen recursos audiovisuals, com
les activitats 2c i 2d (Annex 3), que presenten videos i imatges respectivament.
Amb aquestes activitats 'alumne pot demostrar que ha adquirit els coneixements
sense haver d’expressar-se de forma escrita. Per altra banda, l'activitat 3a
(Annex 3) substitueix la comprensié lectora de les classes tradicionals per la
comprensi6 oral i visual dels videos que es presenten. Aixi mateix, I'activitat 3d
(Annex 3) també és indicada per alumnes amb disléxia ja que els alumnes
s’expressen a través de gestos o mimica. Pel que fa al Bloc 4, contrariament, al
cas anterior del alumnes amb TDAH, en aquest cas es recomana que els
alumnes facin l'activitat 4b (Annex 3) per treballar les grafiques, ja que en
I'activitat 4a (Annex 3) I'alumne pot presentar dificultats a I’hora de raonar per
escrit allo que veu. Pel que fa al penultim bloc, les activitats optatives que pot
escollir 'alumne amb disléxia sén la 5d (Annex 3) i la 5e (Annex 3). Quant a
l'activitat 5d (Annex 3), aquesta ajuda a I'alumne a entendre els continguts sense
haver de fer comprensio lectora gracies a 'aprenentatge multisensorial, ja que
consisteix a associar els conceptes a diferents audios. D’altra banda, I'activitat
5e (Annex 3) permet que I'alumne s’expressi a través de dibuixos o esquemes.
Per acabar, la darrera activitat optativa recomanada pels alumnes amb disléxia
és l'activitat 6¢ (Annex 3) que consisteix a fer una exposicié oral dels continguts

estudiats.
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4.3 Proposta de millora de la plataforma de disseny

La plataforma que s’ha utilitzat per crear els paisatges d’aprenentatge proposats
és Genially. Com s’ha especificat en el primer apartat d’aquesta proposta,
aquesta plataforma permet personalitzar molt el disseny del paisatge perd no
presenta les caracteristiques necessaries per utilitzar-lo a l'aula atenent la
diversitat. Tot i la varietat d’eines de disseny que inclou la plataforma, encara es
podrien afegir-ne algunes que facilitarien encara més la inclusié de tots els
alumnes. Per exemple, per atendre les necessitats dels alumnes amb disléxia
seria molt util incloure un lector dels textos que apareixen al mapa visual i a les
activitats o, com a minim, 'opci¢ d’afegir arxius d’audio que acompanyin aquests

textos.

En referéncia a la gamificacio del paisatge, una forma de motivar als alumnes és
fer-los sentir protagonistes de la narrativa del joc. Per aix0, una plataforma adient
per crear paisatges d’aprenentatge hauria de comptar amb l'opcié de crear un
avatar per cada alumne i incorporar un sistema de puntuacio, insignies i
recompenses. Aixi, Genially hauria de tenir accés personalitzat a través de la
creacio d’'usuaris. D’aquesta manera, I'alumne podria conéixer el seu progrés
(les insignies que ha aconseguit, els punts que té i el feedback del professor) i,
per tant, també podria planificar i escollir millor les activitats optatives que vol fer.

A més de personalitzar el paisatge d’aprenentatge, accedir amb un usuari propi
també facilita fer un seguiment a temps real de cada alumne per poder fer una
avaluacio auténtica del desenvolupament de les competéncies i de I'assoliment
dels objectius. Una opcid per fer aquest seguiment seria que la plataforma es
pugui sincronitzar amb altres plataformes o aplicacions com Google Classroom
o Classdojo per facilitar que hi hagi un feedback constant per part del professor,

tan important per motivar i implicar I'alumne.

Pel que fa a la visualitzacio del paisatge d’aprenentatge, una proposta per
facilitar 'atencio a la diversitat seria incloure una série d’items que el professor
podria activar o desactivar en funcio de les caracteristiques de la classe o fins i
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tot, si fos necessari, segons les caracteristiques de cada alumne com es pot

veure a la Figura 14.

4 ©

F B

i) =

o) o

T ©

s 3

§ g Text activitat guiada Seleccio d’'alumnes
Activitat 1 ‘ ‘ Introdueix el text ... ‘ v
Activitat 2 | | Introdueix el text .. | v
Activitat 3 T T Introdueix el text ... ‘ v
Activitat 4 J 4‘ Introdueix el text ... v
Activitat 5 ‘ ‘ Introdueix el text ... ‘ v
Activitat 6 ‘ ‘ ‘ | Introdueix el text ... ‘ v

Figura 14. Funcions que podria incloure la plataforma ideal per atendre I'alumnat amb NESE
(elaboraci6 propia).
Incloure aquests items fomentaria 'autonomia de I'alumnat i, d’aquesta manera,
el professor podria dedicar més temps a fer de guia i assessorar els alumnes.
Els diferents items també es podrien activar o desactivar per cada una de les
activitats. Aixi, per exemple, es podrien posar guies només a les activitats més
complexes o posar-les només en les primeres activitats per a que els alumnes

aprenguin a comprendre els enunciats i extreure’'n les dades necessaries.

Finalment, un altre aspecte que cal tenir en compte a I'hora de dissenyar una
plataforma que serveixi per fer paisatges d’aprenentatge i, sobretot, per atendre
la diversitat, €s que sigui accessible tant per tots els professors com per tots els
alumnes, ja que no totes les families ni tots els centres disposen del nombre
d’ordinadors necessari. Per aix0, una caracteristica que milloraria la plataforma
seria tenir una aplicacié per altres dispositius (mobils o tauletes) que faciliti
l'accés.
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5. Limitacions de la proposta i noves linies d’investigacioé

Com s’ha pogut veure, la complexitat d’alguns continguts en nivells educatius
elevats pot limitar la varietat de metodologies en les activitats i, per tant, dificultar
'atencié a la diversitat. Un altre aspecte que disminueix la personalitzacié de
I'aprenentatge és la sequenciacio determinada dels continguts en aquests nivells
meés alts. Aixi doncs, els paisatges d’aprenentatge en aquestes etapes
educatives podrien ser utilitzats per desenvolupar les competéncies basiques,
una vegada assolits els objectius conceptuals de la matéria, o bé, per treballar
aspectes més concrets i no un bloc de continguts o una unitat didactica sencera.
De fet, com es pot veure a la Taula 6, les intel-ligeéncies multiples de Gardner es
poden equiparar a les set competéncies clau que s’estableixen en els
curriculums d’ESO i Batxillerat segons I'Ordre ECD/65/2015, de 21 de gener, per
la qual es descriuen les relacions entre les competencies, els continguts i els
criteris d’avaluacio de I'educacio primaria, I'educacid secundaria obligatoria i el

Batxillerat.

Taula 6. Relacio entre les intel-ligéncies multiples de Gardner i les competéncies clau dels
curriculums d'ESO i Batxillerat (elaboracié propia).

Competeéncies clau Intel-ligéncies multiples

Comunicacio lingtistica Linguistica-verbal

- e - Logica-matematica
Competéncia matematica i competéncies

basiques en ciéncia i tecnologia

Naturalista

Visual-espacial

Consciéncia i expressions culturals Cinestética-corporal
Musical

Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor Intrapersonal

Aprendre a aprendre Intrapersonal

Competéncies socials i civiques Interpesonal

Logico-matematica

Competéncia digital
Visual-espacial
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Com es pot veure, hi ha una estreta relacio entre les IM i les competéncies clau.
Quan l'alumne treballa la intel-ligéncia linguistica-verbal esta desenvolupant la
competéncia en comunicacié linguistica. Les intel-ligéncies visual-espacial,
musical i cinestética-corporal permeten desenvolupar les destreses artistiques
dels alumnes de manera que es potencia la consciéncia i I'expressio cultural. Aixi
mateix, les activitats de metacognicié que treballen la intel-ligéncia intrapersonal
i fomenten I'autonomia de I'aprenentatge estan directament relacionades amb el
desenvolupament de les competéncies d’aprendre a aprendre i el sentit
d’iniciativa i esperit emprenedor. Finalment, les competéncies socials i civiques
fan referéncia a aquelles activitats que permeten desenvolupar les habilitats i
actituds necessaries per conviure amb la societat i tenir consciéncia del mén que
ens envolta. Per tant, per promoure aquests competéncies és necessari treballar

la intel-ligencia intrapersonal i la naturalista.

Aixi doncs, per seguir investigant sobre la utilitat dels paisatges per atendre la
diversitat, seria interessant estudiar també la combinacié d’aquesta nova eina
amb la utilitzaci6 de tasques competencials. Evidentment, el seglent pas
d’aquest estudi seria posar en practica els paisatges d’aprenentatge proposats i
avaluar la utilitat que tenen per atendre la diversitat. Per fer-ho, seria necessari
fer un seguiment del desenvolupament de les competéncies dels alumnes i
aplicar correctament la gamificacio. Aixd0 seria possible combinant les
caracteristiques que presenten les diferents plataformes actuals per la creacid
de paisatges d’aprenentatge.
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6. Conclusions

En aquest treball s’ha estudiat la utilitat dels paisatges d’aprenentatge per
atendre la diversitat. Per fer-ho, primer s’ha fet una analisi de la situacié actual
de l'atencio a la diversitat en el sistema educatiu espanyol, s’han identificat les
tipologies de NESE meés frequents a les llles Balears i s’han definit les
caracteristiques propies dels paisatges d’aprenentatge. En conclusio, es pot
afirmar que l'atencié a la diversitat s’apropa cada vegada meés a la inclusid
educativa per tal de garantir una educacié de qualitat i equitativa a tot I'alumnat.
Aquesta perspectiva inclusiva se centra en potenciar les habilitats i les destreses
dels alumnes, enlloc d’adaptar el procés d’ensenyament-aprenentatge a les
mancances dels alumnes. L’encreuament de les categories de la Taxonomia de
Bloom amb les intel-ligéncies multiples de Gardner propi dels paisatges
d’aprenentatge permet fer una programacio amb una gran varietat d’activitats
basades en diferents metodologies i, per tant, s’afavoreix la participacio de tot
alumnat siguin quines siguin les seves caracteristiques. A més d’aquesta
diversitat en la programacio, els paisatges d’aprenentatge presenten tres
caracteristiques que també so6n clau per la inclusio: la gamificacio, la

personalitzacié de I'aprenentatge i la utilitzacié d’estructures cooperatives.

Una vegada definit I'estat de la questid, en la proposta didactica d’aquest treball
s’ha fet una analisi comparativa de les plataformes actuals per la creacié de
paisatges d’aprenentatge i se n’ha escollit una per dissenyar dos paisatges per
atendre la diversitat contextualitzats en la materia de Fisica i quimica en dos
nivells educatius diferents: 2n d’ESO i 1r de Batxillerat. S’ha pogut comprovar
que els paisatges s6n molt més funcionals i permeten atendre la diversitat des
d’'una perspectiva més inclusiva en nivells educatius més baixos, ja que
permeten crear una gran diversitat d’activitats que utilitzen metodologies
variades i, per tant, faciliten el desenvolupament de totes intel-ligéncies. A més,
en aquests nivells educatius no hi ha la variable afegida de la sequenciacié dels
continguts que si que presenten els nivells més elevats. Aixi doncs, els paisatges
d’aprenentatge en nivells educatius alts s’haurien d’enfocar a la realitzacio
d’activitats complementaries com tasques o projectes i no per I'adquisicié de

nous coneixements.
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En definitiva, la programacié a través de la matriu on s’encreuen la Taxonomia
de Bloom i les IM de Gardner permet dissenyar activitats amb una gran diversitat
de metodologies i estratégies pel procés d’ensenyament-aprenentatge. Aquesta
caracteristica combinada amb la gamificacio i les estructures de treball
cooperatiu fan que els paisatges d’aprenentatge siguin una eina util per atendre

la diversitat sobretot en nivells educatius més baixos.
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ANNEX 1. Criteris d’avaluacio i estandards d’aprenentatge avaluables

Taula 1. Criteris d’avaluacié i estandards d’aprenentatge avaluables per la proposta La fira
(Decret 34/2015, de 15 de maig).

Criteris d’avaluacio / estandards d’aprenentatge avaluables

2. Representar graficament les magnituds vectorials que descriuen el moviment en un sistema
de referéencia adequat.

2.1.Descriu el moviment d’'un cos a partir dels seus vectors de posicio, de velocitat i
d’acceleracié en un sistema de referencia donat.

3. Reconéixer les equacions dels moviments rectilini i circular i aplicar-les a situacions
concretes.

3.1. Obté les equacions que descriuen la velocitat i I'acceleracié d’un cos a partir de 'expressio
del vector de posicié en funcié del temps.

3.2. Resol exercicis practics de cinematica en dues dimensions (moviment d’un cos en un pla)
per aplicacio de les equacions dels moviments rectilini uniforme (MRU) i moviment rectilini
uniformement accelerat (MRUA).

4. Interpretar representacions grafiques dels moviments rectilini i circular.

4.1. Interpreta els grafics que relacionen les variables implicades en els moviments MRU,
MRUA i circular uniforme (MCU) aplicant les equacions adequades per obtenir els valors de
l'espai recorregut, la velocitat i 'acceleracio.

5. Determinar velocitats i acceleracions instantanies a partir de I'expressio del vector de posicio
en funcié del temps.

5.1. Plantejat un suposit, identifica el tipus de moviment implicat i aplica les equacions de la
cinematica per fer prediccions sobre la posicié i la velocitat del mobil.

6. Descriure el moviment circular uniformement accelerat i expressar I'acceleracié en funcio
dels seus components intrinsecs.

6.1. Identifica els components intrinsecs de I'acceleracié en diferents casos practics i aplica
les equacions que permeten determinar el seu valor.

7. Relacionar en un moviment circular les magnituds angulars amb les lineals.

7.1. Relaciona les magnituds lineals i angulars per a un mobil que descriu una trajectoria
circular, i estableix les equacions corresponents.

8. Identificar el moviment no circular d’'un moébil en un pla com la composicié de dos moviments
unidimensionals rectilini uniforme (MRU) i/o rectilini uniformement accelerat (MRUA).

8.1. Reconeix moviments composts, estableix les equacions que els descriuen, calcula 'abast
i l'altura maxima, i els valors instantanis de la posicio, de la velocitat i de I'acceleracio.

8.2. Resol problemes relatius a la composicié de moviments per descomposici6 en dos
moviments rectilinis.

8.3. Utilitza simulacions virtuals interactives per resoldre suposits practics reals, determinant
les condicions inicials, les trajectories i els punts de trobada dels cossos implicats.
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Taula 2. Criteris d’avaluacio i estandards d’aprenentatge avaluables per la proposta Ratatouille
(Decret 34/2015, de 15 de maig).

Criteris d’avaluacio / estandards d’aprenentatge avaluables

1. Reconéixer les propietats generals i caracteristiques especifiques de la matéria i relacionar-
les amb la seva naturalesa i les seves aplicacions.

1.1. Distingeix entre propietats generals i propietats caracteristiques de la matéria, i utilitza
aquestes darreres per a la caracteritzacio de substancies.

1.2. Relaciona propietats dels materials del nostre entorn amb I'is que se’n fa.

1.3. Descriu la determinacié experimental del volum i de la massa d’un solid i calcula la seva
densitat.

2. Justificar les propietats dels diferents estats d’agregacio de la matéria i els seus canvis
d’estat, a través del model cineticomolecular.

2.1. Justifica que una substancia pot presentar-se en diferents estats d’agregacié depenent de
les condicions de pressio i temperatura en les quals es trobi.

2.2. Explica les propietats dels gasos, liquids i solids emprant el model cineticomolecular.

2.3. Descriu i interpreta els canvis d’estat de la matéria utilitzant el model cineticomolecular i
I'aplica en la interpretacié de fenomens quotidians.

2.4. Dedueix a partir dels grafics d’escalfament d’una substancia els punts de fusio i d’ebullicio,
i la identifica fent servir les taules de dades necessaries.

3. ldentificar sistemes materials com a substancies pures o mescles i valorar la importancia i
les aplicacions de mescles d’especial interés.

3.1. Distingeix i classifica sistemes materials d’s quotidia en substancies pures i mescles,
especificant en aquest darrer cas si es tracta de mescles homogenies, heterogenies o
col-loides.
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ANNEX 2. Activitats de La fira

Activitat 1

Recordes aquests conceptes del curs anterior?
Marca amb una creu Si o No.

Si

No

Velocitat

Acceleracio

Moviment rectilini uniforme (MRU)

Moviment rectilini uniformement accelerat (MRUA)

Moviment circular uniforme (MCU)

Posicié matriu

Recordar — intrapersonal

Tipus Obligatoria

Continguts MRU, MRUA, MCU

Recompensa Ticket per entrar al parc

Temps 10

Activitat 2 Defineix amb les teves paraules els conceptes segiients:

e sistema de referéncia
e temps

e velocitat

e acceleracié

Posicié matriu

Recordar — linguistica-verbal

Tipus Obligatoria

Continguts Sistema de referéncia, temps, velocitat, acceleracié
Recompensa 10p

Temps 15

Activitat 3a 1. Escolta els audios seguents.

2. Digues a quina atraccio et recorda cada audio.

3. Digues si el moviment d’aquesta atraccié és MRU o MRUA.

Posicié matriu

Comprendre — musical

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA

Recompensa 15p

Temps 10

Activitat 3b Relaciona cada un dels videos amb el tipus de moviment.

e Video atracci6 1
e Video atracci6 2 e MRU
e Video atraccié 3 ¢ MRUA

e Video atracci6 4

Posicié matriu

Comprendre — visual-espacial

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA

Recompensa 15p

Temps 10

Activitat 3c Escriu 2 exemples d’atraccions amb MRU i 2 exemples d’atraccions amb
MRUA.

Posicié matriu Aplicar — lingUistica-verbal

Tipus Obligatoria

Continguts MRU, MRUA
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Recompensa 15p
Temps 10°
Activitat 4 Observa el moviment de la roda i el moviment dels gronxadors voladors.

= RZ
- ¢
N
7

e Quina diferéncia hi veus?
e Quin tipus de moviment fa cada una?

Posicié matriu

Analitzar - linguistica

Tipus Obligatoria

Continguts MCU, MCUA

Recompensa 10p

Temps 10°

Activitat 5 Col'loca’'t amb el teu equip.

1.

2. Mira el video que t’ha tocat.

3. Ajunta’t amb el teu grup d’experts i, entre tots, escriviu les idees
principals del video.

4. Torna al teu equip i explica el que has apres.

Videos: MRU, MRUA, MCU, MCUA

Posicié matriu

Comprendre - interpersonal

Tipus Obligatoria

Continguts MRU, MRUA, MCU, MCUA

Recompensa 20p

Temps 40

Activitat 6a Fes un mapa conceptual dels 4 tipus de moviment i posa 2 exemples de

cada un.

Posicié matriu

Analitzar — visual-espacial

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA, MCU, MCUA

Recompensa 15p

Temps 30°

Activitat 6b Escriu un rap per explicar els 4 tipus de moviment.
Posicié matriu Comprendre - musical

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA, MCU, MCUA

Recompensa 15p

Temps 30

Activitat 6¢c Fes un video explicant els 4 tipus de moviment amb 2 exemples de cada

un.

Posicié matriu

Crear - linguistica

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA, MCU, MCUA
Recompensa 15p

Temps 30
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Activitat 7

1. Observa les representacions grafiques de posicio i temps de cada

atraccio.
Atraccio 1:

x(m) 7]

400

200

Atraccio 2:

x(m) 7

30 4

2. Descriu el moviment en cada tram.

Posicié matriu

Comprendre — linguistica

Tipus Obligatoria

Continguts MRU

Recompensa 15p

Temps 20

Activitat 8 1. Observa el video de I'atraccio de caiguda lliure

2. Completa la taula segtent.

t(s) 0 1
a (m/s?)
v (m/s) 0
y (m) 100
Posicié matriu Analitzar— logico-matematica
Tipus Obligatoria
Continguts MRUA, caiguda lliure
Recompensa 15p
Temps 30
Activitat 9a 1. Prova d’encertar una pilota a una cistella des de diferents

posicions.

2. Quin moviment fa la pilota?
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Posicié matriu

Aplicar — cinestética-corporal

Tipus Optativa

Continguts MRU, MRUA, tir parabolic
Recompensa 20p

Temps 20°

Activitat 9b 1. Observa els videos seglients.

2. Digues quin tipus de moviment es produeix en aquests esports.

Posicié matriu

Aplicar — visual-espacial

Tipus Optativa
Continguts MRU, MRUA, tir parabolic
Recompensa 20p
Temps 20°
Resol els problemes seguents.
1) Laroda és una atraccio de 40 metres de diametre que gira amb
un periode d’un minut.
a) Calcula la velocitat lineal a la que gira la roda.
b) La roda tarda dos minuts en aturar-se, quantes voltes donara
durant la frenada?
@ d‘\ ow b T
@ .. &
an, :. (o) .’, @ N
@ sl Ijr 3
a kel
ia
. 2) Alafira hi ha una atracci6 que consisteix a fer punteria amb
Activitat 10

dards. La distancia des d’on tires fins a la diana és de 2m.

Suposant que dispares des d’'una altura d’1,5m i dispares amb un

angle de 45°, calcula:

a) Les equacions del moviment.

b) Amb quina velocitat s’ha de llangar per encertar al centre de
la diana.

c) A quina distancia arribaria el dard si no hi hagués la diana?

< IS
1,5m

1m

2m
Posicié matriu Aplicar — logico-matematica
Tipus Obligatoria
Continguts MRU, MRUA, MCU, MCUA, caiguda lliure, tir parabolic
Recompensa 30p
Temps 20°
Activitat 11 Amb I'ajuda de la professora, corregeix els problemes anteriors.
Posicié matriu Avaluar - interpersonal
Tipus Obligatoria
Continguts MRU, MRUA, tir parabolic
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Recompensa

30p

Temps

20’

Activitat 12

Que has aprés?
Marca la casella corresponent.

Gens Poc Bastant | Moilt

Saps qué és la velocitat?

Saps qué és l'acceleracié?

Saps quina diferéncia hi ha entre
MRU i MRUA?

Saps quina diferéncia hi ha entre
MCU i MCUA?

Saps resoldre problemes sobre la
caiguda lliure?

Saps resoldre problemes sobre el
tir parabolic?

Posicié matriu

Avaluar - intrapersonal

Tipus Obligatoria

Continguts MRU, MRUA, tir parabolic
Recompensa 15p

Temps 5

Activitat EXTRA

Inventa’t un problema que puguis resoldre amb el qué has aprés en
aquesta aventura.
Idees: pots fer un video, escriure el problema i la solucié o fer un dibuix.

Posicié matriu

Crear - intrapersonal

Tipus extra
Continguts -
Recompensa 30p
Temps 50°

Activitat EXTRA

Fes un treball explicant quin tipus de moviment fa la Terra al voltant del
sol.
Idees: pots fer un video, una redaccid, una maqueta, un dibuix...

Posicié matriu

crear - naturalista

Tipus extra
Continguts -
Recompensa 30p
Temps 50°
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ANNEX 3. Activitats de Ratatouille

Bloc 1. Activitat inicial

Activitat 1

Abans de comencar, en Remy es vol assegurar que tendra un bon equip
de xefs. Per aix0 us demana que, per parelles, llegiu aquestes frases i us
poseu d’acord per contestar aquesta taula.

Ni acord
D’acord ni Desacord
desacord

Les substancies pures estan
formades per un sol element o
compost

Una dissolucio és una mescla
heterogénia

Les substancies pures sén mescles
homogénies

La fusié és un canvi d’estat

Els canvis d’estat son reaccions
quimiques

Els solids s’adapten a la forma del
recipient que els conté

La matéria esta formada per
particules

Posicié matriu

Avaluar - interpersonal

Tipus

obligatoria

Propietats de la matéria. Estats d’agregacio. Canvis d’estat. Model

Continguts Lo . .
cineticomolecular. Substancies pures i mescles.
| Agrupament Parelles
Puntuacio 3p
Temps 20°

Bloc 2. Els estats de la matéria. Per dinar hem de preparar el plat estrella del restaurant, el
ratatouille! Com ja saps, en Linguini és un poc despistat, I'ajudes a cuinar el plat?

Activitat 2a

En grups de 4, feis una representacio (sense parlar ni escriure) dels
seguents ingredients o composts que apareixen a la recepta del ratatouille.
La resta de companys han d’endevinar a quina imatge correspon segon
I'estat que representeu.

W

N

4

Posicié matriu

Aplicar — cinestética corporal

Tipus obligatoria

Continguts Estats de la matéria
| Agrupament Grups de 4

Puntuacio 5p

Temps 15
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Activitat 2b

Llegeix la recepta del ratatouille i fes una llista de 3 ingredients liquids,
ingredients solids i d’'un gas que hi aparegui i explica perqué els has
classificat aixi.

e SOLID
o LiQUID
e GAS

Posicié matriu Aplicar - linguistica

Tipus optativa

Continguts Estats de la mateéria.

| Agrupament Individual

Puntuacié 3p

Temps 15

Activitat 2c

Observa el video (Eddpuzzle) de la recepta del ratatouille i contesta les
preguntes que van sortint sobre els estats de la matéria.

Posicié matriu

Aplicar — visual-espacial

Tipus optativa

Continguts Estats de la materia.
| Agrupament individual

Puntuacié 3p

Temps 10

Activitat 2d

Relaciona les imatges seglents amb cada un dels estats de la matéria i les
seves caracteristiques.

Salsa de tomatiga

e SOLID
¢ Manté un volum
estable, perd no té
e LiQuID forma propia siné
Alberginia que s’adapta al
recipient que el conté
- e No té un volum
A e GAS estable sin6 que
N ocupa tot I'espai
\ j disponible
Oli
¢ Manté un volum
/ estable, té forma
\N (r ( propia
T
Vapor d’aigua
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Posicié matriu

Comprendre — logico-matematica

Tipus optativa

Continguts Estats de la materia.
| Agrupament Individual

Puntuacié 3p

Temps 5

Activitat 2e

Escriu un rap sobre la recepta del ratatouille on hi apareguin els 3 estats
de la matéria.

Posicié matriu

Crear — musical

Tipus optativa

Continguts Estats de la matéria
| Agrupament individual

Puntuacié 3p

Temps 30

Bloc 3. Canvis d’estat. A la cuina es produeixen molts canvis d’estat. Ajudes en Linguini a

repassar quins son?

Activitat 3a

Mira els videos segients i completa la taula:

Situacié Estat inicial Estat final Canvi d’estat

Video 1

Video 2

Video 3

Video 4

Posicié matriu

Analitzar — visual-espacial

Tipus Optativa
Continguts Canvis d’estat
| Agrupament individual
Puntuacié 3p
Temps 10
Activitat 3b 1- Escriu al teu quadern un exemple del canvi d’estat que t’ha tocat.

2- Per parelles:
o Explica al teu company quin canvi d’estat t’ha tocat i quin
exemple has pensat.
o Escolta el canvi d’estat que li ha tocat al teu company i
'exemple que ha pensat.
e Pensau entre els dos un exemple més de cada un i
anotau-lo.
3- Engrups de 4:
o Explica als teus companys quin canvi d’estat t’ha tocat i
els dos exemples que tens al quadern.
e Escolta els teus companys

Posicié matriu

Aplicar - interpersonal

Tipus optativa
Continguts Canvis d’estat

| Agrupament Individual, per parelles i grups de 4
Puntuacié 3p
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| Temps | 30’
Activitat 3c 1. Llegeix les definicions de cada un dels canvis d’estat.
2. Escriu 3 exemples de canvis d’estat que es donin a la naturalesa.
3. Escriu 3 exemples de canvis d’estat que es puguin donar en una

cuina.

Posicié matriu

Aplicar - naturalista

Tipus Optativa
Continguts Canvis d’estat
| Agrupament individual
Puntuacié 3p
Temps 15
Activitat 3d Per parelles, escolliu un canvi d’estat i representau-lo fent mimica.

La resta de companys han d’endevinar de quin canvi d’estat es tracta.

Posicié matriu

Comprendre — cinestética - corporal

Tipus Optativa

Continguts Canvis d’estat
| Agrupament Parelles

Puntuacié 3p

Temps 20°

Bloc 4. Propietats de la matéria. El vostre enemic Skinner no us vol dir quin és l'ingredient
secret del ratatouille perd si que us diu les seves propietats. Pots deduir de quin ingredient es

tracta?

Activitat 4a

El xef Skinner t'ha donat aquesta grafica, contesta les preguntes
sequents.

8 temperatura (°C)

8

iquid

sOhd

— sl
temps (min

1. De quin tipus és la grafica de canvi d’estat, de calfament i de
refredament? Per qué?

2. Quin és el punt de fusio de la substancia?

3. Quin és el punt d’ebullicié de la substancia?

4. En quin estat es troba la substancia a temperatura ambient?

Posicié matriu

Aplicar — logico - matermatica

Tipus Optativa

Continguts Propietats de la matéria.
| Agrupament Individual

Puntuacié 5p

Temps 15
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Activitat 4b

A partir de les dades que t'ha donat el xef Skinner, dibuixa la grafica de
calfament de I'ingredient secret i contesta la pregunta.

Punt de fusio: 17°C

Punt d’ebullicio: 115°C

En quin estat es troba a temperatura ambient?

Posicié matriu

Crear — visual-espacial

Tipus Optativa

Continguts Propietats de la matéria
| Agrupament individual

Puntuacié 5p

Temps 15

Bloc 5. Substancies pures i mescles. El berenar del demati se serveix a partir de les 8h. Amb
els nervis d’aquesta setmana n’Alfredo no ha dormit gens i esta un poc embullat. L’ajudes?

Activitat 5a

En Linguini necessita idees per triar el menu del restaurant. Per ajudar-lo,
entrevista el teu company per saber de qué va berenar i dinar ahir i
completa la taula seguent.
Entrevista:

1. Qué vares menjar ahir per berenar?

2. Que vares beure ahir per acompanyar el berenar?

3. Qué vares menjar ahir per dinar?

4. Que vares beure ahir per acompanyar el dinar?

Substancies Mescles

pures homogénies heterogéenies

Menjar berenar

Beguda berenar

Menjar dinar

Beguda dinar

Posicié matriu

Recordar — interpersonal

Tipus Obligatoria
Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament Parelles
Puntuacio 3p
Temps 15
Activitat 5b Ajuda en Linguini a preparar el berenar. Per fer-ho, completa aquesta

taula amb els ingredients de cada menjar o beguda i digues si s6n
substancies pures, mescles homogénies o mescles heterogénies.

Ingredients

Substancia pura
Mescla homogénia
Mescla heterogénia

Cafe
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Suc de taronja natural
Mescla de fruits secs
Llet amb cacau

Aigua

Amanida de fruites

Posicié matriu

Recordar — logico-matematica

Tipus Optativa

Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament Individual

Puntuacié 3p

Temps 10

Activitat 5c

Per preparar el berenar, en Linguini ha consultat el llibre de receptes d’en
Gusteau perd és molt vell i no es llegeix bé. Ajuda’l a completar les paraules
que no es llegeixen bé.

e Aigua: és una

e Llet amb cacau: és una
cacau en pols.

e Cafe de sobre: és una
en pols.

e Mescla de fruits secs (ametlles, avellanes i nous): és una

formada per llet i

formada per aigua i cafe

e Suc de taronja natural: és una
e Llet amb cereals: és una

Paraules: substancia pura, mescla homogénia, mescla heterogénia.

Posicié matriu

Recordar — linguistica

Tipus Optativa

Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament Individual

Puntuacié 3p

Temps 5

Activitat 5d

Escolta els audios seglents i relaciona’ls amb les imatges seglents. Per
fer-ho ajuda’t de la guia de preguntes.

e Audio1
o Quants ingredients té?:
o Es una substancia pura o una mescla?:
o Quin tipus de mescla és:
o Beguda:
e Audio 2:
o Quants ingredients té?:
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o Es una substancia pura o una mescla?:
o Quin tipus de mescla és:
o Beguda:
e Audio 3.
o Quants ingredients té?:
Es una substancia pura o una mescla?:
Quin tipus de mescla és:
Beguda:

o O O

Posicié matriu

Recordar - musical

Tipus Optativa

Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament individual

Puntuacié 3p

Temps 10’

Activitat 5e

Per ajudar en Linguini a preparar preparat el berenar fes un dibuix on es
vegi si les begudes s6n una substancia pura, una mescla homogénia o una
mescla heterogénia.

Aigua

Llet amb cacau
Suc de taronja
Café

Llet amb cereals

Posicié matriu

Comprendre — visual-espacial

Tipus Optativa

Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament Individual

Puntuacié 3p

Temps 20°

Activitat 5f

El xef Skinner no se’n fia que hagis seguit la recepta correctament. Per aixo
agafa 3 mostres del teu plat i les mira amb un microscopi. Tot i aix0, no les
etiqueta bé i no sap quina és quina... Digues a quin ingredient pertany cada
mostra i perqué.

A simple vista Al microscopi optic

Mostra 1

Mostra 2
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Mostra 3 <TE

Posicié matriu

Aplicar - naturalista

Tipus obligatoria

Continguts Substancies pures i mescles
| Agrupament individual

Puntuacio 3p

Temps 10

Bloc final. Qué has aprés en aquesta aventura?

Activitat 6a

Que has aprés? Completa el questionari.

Si No

He aprés quins sén els 3 estats de la matéria

Sé posar exemples de cada un dels estats de la
materia

He aprés quins sén els canvis d’estat de la matéria

Sé diferenciar entre una substancia pura, una mescla
homogénia i una mescla heterogénia

Posicié matriu

Analitzar - intrapersonal

Tipus Obligatoria
Continguts -
| Agrupament individual
Puntuacio 3p
Temps 5
Activitat 6b Fes un mapa conceptual o un esquema de tot el que has apreés.

Conceptes clau: tipus de mescles, estats de la matéria, canvis d’estat.

Posicié matriu

Avaluar — intrapersonal

Tipus Optativa
Continguts -
| Agrupament Individual
Puntuacié 7p
Temps 30
Activitat 6¢c Fes una exposicié oral amb les idees principals del que has apreés.

Conceptes clau: tipus de mescles, estats de la matéria, canvis d’estat.

Posicié matriu

Crear — intrapersonal

Tipus

Optativa

Continguts
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| Agrupament Individual
Puntuacié 7p
Temps 30’
Activitat 6d Fes una redaccié amb les idees principals del que has apres.

Conceptes clau: tipus de mescles, estats de la matéria, canvis d’estat

Posicié matriu

Crear — intrapersonal

Tipus Optativa
Continguts -

| Agrupament individual
Puntuacié 7p
Temps 30’

Activitat extra

Activitat 7

Contesta 2 de les preguntes segiients per escrit o grava't mentre ho
expliques:
e Com separaries una mescla d’arros i brou?
Com separaries una mescla d’avellanes i pipes?
Com separaries una mescla d’aigua i sal?
Com separaries una mescla d’aigua i oli?

Posicié matriu

Crear — logico-matematica

Tipus Extra

Continguts Separacié de mescles
| Agrupament individual

Puntuacié 7p

Temps 20°
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ANNEX 4. Imatges del paisatge d’aprenentatge La fira

PERSONATGES

Imatge 1. Presentacio dels personatges del paisatge d'aprenentatge La fira creada amb
Genially (elaboracioé propia).

INSIGNIES

Imatge 2. Llibre de punts i insignies del paisatge d'aprenentatge La fira creat amb la plataforma
Genially (elaboracioé propia).
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ANNEX 5. Imatges del paisatge d’aprenentatge Ratatouille

m . INSTRUCCIONS -

 Clica sobre el bot6 que diu "comenga" i entraras a la cuina.

* Dins la cuina hi trobaras els blocs d'activitats que has de completar.

* Acada bloc hi pots trobar activitats obligatories i activitats optatives

Cada activitat té una descripci6 perqué puguis triar el teu cami:
.Les activitats amb el simbol de color blau sén obligatories, les has de fer totes.

.La activitats de color verd sén optatives, tria'n una de cada bloc.

L'activitat de color groc és una activitat extra. Fes-la si et sobra temps i vols
guanyar més punts.

Imatge 1. Pantalla d’instruccions del paisatge d’aprenentatge Ratatouille creada amb Genially (elaboracié
propia).

Benvolguts estimats xefs,

Em complau anunciar-vos que el nostre restaurant és un dels
seleccionats per guanyar el titol de millor restaurant de Paris.
Per aixo, durant aquesta setmana, el famés critic de cuina,

Mr. Ego, vendra a degustar 2 plats:

AW

Un berenar Un dinar: Ratatouille

Us deman que entre tots ajudem en Linguini i els seus amics a
preparar-se per cuinar aquests dos plats.

Per cert! Anau alerta amb n’Skinner, segur que ens intenta
posar qualque trampa...

Atentament,
Remy

Les rates

Els nostre : El nostre 2 El critic de ¢ El nostre
equip de amic SR cuina més enemicala
XEFS! : despistat S estricte g cuina

Imatge 3. Pantalla de presentacio dels personatges del paisatge d'aprenentatge Ratatouille creada amb
Genially (elaboracio propia).
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LLIBRE D'INSIGNIES

W Millor ajudant

(O—' genially:

Imatge 4. Pantalla del llibre d’insignies del paisatge d'aprenentatge Ratatouille creada amb Genially
(elaboracio propia).

Abans de comengar, en Remy es vol assegurar que té un bon equip de xefs.

1. Llegeix les frases segiients.
2. Posa't d'acord amb el teu company i marcauVoF.

Les substancies pures estan f des per un sol el )

Una dissolucié és una mescla heterogénia

Les a pures son

La fusié és un canvi d'estat

Els canvis d'estat son reaccions quimiques

Els solids ala forma del ient que els conté

EEEEEEEE
EEEEEEEE

La matéria esta formada per particules

Imatge 5. Pantalla d’exemple de l'activitat 1 del paisatge d'aprenentatge Ratatouille creada amb Genially
(elaboracio propia).
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