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1. INTRODUCCION

La educacion en el siglo XXI es inconcebible, por una parte, sin el uso de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC) y, por otra, sin la participacion activa del alumnado en to-
dos los procesos de ensenanza-aprendizaje. En la busqueda por abordar ambas necesidades
inminentes en la sociedad actual, surgen metodologias activas como es el caso del codiseno
educativo en el que se involucra a los estudiantes como socios en diversos procesos de en-
senanza-aprendizaje. En estos procesos de cocreacion aunque no es indispensable el uso de
las TIC, se ha observado que su uso favorece el desarrollo del mismo. Por ejemplo, se destaca
el uso de los entornos de aprendizaje virtuales (Gros y Lopez, 2016; Haraldseid et al., 2016;
Blau y Shamir-Inbal, 2018; Doyle et al., 2019; Villatoro Moral y de Benito, 2021), los e-mails
(Haraldseid et al., 2016; Deeley y Bovill, 2017; Doyle et al., 2019) vy los diferentes sistemas
para hacer videoconferencias (Dorta et al.,2016; Gros y Lépez, 2016; Blau y Shamir-Inbal,
2018). Igualmente, se refleja en la literatura el uso de tablets y realidad aumentada (Dorta et
al. 2016), de herramientas como Aropa (Deeley y Bovill, 2017), foros en los campus virtuales
(Haraldseid et al.,2016), wiki y redes sociales como Facebook (Gros y Lépez, 2016). Ademas, se
ha encontrado relacién entre el uso de las TIC en procesos de codiseno y la autorregulacién
(Villatoro Moral y De Benito, 2021; Santana-Martel y Pérez-i-Garcias, en prensa) y la agencia
del alumnado (Santana-Martel y Pérez-i-Garcias, en prensa). No obstante, la literatura que
recoja evidencias sobre proceso de codiseno mejorado por el uso de las tecnologias digitales
sigue siendo limitada (Gross, 2019; Santana-Martel y Pérez-i-Garcias, 2020). De ahi que surja
la necesidad de indagar de qué manera se usan las TIC en los procesos de codiseno educativo.

2. METODO

La investigacion actual busca identificar los recursos y herramientas TIC usados en procesos de
codiseno educativo enmarcada en el Proyecto 1+D+I COPLITELE (Codiseno de itinerarios perso-
nales de aprendizaje en entornos conectados en educacion superior). Para llevar a cabo esta
pesquisa, se ha usado una metodologia cualitativa basada en la documentacién y en la entrevista
semiestructurada. En primer lugar, se realiz6 una revisidn sistematica de literatura para conocer
las herramientas y recursos TIC usados en las diferentes experiencias de codiseno educativo do-
cumentadas en articulos cientificos. Luego, se realizaron entrevistas a seis docentes que habian
codisenado con su alumnado rubricas y criterios de evaluacién en cuatro asignaturas relaciona-
das con el ambito de la Tecnologia Educativa impartidas en modalidad semipresencial.

RESULTADOS

En esta comunicacion se muestran resultados parciales de la investigacion en curso. Por
consiguiente, se presentan las herramientas y recursos TIC usados en el codiseno educa-
tivo. En primer lugar, se muestran herramientas que se usan en las diferentes fases del
codiseno: para contextualizar (Zoom, Formulario Google, PowerPoint, Looping Slideshow,
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infographic, calendar y mensaje de foros de Moodle), para activar la cocreacion (Jamboards
y Formulario de Google,) y para prototipar (Google Docs, Padlet, Formulario Google). Del
mismo modo, se presentan las herramientas usadas para comunicarse (Zoom, Foro, Grupos
de Facebook, el correo electronico y Mensajeria y Wikis de Moodle) y para trabajar con el
producto cocreado (Plataforma Moodle).

3. DISCUSION Y CONCLUSIONES

El codiseno educativo se presenta de diversas maneras en el campo educativo y aunque no
siempre se incorporan las tecnologias digitales, se observa que el uso de las mismas puede
favorecer el trabajo en cada una de las fases de la cocreacidn tanto en la contextualizacién,
como en la ideacion y, por supuesto, en el prototipado. Finalmente, se observa que las TIC
han funcionado como un canal facilitador en la autorregulacion y la agencia del alumnado.
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