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RESUMEN

Los modelos son utilizados para referirse a prototipos o un punto de referencia que ac-
tlia como un “patron” para recrear objetos. En el campo educativo, los modelos tienen la
funcién de encontrar soluciones a problemas recurrentes en las experiencias de ensenan-
za-aprendizaje. Por tanto, los modelos facilitan la creacion de un patron en las soluciones
y forman un lenguaje comun para la creacién de nuevos modelos.En el campo del diseno
de itinerarios personales de aprendizaje, un modelo para su formalizacion facilitaria a los
docentes encontrar soluciones a problemas frecuentes en su diseno. EL objetivo de esta
contribucién es reportar los resultados preliminares sobre la percepcién del alumnado
universitario respecto a la incorporacidn de itinerarios personales de aprendizaje con el
modelo ACDGE. Este trabajo corresponde a un avance de la tesis doctoral DISENO DE UN
MODELO PARA LA FORMALIZACION DE ITINERARIOS PERSONALES DE APRENDIZAJE.

1. INTRODUCCION

Los modelos son utilizados para referirse a cualquier prototipo o punto de referencia
que actlia como una “‘plantilla” para recrear objetos. En el campo educativo, los mode-
los tienen la funcion de encontrar soluciones y complementar el conocimiento sobre
experiencias de ensenanza-aprendizaje, permitiendo su reutilizacién (Laurillard, 2012).
Asi, los modelos evitan la busqueda frecuente de soluciones a problemas conocidos,
facilitan la creacion de un patron en las soluciones y forman un lenguaje comun para
la creaciéon de nuevos modelos.

En el campo del diseno de itinerarios personales de aprendizaje, es prescindible contar
con modelos que guien a los docentes en su formalizacion, dado que el estado del arte
muestra procesos rigurosos y sistematicos para su diseno (De Benito et al., 2020; Salinas
& De Benito, 2020; Villatoro & De Benito, 2022), sin revelar una estructura que adopte el
uso de un lenguaje que conduzca a identificar un patron de diseno.

El objetivo de esta contribucidn es reportar los resultados preliminares sobre la per-
cepcién del alumnado universitario respecto a la incorporacién de itinerarios perso-
nales de aprendizaje con el modelo ACDGE. Este trabajo corresponde a un avance de
la tesis doctoral DISENO DE UN MODELO PARA LA FORMALIZACION DE ITINERARIOS
PERSONALES DE APRENDIZAJE.
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2. METODO

Este estudio fue desarrollado desde el paradigma/metodologia de DBR (Design Based Re-
search) y adopta la propuesta de De-Benito y Salinas (2016), que consideran el modelo
Reeves como un proceso de ciclos iterativos que involucran el analisis del problema, la
fundamentacidn teodrica y diseno, implementacion, validacion y rediseno.

Fue necesario implementar un diseno de tipo estudio multicaso, para examinar la percepcion
en tres grupos no equiparables de educacién superior de la Universidad ECCI (ver tabla 1).

Tabla 1. Distribucion de la muestra para cada caso

Caso Etiqueta Programa Nivel Modalidad Género
Masculino | Femenino
Gestion de Caso | Ingenieria Tecnologico Presencial 14 12
proyectos | Industrial
Automa- Caso Il Ingenieria Profesional Presencial 21 10
tizacion electrénica
avanzada
Ergonomia Caso Il Especializacién Posgrado Virtual 7 25
en SGSST

En cada caso se propuso a los estudiantes participar mediante la eleccion de secuencias para
organizar su propio itinerario de aprendizaje para el curso, teniendo la posibilidad de imple-
mentar la modalidad de codiseno. En esta experiencia se disen6 una propuesta de trabajo
formada por 4 tipos de secuencias aplicadas en cada corte académico (n=12), en donde el
estudiante las seleccionaba haciendo previa lectura de las fichas descriptivas (ver figura 1).

Figura 1:
Ejemplo de secuencia para el caso ‘Automatizacién avanzada’.

SECUENCIA 1 SECUENCIA 2 .

Video tutorial (En Lectura de material

linca) Ejercicios de (PDF en linca) Desarrollo de
ﬂPh(_:“fCléﬂ (Taller Exposicién sobre los matel‘ial mulimedia | Cyestionario (Test de
escrito) ejercicios (Explicando un seleccion multiple)
desarrollados ejercicio)
(Sustentar un
ejercicio)

SECUENCIA 3 SECUENCIA 4 .
E— T— N
con el docente que : :
E]ﬂcmlm de quiere hacer (Plcllede Bl est{xgmnte media
aplicacion (Uso de con el docente que E

1 estudiante media
con el docente que
quiere hacer (Puede
_ tomar una actividad
anteriores) de las secuencias

anteriores))

Desarrollo de un tomar una actividad
escrito de las secuencias
(Ensayo/articulo) anteriores)

quiere hacer (Puede
tomar una actividad
de las secuencias

software/simulador)

La recogida de datos se realizé6 mediante un cuestionario con 24 preguntas en escala tipo
Likert de 1 a 7 puntos, que se administré en linea con la aplicacidn de software libre “Lime
Survey”. Cabe destacar que este instrumento fue obtenido de Salinas et al. (2022) y cuenta
con alta fiabilidad (alfa de Cronbach=0,88).

3. RESULTADOS

A partir de los datos recogidos en la aplicacion del cuestionario, se calcularon las medias y
la desviacion estandar para cada factor de la escala, como se muestra en la Tabla 2. Aqui se
muestran los resultados de tres preguntas que pertenecen a tres dimensiones del cuestionario.
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P1.En general, valoro la experiencia de trabajo de esta asignatura como positiva.
P2.Las fichas descriptivas de cada secuencia me han resultado claras y faciles de entender.

P3. El planteamiento de las secuencias didacticas en general me ha parecido motivador.

Tabla 2. Resultado del cuestionario para cada caso

Pregunta Caso Min. Max. M \" S.D. CV.
P1 | 2 7 6,23 1,22 1,10 0,17

Il 1 7 6,35 1,30 1,14 0,17

1l 3 7 5,81 1,44 1,20 0,20

P2 | 2 7 5,85 1,41 1,19 0,20

Il 1 7 6,16 1,34 1,15 0,18

1l 3 7 5,50 1,54 1,24 0,22

P3 | 2 7 5,85 1,25 1,12 0,19

Il 1 7 6,06 1,46 1,20 0,19

1l 3 7 5,50 1,48 1,21 0,22

Observando los resultados de la tabla 2 se puede afirmar que la valoracién de la experiencia
por parte de los alumnos en cada caso es alta, con una media superior a 5,50 en una escala
Likert de 1 a 7.Adicionalmente, se puede apreciar poca variabilidad entre los datos y similitud
del valor obtenido en el coeficiente de variacion entre casos para una misma pregunta.

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en cada caso muestran que la experiencia ha sido evaluada favora-
blemente. Una de las dimensiones que mejor valoracion obtuvo en cada caso fue la relacio-
nada con la construccion de itinerarios personales de aprendizaje. Lo anterior es consistente

con lo obtenido en otros estudios (Salinas et al., 2022; Salinas & De Benito, 2020).
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