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RESUMEN

Esta comunicación consiste en la presentación de una experiencia docente mediada por el 
uso de tecnología a través de dispositivos móviles y códigos QR y una encuesta de satis-
facción realizada a los alumnos. La actividad se llevó a cabo con 14 grupos de la ESO en la 
asignatura de Valores Éticos con el objetivo de trabajar el concepto Cooperación. Como hilo 
conductor de la acción se utilizaron técnicas de la metodología activa “Aprendizaje Basado 
en Historias”, ABH, mediante la que se dotó de un hilo conductor a toda la actividad: “El 
vuelo de los Gansos”. Los alumnos realizaron una yincana cooperativa en la que (como una 
bandada de gansos) debían liderar, cooperar y tomar decisiones conjuntas para poder lle-
gar a su destino. Durante su recorrido por los patios del colegio se encontraron diferentes 
códigos QR que debían capturar con sus dispositivos móviles para visionar unos vídeos que 
les indicaban dónde se encontraban las siguientes pistas. Al completar todas las pruebas 
debían dirigirse al punto de destino y enviar un “selfie” de grupo al profesor, quien validaba 
la concesión del objetivo y entregaba una recompensa.

1. INTRODUCCIÓN

Esta comunicación consiste en la presentación de una experiencia docente mediada por el 
uso de tecnología a través de dispositivos móviles y códigos QR y una encuesta de satis-
facción realizada a los alumnos. La actividad se llevó a cabo con 14 grupos de la ESO en la 
asignatura de Valores Éticos con el objetivo de trabajar el concepto Cooperación. Como hilo 
conductor de la acción se utilizaron técnicas de la metodología activa “Aprendizaje Basado 
en Historias”, ABH, mediante la que se dotó de un hilo conductor a toda la actividad: “El 
vuelo de los Gansos”. Los alumnos realizaron una yincana cooperativa en la que (como una 
bandada de gansos) debían liderar, cooperar y tomar decisiones conjuntas para poder lle-
gar a su destino. Durante su recorrido por los patios del colegio se encontraron diferentes 
códigos QR que debían capturar con sus dispositivos móviles para visionar unos vídeos que 
les indicaban dónde se encontraban las siguientes pistas. Al completar todas las pruebas 
debían dirigirse al punto de destino y enviar un “selfie” de grupo al profesor, quien validaba 
la concesión del objetivo y entregaba una recompensa.

2. MÉTODO

Tras la realización de la actividad, 320 alumnos completaron un cuestionario de percepción en el 
que valoraron la misma a través de diez preguntas. Los aspectos a valorar versaron sobre cuestio-
nes como su nivel de satisfacción con la actividad, su percepción del aprovechamiento del tiempo 
o su valoración sobre uso de tecnología y dispositivos móviles para asimilar nuevos conceptos. 
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Siguiendo la tendencia de trabajos anteriores (Ruiz-Palmero et al., 2019; Sánchez-Rivas 
et al., 2019), consideramos la percepción del alumnado sobre la didáctica como un elemen-
to de calidad de la educación.   

Hemos propuesto la implementación de la metodología a través del dispositivo móvil para 
potenciar la motivación. En estudios anteriores (Ruiz-Palmero et al., 2021), hemos detecta-
do que este tipo de recurso es el preferido del alumnado.

3.  RESULTADOS

Los resultados extraídos de las encuestas mostraron valoraciones muy positivas hacia la 
actividad, el uso de tecnología, teléfonos móviles, y la experiencia de aprendizaje.

4.  DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

Las conclusiones extraídas de esta experiencia didáctica nos muestran las ventajas y opor-
tunidades que ofrecen el uso de la tecnología, los dispositivos móviles y la aplicación de las 
técnicas del Aprendizaje Basado en Historias para generar nuevos entornos de aprendizaje.
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Figura 1:  
Experiencia y utilidad de la tecnología

Figura 2:  
Uso del teléfono móvil y eficacia del método ABH mediado por el uso de tecnología
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