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RESUMEN

El presente trabajo presenta la consolidacidn de un recurso educativo digital que, median-
te el juego, permite al alumnado impulsar su aprendizaje con relacién a la educacion patri-
monial; en concreto, este juego virtual se centra en las “Fiestas del Fuego de los Solsticios
en los Pirineos”. Este proyecto se ha evaluado a través de un cuestionario, previamente
validado y corregido. De esta manera se han recogido las respuestas del alumnado de
diferentes territorios pirenaicos, que ha podido disfrutar de dicha herramienta digital. En
concreto, se han recolectado respuestas de mas de 80 alumnos, de edades comprendidas
entre los 10 y los 15 anos, que residen en cuatro comarcas de los Pirineos catalanes: Alta
Ribagorca, Pallars Sobira, Bergueda y Pallars Jussa. Después del debido analisis, los resul-
tados obtenidos muestran como el juego digital mencionado permite al alumnado ser pro-
tagonista del proceso de aprendizaje, asi como, autonomo en la busqueda de informacion
relacionada con el patrimonio.

1. INTRODUCCION

La salvaguarda de las “Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano en los Pirineos” es uno
de los principales intereses de la comunidad portadora de dicha tradicion desde que la
UNESCO las incorporé en su Lista Representativa del Patrimonio Inmaterial de la Huma-
nidad. Por ese motivo, y siguiendo las recomendaciones de la UNESCO (UNESCO, 2010), es
relevante impulsar actuaciones que trabajen en pos de la educacion patrimonial.

En este sentido, el curriculo oficial del Departamento de Educacién de la Generalitat de
Catalunya para la etapa de Educacién Primaria menciona, transversalmente en las com-
petencias basicas, la necesidad de incluir las diferentes tipologias de patrimonio en los
procesos de aprendizaje del alumnado (Generalitat de Catalunya, 2017). Asimismo, Cuenca
y Lépez-Cruz (2014), senalan la necesidad de acercar la educacion patrimonial a todos los
contextos educativos, de forma que dicho patrimonio no sea Unicamente una finalidad,
sino que consiga promover el espiritu critico frente los fendmenos sociales y naturales.

Con ese objetivo, se ha consolidado la creacidn de una experiencia educativa digital con la
que el alumnado pueda desarrollar, de manera interdisciplinar, su conocimiento sobre las
Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano de las diversas regiones pirenaicas. Por lo que el
presente estudio se plantea con la finalidad de conocer el impacto del juego telematico
“Objectiu Explora: Les Festes del Foc”, Objectiu Explora (2021), con relacion al proceso de
aprendizaje del alumnado.
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2. METODO

Para evaluar el impacto del juego se ha disenado un instrumento principal, un cuestiona-
rio. Para el diseno de este, se toma como referencia el modelo cerrado de encuestas de
Nielsen (1994) que permite la evaluacion eficaz de experiencias de usabilidad. También, se
emplean otros elementos vehiculares para la consolidacién de la herramienta propuesta,
como la teoria de la experiencia 6ptima de Csikszentmihalyi (1990) y los modelos de eva-
luacidn del estudio de Serious Games (Abdellatif et al., 2018).

Después del diseno del cuestionario, se plantea una validacién del mismo a través de una
rubrica de evaluacion propuesta por Carrera et al. (2011). Esta validacién se ha realizado
con la colaboracion de un grupo de cinco jueces, formado por profesorado universitario es-
pecializado en tecnologia educativa. Dicho grupo ha revisado la univocidad y la pertinencia
de cada uno de los indicadores del cuestionario de evaluacion. Después de incorporar los
cambios propuestos por el jurado, el cuestionario fue validado con un 90% de acuerdo.

3. RESULTADOS

Después de su pertinente validacién y correccion, el cuestionario se ha administrado a
82 alumnos, de edades comprendidas entre los 10 y los 15 anos, que residen en cuatro
comarcas de los Pirineos catalanes: Alta Ribagorga, Pallars Sobira, Bergueda y Pallars Jussa.

En la Figura 1, se pueden observar los resultados obtenidos, los cuales evidencian que la
evaluacién hecha por el alumnado es significativamente positiva, superior al 3,9 (sobre 5)
en todas las categorias. En concreto, la puntuaciéon mas baja se obtiene en el Pallars Sobira,
con referencia a la categoria “autonomia” (3,9), y la puntuacién mas alta se recoge en la
comarca del Pallars Jussa en la categoria “motivacion” (4,5).
Figura 1:
Resultados del cuestionario en referencia a las categorias analizadas.
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4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

En linea con el trabajo de Abdellatif et al. (2018), los resultados de este trabajo evidencian
como la metodologia del juego educativo resulta eficaz para promover la motivacion y el
proceso de aprendizaje del alumnado. La promocidn, el desarrollo y la evaluacion del juego
Objectiu Explora: Les Festes del Foc ha logrado el objetivo de impulsar una herramienta
innovadora que sirva de apoyo en el proceso de ensenanza-aprendizaje del alumnado y
del cuerpo docente, con especial foco en la educacion patrimonial de las regiones rurales
del Pirineo donde se celebran las Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano de los Pirineos.

En este sentido, los resultados obtenidos muestran como el juego digital mencionado permite
al alumnado ser protagonista del proceso de aprendizaje, asi como, auténomo en la busqueda
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de informacion relacionada con dichas tradiciones.Ademas, abren el camino a futuras lineas de
investigacion relacionadas con la valoracion del profesorado sobre esta herramienta y el uso
de este juego y su cuestionario para evaluar el aprendizaje impulsado con las maletas pedago-
gicas disefadas por la “Catedra Educaci6 i Patrimoni Immaterial dels Pirineus”.

Finalmente, cabe mencionar ciertas limitaciones, como lo fue la pandemia del COVID-19,
asi como, la gran dispersidn geografica en el territorio pirenaico, lo que dificulto el acceso

a un ndmero mayor de centros educativos.

5. REFERENCIAS

Abdellatif, AJ, McCollum, B,y McMullan, P
(2018). Serious Games: Quality Charac-
teristics Evaluation Framework and Case
Study. In 2018 IEEE Integrated STEM
Education Conference (ISEC): Procee-
dings (pp.112-119). IEEE. https://doi.
0rg/10.1109/I1SECon.2018.8340460

Carrera, FX.,Vaquero, E,y Balsells,M (2011).
Instrumento de evaluacion de competen-
cias digitales para adolescentes en ries-
go social. Edutec. Revista Electronica De
Tecnologia Educativa, (35), al154. Recupe-

rado de: https://doi.org/10.21556/edu-
tec.2011.35.410

Csikszentmihalyi, M (1990). Flow: The Psy-
chology of Optimal Experience. Harper
Perennial.

Cuenca, JM, y Lépez-Cruz, | (2014). La ense-
nanza del patrimonio en los libros de tex-
to de Ciencias Sociales, Geografia e His-
toria para ESO. Cultura y Educacion, 26 (1),

19-37.https://doi.org/10.1080/11356405.
2014.908663

Decret 119/2015, de 23 de juny, dorde-
nacié dels ensenyaments, de gener del
2017. https://educacio.gencat.cat/web/.
content/home/departament/publica-
cions/colleccions/curriculum/curricu-
lum-ed-primaria.pdf

Fu, FL, Su, RCy Yu, SC (2009). EGameFlow:
A scale to measure learners’ enjoy-
ment of e-learning games. Computers
& Education. 52. 101-112. https://cite-
seerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?-
doi=10.1.1.406.9133&rep=repl &-
type=pdf

Nielsen,J,y Levy,J (1994). Measuring usabi-
lity — preference vs. performance. Com-
munications of the ACM, 37(4), 66-75. ht-

tps://doi.org/10.1145/175276.175282

Objectiu Explora (2021). Objectiu Explora:

Les Festes del Foc. https://objectiuexplo-
ra.com/festesdelfoc/

UNESCO (2010). Textos fundamentales de
la Convencién para la Salvaguardia del
Patrimonio Cultural Inmaterial de 2003.
UNESCO.  https://unesdoc.unesco.org/
ark:/48223%/pf0000189761 spa

210 EDUTEC 2022 Palma XXV Congreso Internacional


https://doi.org/10.1109/ISECon.2018.8340460
https://doi.org/10.1109/ISECon.2018.8340460
https://doi.org/10.21556/edutec.2011.35.410 
https://doi.org/10.21556/edutec.2011.35.410 
https://doi.org/10.1080/11356405.2014.908663 
https://doi.org/10.1080/11356405.2014.908663 
https://doi.org/10.1080/11356405.2014.908663 
https://educacio.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/curriculum/curriculum-ed-primaria.pdf 
https://educacio.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/curriculum/curriculum-ed-primaria.pdf 
https://educacio.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/curriculum/curriculum-ed-primaria.pdf 
https://educacio.gencat.cat/web/.content/home/departament/publicacions/colleccions/curriculum/curriculum-ed-primaria.pdf 
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.406.9133&rep=rep1&type=pdf
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.406.9133&rep=rep1&type=pdf
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.406.9133&rep=rep1&type=pdf
https://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.406.9133&rep=rep1&type=pdf
https://doi.org/10.1145/175276.175282
https://doi.org/10.1145/175276.175282
https://objectiuexplora.com/festesdelfoc/
https://objectiuexplora.com/festesdelfoc/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000189761_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000189761_spa

	EDUCACIÓN PATRIMONIAL A TRAVÉS DEL JUEGO:EVALUACIÓN DE UN JUEGO EDUCATIVO EN LÍNEA SOBRE LASFIESTAS DEL FUEGO DE LOS SOLSTICIOS EN LOS PIRINEOS



