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RESUMEN

El presente trabajo presenta la consolidación de un recurso educativo digital que, median-
te el juego, permite al alumnado impulsar su aprendizaje con relación a la educación patri-
monial; en concreto, este juego virtual se centra en las “Fiestas del Fuego de los Solsticios 
en los Pirineos”. Este proyecto se ha evaluado a través de un cuestionario, previamente 
validado y corregido. De esta manera se han recogido las respuestas del alumnado de 
diferentes territorios pirenaicos, que ha podido disfrutar de dicha herramienta digital.  En 
concreto, se han recolectado respuestas de más de 80 alumnos, de edades comprendidas 
entre los 10 y los 15 años, que residen en cuatro comarcas de los Pirineos catalanes: Alta 
Ribagorça, Pallars Sobirà, Berguedà y Pallars Jussà. Después del debido análisis, los resul-
tados obtenidos muestran como el juego digital mencionado permite al alumnado ser pro-
tagonista del proceso de aprendizaje, así como, autónomo en la búsqueda de información 
relacionada con el patrimonio.

1. INTRODUCCIÓN

La salvaguarda de las “Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano en los Pirineos” es uno 
de los principales intereses de la comunidad portadora de dicha tradición desde que la 
UNESCO las incorporó en su Lista Representativa del Patrimonio Inmaterial de la Huma-
nidad. Por ese motivo, y siguiendo las recomendaciones de la UNESCO (UNESCO, 2010), es 
relevante impulsar actuaciones que trabajen en pos de la educación patrimonial. 

En este sentido, el currículo oficial del Departamento de Educación de la Generalitat de 
Catalunya para la etapa de Educación Primaria menciona, transversalmente en las com-
petencias básicas, la necesidad de incluir las diferentes tipologías de patrimonio en los 
procesos de aprendizaje del alumnado (Generalitat de Catalunya, 2017). Asimismo, Cuenca 
y López-Cruz (2014), señalan la necesidad de acercar la educación patrimonial a todos los 
contextos educativos, de forma que dicho patrimonio no sea únicamente una finalidad, 
sino que consiga promover el espíritu crítico frente los fenómenos sociales y naturales. 

Con ese objetivo, se ha consolidado la creación de una experiencia educativa digital con la 
que el alumnado pueda desarrollar, de manera interdisciplinar, su conocimiento sobre las 
Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano de las diversas regiones pirenaicas. Por lo que el 
presente estudio se plantea con la finalidad de conocer el impacto del juego telemático 
“Objectiu Explora: Les Festes del Foc”, Objectiu Explora (2021), con relación al proceso de 
aprendizaje del alumnado.
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2. MÉTODO

Para evaluar el impacto del juego se ha diseñado un instrumento principal, un cuestiona-
rio. Para el diseño de este, se toma como referencia el modelo cerrado de encuestas de 
Nielsen (1994) que permite la evaluación eficaz de experiencias de usabilidad. También, se 
emplean otros elementos vehiculares para la consolidación de la herramienta propuesta, 
como la teoría de la experiencia óptima de Csikszentmihalyi (1990) y los modelos de eva-
luación del estudio de Serious Games (Abdellatif et al., 2018). 

Después del diseño del cuestionario, se plantea una validación del mismo a través de una 
rúbrica de evaluación propuesta por Carrera et al. (2011). Esta validación se ha realizado 
con la colaboración de un grupo de cinco jueces, formado por profesorado universitario es-
pecializado en tecnología educativa. Dicho grupo ha revisado la univocidad y la pertinencia 
de cada uno de los indicadores del cuestionario de evaluación.  Después de incorporar los 
cambios propuestos por el jurado, el cuestionario fue validado con un 90% de acuerdo.

3. RESULTADOS

Después de su pertinente validación y corrección, el cuestionario se ha administrado a 
82 alumnos, de edades comprendidas entre los 10 y los 15 años, que residen en cuatro 
comarcas de los Pirineos catalanes: Alta Ribagorça, Pallars Sobirà, Berguedà y Pallars Jussà.

En la Figura 1, se pueden observar los resultados obtenidos, los cuales evidencian que la 
evaluación hecha por el alumnado es significativamente positiva, superior al 3,9 (sobre 5) 
en todas las categorías. En concreto, la puntuación más baja se obtiene en el Pallars Sobirà, 
con referencia a la categoría “autonomía” (3,9), y la puntuación más alta se recoge en la 
comarca del Pallars Jussà en la categoría “motivación” (4,5).

4. DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

En línea con el trabajo de Abdellatif et al. (2018), los resultados de este trabajo evidencian 
como la metodología del juego educativo resulta eficaz para promover la motivación y el 
proceso de aprendizaje del alumnado. La promoción, el desarrollo y la evaluación del juego 
Objectiu Explora: Les Festes del Foc ha logrado el objetivo de impulsar una herramienta 
innovadora que sirva de apoyo en el proceso de enseñanza-aprendizaje del alumnado y 
del cuerpo docente, con especial foco en la educación patrimonial de las regiones rurales 
del Pirineo donde se celebran las Fiestas del Fuego del Solsticio de Verano de los Pirineos. 

En este sentido, los resultados obtenidos muestran como el juego digital mencionado permite 
al alumnado ser protagonista del proceso de aprendizaje, así como, autónomo en la búsqueda 

Figura 1:  
Resultados del cuestionario en referencia a las categorías analizadas. 
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de información relacionada con dichas tradiciones. Además, abren el camino a futuras líneas de 
investigación relacionadas con la valoración del profesorado sobre esta herramienta y el uso 
de este juego y su cuestionario para evaluar el aprendizaje impulsado con las maletas pedagó-
gicas diseñadas por la “Càtedra Educació i Patrimoni Immaterial dels Pirineus”.

Finalmente, cabe mencionar ciertas limitaciones, como lo fue la pandemia del COVID-19, 
así como, la gran dispersión geográfica en el territorio pirenaico, lo que dificultó el acceso 
a un número mayor de centros educativos. 
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