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RESUMEN

El cambio en las ecologias digitales y en los patrones de participacidn cultural descritos por
Henry Jenkins (2006) ha producido un cambio en los roles de consumo mediatico que, sin
duda, requiere alfabetizaciones digitales nuevas y genera aprendizajes también nuevos en
el ambito informal. Como consecuencia de ello, desde el ambito educativo informal se ha
intentado aprovechar todo ese potencial y han surgido multiples experiencias dentro del
paraguas del transmedia learning que, en general, intentan aprovechar el potencial motiva-
dor de la participacién y de las historias para conseguir objetivos didacticos concretos, en
general bajo la forma del transmedia storytelling. Con todo, existe una cierta confusion en las
diferentes aproximaciones didacticas, en funcion de la presencia o ausencia de diferentes
elementos o de su protagonismo, que nos permite distinguir entre storytelling, storybuilding,
contentteling o play (todos adjetivados transmediaticos). A ello se dedica esta comunicacién.

1. INTRODUCCION

Al abordar el concepto de transmedia en el ambito educativo, debemos atender a dos con-
ceptos fundamentales del ecosistema cultural acunado por Jenkins (2006): convergencia
mediatica y cultura participativa. Consumimos, pero también producimos; solapamos me-
dios y los alternamos también. Se requieren nuevas alfabetizaciones (Jenkins et al. (2009),
y se generan aprendizajes diferentes (Scolari, 2018).

Las practicas transmediaticas, llevadas al ambito educativo formal, presentan oportunida-
des y permiten la busqueda de objetivos didacticos concretos (ligados o no a la esfera de lo
digital). Desde el ambito educativo el transmedia se aborda como un producto mediatico,
como un fenémeno cultural digital para el cual las personas necesitan una alfabetizacion
especial, o como un modo de plantear el diseno de experiencias de aprendizaje (Gonza-
lez-Martinez et al., 2019).Y es aqui donde volvemos al principio, pues nos encontramos con
un contexto cultural que permite plantear experiencias de aprendizaje dentro de lo que
podemos llamar aprendizaje transmedia (Fleming, 2013; Raybourn, 2014).

En este contexto, ;qué podemos entender como transmedia learning? ;Hasta qué punto
podemos asimilar el aprendizaje transmediatico o transmedia learning, con el transmedia
storytelling? ;Es el transmedia storytelling un sindnimo de transmedia learning? ; Cuales son
los limites entre el dominante transmedia storytelling y otras denominaciones como trans-
media contentteling, transmedia storybuilding o transmedia play?

2. METODO

Se considera que una revisién sistematica de la literatura (RLS) utilizando las directrices
PRISMA es un método factible que permitira localizar y analizar los documentos mas rele-
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vantes en relacién con las preguntas de investigacion a la vez que ofrece un acceso claro,
util y replicable al proceso de investigacion (Urratia y Bonfill, 2010).

La busqueda de ensayos y estudios teoricos relacionados con las preguntas de investiga-
cion se realizd en 4 bases de datos electrénicas con los términos (“transmedia” AND “edu-
cation”). Las bases de datos elegidas fueron Web of Science, Scopus, ERIC, y Dialnet. De los
573 registros iniciales se acabd constituyendo un acervo documental de 43 documentos.

3. RESULTADOS

En general, a partir del analisis de los documentos de referencia, se han encontrado los
siguientes topicos relevantes en todos los trabajos:

1) Transmedia y transmedia storytelling se usan como sindnimos en la mayoria de los do-
cumentos analizados, si bien se encuentran pocas precisiones o discusiones conceptuales.

2) Crossmedia, narrativas transmedia y transmedia también se usan como sinénimos. No
necesariamente parten de los mismos principios o se aplican igual.

3) La narrativa (o la historia) forman parte fundamental del concepto de transmedia en el
nivel tedrico, pero solo de una parte de las aproximaciones didacticas practicas.

4) En las practicas educativas transmediaticas se focaliza en los medios exclusivamente
digitales, con una ausencia evidente de los medios analdgicos.

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

A pesar de la costumbre documentada, el transmedia learning y el transmedia storytelling no
son sinonimos, sino que guardan una relacién de hiperonimia-hiponimia en coexistencia
con otras aproximaciones didacticas transmediaticas, como el transmedia storybuilding, el
transmedia contentteling o el transmedia play.

En concreto, podemos imaginarnoslos como un continuum de mas a menos identificacion
con las premisas del transmedia como fendmeno cultural:

Transmedia storytelling. Existen una narrativa y una historia que se despliegan transmediaticamente.
* Transmedia storybuilding. Menor potencial de la historia e introduccion de los contenidos.
« Transmedia contenttelling. Ausencia de un storyline. Fundamentalmente, focaliza en el contenido.

e Transmedia play. Sin narrativa, con juego; con o sin contenidos.
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