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RESUMEN

El poster recoge el estudio iniciado desde el Laboratorio Interdisciplinar de Medios Di-
dacticos de la UIB, en la linea de investigacion “Lime 5. Analisis y Catalogacion de Herra-
mientas de Gestion Colaborativa de Proyectos”, y que continua con la redaccion del TFM
del Master en Tecnologia Educativa: e-Learning y Gestion del Conocimiento, bajo el titulo
Aprendizaje Colaborativo Mediado por Tecnologia Digital en Secundaria y Bachillerato. EL
objetivo principal es sintetizar el analisis de herramientas para el aprendizaje colaborativo
para un aula de secundaria y bachillerato. Un problema identificado en la practica docente
de secundaria es la falta de implementacion del aprendizaje colaborativo mediado por la
tecnologia digital. Entre las limitaciones encontramos deficiencias en la formacién y ac-
tualizacién en el uso de la tecnologia digital. A ello sumar la incertidumbre que genera la
rapida obsolescencia de la misma. El estudio identifica y cataloga herramientas que a dia
de hoy son las mas adecuada en un trabajo colaborativo para secundaria y bachillerato. A
su vez se exponen diferentes experiencias colaborativas digitales de interés.

1. INTRODUCCION

El pdster recoge el estudio iniciado desde el Laboratorio Interdisciplinar de Medios Didac-
ticos de la UIB, en la linea de investigacion “Lime 5. Analisis y Catalogacion de Herramien-
tas de Gestion Colaborativa de Proyectos”, y continua con la redaccion del TFM del Master
en Tecnologia Educativa: e-Learning y Gestidn del Conocimiento, bajo el titulo Aprendizaje
Colaborativo Mediado por Tecnologia Digital en Secundaria y Bachillerato.

Cabezas et al. (2016) evidencian un contexto donde la cultura colaborativa esta mas desa-
rrollada en la teoria que en la practica, siendo pobre el trabajo docente con los alumnos
y muy pobre con otros colegas. Es preciso romper el individualismo docente y apostar por
compartir ideas, saberes y recursos. En este contexto se plantea como objetivo analizar
herramientas para el aprendizaje colaborativo para un aula de secundaria. Apuntar como
objetivos especificos:

- Catalogar herramientas digitales para el trabajo colaborativo.
- Seleccionar herramientas digitales para el trabajo colaborativo.

- Analizar experiencias colaborativas mediadas por la tecnologia digital.

2. METODO

La metodologia se ha centrado en una revision de la literatura y portales web para iden-
tificar experiencias y herramientas, extraer datos de estudios y realizar la seleccion. Y el
analisis de datos entorno a las herramientas se realiza mediante experimentacion, con la
practica de las mismas, y tabulacidn de resultados.
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Se ha llevado a cabo el siguiente flujo de proyecto:

Figura 1.
Flujograma de procesos

jliciave Blsqueda Seleccionar Catalogar
planificacién

2.1. Inicio y planificacion.

Definicion de alcance, objetivos y procesos.
2.2. Busqueda.

Revision de literatura, busqueda de estudios sobre herramientas, experiencias en base de
datos: Scopus, Web of Science, Dialnet y Google Scholar.

2.3. Extraccion y analisis de datos.
Se extraen datos desde la revision de literatura y portales web.

Los datos identificados se recogen mediante tabulacidn simple, tablas, que ayudan a cate-
gorizar los estudios e identificar herramientas y experiencias.

2.3.1. Experiencias Colaborativas de Interés.

Se identifican experiencias colaborativas mediadas por la tecnologia digital
como buenas practicas del proceso de ensenanza y aprendizaje.

2.3.2. Herramientas.

Se establecen unas categorias de analisis de las herramientas en base de la ca-
talogacion funcional y se tabulan resultados de manera experimental, mediante
el uso y practica con las mismas.

A modo de ejemplo, para las plataformas de colaboracion, vemos en la primera
columna de la tabla 2 sus categorias de analisis.

3. RESULTADOS
3.1. Herramientas Digitales.
3.1.1. Seleccion.

Me centro en las herramientas que identifico de mayor relevancia, versiones actuales que
cuentan con amplio bagaje en educacion.

3.1.2. Catalogacion.

Establezco su catalogacion segun la finalidad para la que ha sido disenada, tabla 1.
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Tabla 1. Tipos de herramientas colaborativas seleccionadas y catalogadas

Tipo de herramienta Herramienta

BSCW

Humhub

Plataformas
colaborativas Open-Xchange

Trello

Slack

Dokuwiki

PBworks: EduHub y WikiHub
Wikis

Fandom

MediaWiki

Jamboard

Miro

Pizarra o murales Murally

Padlet

Ziteboard

Blogger
Blog

Wordpress

Box

Dropbox

Documentos compartidos Google Drive

Mega

Microsoft OneDrive

Genially

Google Slides
Presentaciones

Issuu

Fliphtml5

Chamilo

Claroline

LMS Edmodo

Google Classroom

Moodle

3.2. Caracteristicas de las herramientas.

Descripcion de las herramientas y elaboracién de una tabla para cada categoria que com-
pare los recursos. Como ejemplo la tabla 2.

Tabla 2. Comparativa de plataformas de colaboracion

Categorias / BSCW Humhug Open-Xchange Trello Slack
Plataforma
Cddigo abierto X X X
Licencia abierta X X X
Multiplataforma X X X X X
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Categorias / BSCW Humhug Open-Xchange Trello Slack
Plataforma
Mensajeria X X X X
Conferencia X X
Web mail X X X X X
Tareas X X X
Gestiona ar- X X X X
chivos
Notifica al X X X
correo
Calendario X X X X X
Wiki X X X X
Encuesta X X X
Blog X X X X X

3.3. Experiencias Colaborativas de Interés.

A modo de ejemplo, algunas experiencias colaborativas:

Proyecto del IES Vicente Medina, Archena, curso 2015-2016 en 1° de Bachi-
llerato (Palazdn, 2016).

Proyecto entorno al Ebola en la materia Ciencias para el Mundo Contemporaneo,
IES Otero Pedrayo de Ourense, curso 2014-2015 (Dapia & Prol, 2016).

Scientix, la Comunidad para la ensenanza de las Ciencias en Europa, es un
ejemplo de comunidad online para la Educacion STEM que fomenta la colabo-
racién entre agentes.

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES.

Castaneda y Gutiérrez (2010) senalan la incertidumbre conceptual que genera la rapida obsoles-
cencia de las herramientas, evidenciando una necesaria formacion permanente y actualizacion.
Cobra sentido una vision sistémica que aborde constantemente el estudio de la tecnologia digital.

El trabajo colaborativo mediado por la tecnologia digital como metodologia de aprendi-
zaje para alcanzar objetivos, exige que las y los docentes adquiriran el rol de gestion, de
guia para la integraciéon pedagogica de las herramientas, exigiéndose un conocimiento
apropiado de los recursos.

Para concluir, senalar que el estudio ha promovido una linea tematica de investigacion que
tiene continuidad con el TFM que redacto: aprendizaje colaborativo mediado por la tecno-
logia digital en secundaria. Se lleva a cabo mediante una revision sistematica de literatura
que permita disponer de una sintesis del estado de conocimiento sobre el area de estudio.
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