ANALISIS DE PRODUCCIONES DIGITALES EN
UN PLANTEAMIENTO POR PROYECTOS EN
EDUCACION PRIMARIA: UN ESTUDIO DE CASO

. edutec

Nadal Banieres, Nuria,
https://orcid.org/0000-0002-4879-8918, nurianadalb3@gmail.com

Palabras clave: TIC, ambito digital, producciones digitales.

RESUMEN

En la siguiente comunicacién se plantea un resumen del trabajo de investigacion de final
de master. Este tiene como objetivo conocer en qué nivel de competencia digital se en-
cuentra el alumnado de sexto de un centro de educacion infantil y primaria, ya que esta
competencia tiene un papel muy importante en la sociedad de la informacion actual. Para
conseguir lo que se plantea, se ha utilizado una metodologia mixta, concretamente un
estudio de caso la cual se ha basado en dos documentos facilitados por el Departament
d’Ensenyament y Educacion: las competencias basicas del ambito digital (2013) y las orien-
taciones para la evaluacion de la competencia digital en primaria (2021). La pregunta de
investigacion que guia este trabajo es la siguiente: ;Las producciones analizadas permiten
observar diferentes niveles de consecucion de las competencias basicas del ambito digital?
Cuanto, a los resultados extraidos mediante una rubrica competencial, la mayoria han sido
favorables, es decir, el alumnado se encuentra en un nivel medio-alto cuanto a la adquisi-
cion de las competencias digitales.

1. INTRODUCCION

Actualmente, la educacién actual ha sufrido muchos cambios debido a la evolucion per-
manente en la que se encuentra la sociedad. Es relevante conocer la importancia de las
TAC en educacion y como deberian emplearlas los docentes para una inclusion educativa.
Segun Salamea y Linch (2019) las TAC “son aquellas tecnologias que con la intencién de
formalizar y acumular la informacion que se genera, caminamos a la Sociedad del Conoci-
miento, donde el manejo de las tecnologias radica en que esta informacion se transforma
en conocimiento” (p. 10).

Asimismo, el objetivo general de este trabajo se basa en conocer cémo los docentes de 6°
curso implementan las competencias basicas del ambito digital en el aula, considerando
que el alumnado presenta diferentes situaciones respeto a las tecnologias por su condicion
socio familiar y econédmica o bien por su diversidad funcional. Se trata de analizar y descri-
bir diferentes producciones digitales para conocer y describir las principales herramientas
TIC que se usan en la practica docente e identificar diferentes niveles de consecucién de
las competencias basicas del ambito digital.

2. METODO

La metodologia utilizada en este estudio es mixta, es decir, una combinaciéon de metodo-
logia cuantitativa y cualitativa. Este trabajo se ha desarrollado en una escuela publica de
Cataluna, de educacion infantil y primaria, durante el curso 2021-2022. El tipo de muestra
utilizado se compone de 10 producciones de una clase de 6° de primaria con un total de 24
ninos y ninas. Para proceder al analisis de las producciones nos basamos en la rubrica com-

574 EDUTEC 2022 Palma XXV Congreso Internacional


https://orcid.org/0000-0002-4879-8918

petencial de educacién primaria del Departament d’Educaci6 (2021)* donde se concretan
contenidos de la competencia digital y se define la gradacién de cada una en 3 niveles de
adquisicién en finalizar la etapa. Estos se usan para evaluar el nivel de consecucion de las
competencias de cada uno de los alumnos. A continuacion, en la figura 1 pueden hacerse
una idea de como es esta rubrica.

Figura 1.
Ejemplo de rubrica competencial de la competencia 1.

DIMENSIO INSTRUMENTS |
APLICACIONS

Gradacié en 3 nivells d'adquisicié en finalitzar I'etapa

1.1, Utitzar els dispositus digitals i les seves funcionaitats basiques de manera guiada per realitzar tasques senzills.

1.2. Utiitzar els dispositius digitals i manera autonoma per realitzar

1.3. Seleccionar utiitzar el les seves autonoma per realitzar tasques complexes.

Competéncia 1. Seleccionar, utilitzar i
programar dispositius digitals i les seves
funcionalitats

d'acord amb les tasques a realitzar.

- G1. Entén|a relacid entre ordre, accio i sequéncia. G2. Aplica, de manera guiada, ordres i sequéncies G2 Aplica, de manera autonoma, ordres i sequéncies G4 Realitza, de manera pautada, s
g " simples per dur a terme una tasca. simples per dur a terme una tasca. donar resposta a un repte concret
& Programacio
H
g G1. Munta i desmunta joguines, i identiica les parts que G2, Munta i desmunta joguines, i identifica les parts que  G3. Reconeix i entén a funcionaliat dels diferents G4. Realitza, de manera pautada, cc
S Robotica educativa d quiada i autonoma. elements que conformen un robot basic (peces estructures simples per donar respot
o estructurals, sensors i acluadors).
= G1_ Selecciona, de manera guiada, la funcionalital de cada G2. Selecciona, de manera autonoma, la G2 Sele I disp s adient G4 Ulilza, de manera pattada, efs
H dispositiu en funci6 de la produccid a elaborar (fotos,  cada dispositiu en funci6 de la producci6 a elaborar (fotos, produccic a elaborar (fotos, gravar audio, videos... elaborar produccions mulimadia set
§  Llenguatge audiovisual gravar audio, videos..). gravar audio, videos...)
£
s G1. Utiliza disposiius per experimentar amb la realtat  G2. Distingeix els dispositius adients per experimentar  G3. Distingeix | selecciona els dispositius adients per  G4. Utiitza, de manera pautada, els
2 virtualifo augmentada amb la realitat virtual | amb faugmentada. experimentar amb la realitat virtual | amb faugmentada.  aplicacions necessaries per crear c¢
2 Realitatvirtual i augmentada
2
3
GT_Entén el concepte de constiasenya, paird, pin._ per G2 Coneix la necessilat d ufiizar una contrasenya per  G3. Accedeix a diferents recursos 1 disposilus uilizant G4 Compren la necessitat de mante
[C10] Accés accedir a diferents dispositius o recursos accedir a diferents recursos i espais. una contransenya donada contrasenya i recorda contrasenyes
importancia de tancar les sessions ¢
portals ieb,
[C10] Dades: G1. Guarda, de manera guiada, els anius generats. G2 Guarda, de manera autonoma, efs anius generats.  G3. Recupera un aniu emmagatzemat per sequir treballant- G4. Entén la necessitat de fer copies
emmanatrematas i chnias da hi dades emmagatzemades
CEiEemEmE o o o O —

3. RESULTADOS
3.1. Analisis de producciones digitales

En general, se observa que la gran mayoria de alumnado sabe utilizar las funciones basicas
de los dispositivos digitales. Sin embargo, no todos conocen las funciones mas especificas
de los diferentes programas y herramientas digitales que estan usando.

El analisis ha sido muy favorable en cuento a la produccion de documentos que combinen
texto con imagen porque el alumnado es capaz de adjuntar imagenes, cambiar el fondo del
documento, anadir GIF y emoticonos, cambiar el color y el tipo de letra.

Por un lado, pocos saben identificar y seleccionar la informacién adecuada y verificar la
fiabilidad de la fuente en funcion de la autoria y de la fecha de actualizacién, ya que la
mayoria se quedan en la primera pagina que encuentran y no contrastan la informacion
que encuentran. Por otro lado, casi todos saben seleccionar y utilizar entornos virtuales
seguros, detectando elementos que marquen su credibilidad y seguridad.

Cuanto, al uso de herramientas y aplicaciones digitales de comunicacion privada y publica,
todo el grupo-clase tiene mucho dominio, ya que todos conocen y utilizan de manera au-
tonoma las funciones basicas del Google Meet.

En general, los resultados han sido buenos, puesto que no han hecho uso de una gran
variedad de aplicaciones y herramientas digitales. Todos en cierta medida estan familiari-
zados a trabajar con el Google Drive y el Gmail y esto era un punto a favor para su analisis.

Finalmente, es relevante comentar que hacen un uso responsable de su identidad digital, res-
pectando la de los otros y detectando actitudes no adecuadas. Sin embargo, siempre utilizan
el mismo avatar en sus cuentas y nunca gestionan de diferentes para preservar su identidad.

4. DISCUSION Y CONCLUSIONES

Una vez finalizados los analisis para conocer como los docentes de 6° curso implementan
las competencias basicas del ambito digital en el aula y cuales han sido los niveles de con-
secucion del alumnado, a continuacion, expondré las conclusiones finales de este trabajo.
1 Se accede a la rubrica competencial desde este enlace.
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Los referentes tedricos expuestos en el presente trabajo concuerdan que “las competencias
basicas de las TIC incluyen el conocimiento esencial de sistemas informaticos para desa-
rrollar la innovacién educativa, el conocimiento basico que deben tener los docentes con
respecto a las caracteristicas de las tecnologias” (Ronquillo, 2021, p. 28). Como hemos podi-
do observar, los docentes de primaria son competentes digitalmente y conocen diferentes
herramientas TIC, aunque solo utilizan algunas en el aula y las mas comunes. A la hora de
analizar cualquier produccion digital, esté realizada en el aula o en casa, se deben tener en
cuenta los siguientes factores: fisiologicos, pedagdgicos, psicoldgicos y sociologicos.

En todas las producciones analizadas, aparte de trabajar las competencias basicas del am-
bito digital, también se trabajan competencias del ambito de autonomia, iniciativa perso-
nal y emprendimiento, del ambito linguistico, del ambito de educacion en valores y del am-
bito de conocimiento del medio. Asimismo, también se trabaja la autorregulacion a través
de los ordenadores.

En conclusién, el analisis de las producciones ha sido bastante favorable. El alumnado
demuestra un buen dominio de la tecnologia. Se tienen que aprovechar las multiples ven-
tajas de la tecnologia, ya que hoy en dia los ninos y ninas viven alrededor de ella y se debe
actuar de acuerdo a la realidad que existe en las escuelas. Este factor ha sido fundamental
para la adquisicion de la competencia digital del alumnado porque actualmente son quie-
nes tienen mas conocimiento sobre tecnologia, quienes pasan mas tiempo utilizandola y
aprendiendo cosas nuevas cada dia.
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